< 4SI t^n Of* 28 DEMOS DON! BLADE RUNNER, LANDS OF 

TfiWU l*V * LORE 2 ET SHADOW MASTER EN EXCLUSIViTE ! 
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324 PAGES 

45 WIS en 129 PAHS 
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Le film culte revisite 
par les createurs 
d'Alerte Rouge i 



Mimwm 



et la demo 
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Curse Of Monkey Island, 
F1 Racing Simulation, 
F22A.D.E, Toca, Uprisi 
l-War, G-Police, M' 
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Apres les succes phenomenaux de Warcraft II et Diablo , 

Entrez dans funivers dG Starcraft 
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Disponiblesur CD^H&tti PC 

en uersion fra.nqa.ise intjegrale 

' "' .rcraft™ et Blizzard Entertainment® sont.des marques et/ou des marques deposed de aWidsnRid Associates, inc : ' 
vidson and Associates, inc. Tous droits reserves. Blizzard est line division de MrvidsogBnd 'AMEiates, Inc. 




JOYSTICK : 

«Pas de doute, Starcraft menera le concept 
de Strategic temps reel encore plus loin.» 

GGN 4 special Blizzard : 

«Starcraft devrait secouer la galaxie PC toute entiere.* 



«Starcraft relegue les autres jeux en temps reel 
au rang de "pre-versions".» 



3 races differentes 

pour 3 strategies differentes. 

Un editeur de scenarios 

et de campagnes. l*~* 

Possibilite de creer des 

allifences partielles ou completes 

avec partage des ressources et des hommes. 

* Jusqu'a 8 joueurs en reseau local 
ou par le serveur Battle.net de Blizzard. 
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HOT LIKE OBI SOFT 

0836684632 



(httpi//www.ubisoft.fr 
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/O VS ALLG£ 
GKIFIKI POV/VOIR 
R6FAIReL€ MONDE. 
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DESOKMXIS COM8XTTPJE NG SUFFIX PLUS. 

II y a plusieurs centaines d'annees... Notre planete fut devastee 

par un gigantesque cataclysme. Toute civilisation disparut. 

A la tete de vos colons et de vos hommes d'armes, vous devrez etablir 

un campement qui sera la genese d'une Societe Nouvelle. 

Vivez une fantastique epopee a travers plusieurs dizaines de missions 

et devenez le Mattre des Terres Naissantes 



LUS INTELLIGENT : 




PLUS DE REAL1SME. 

PLUS ORIGINAL : 




PLUS BEAU : 





PLUS VASTE, 

SEUL OU A PLUSIEURS . 
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MICROIDS Tel : (331 01 46 01 54 01 
http://www.mlcpaiils.coin 



MICROI DSl 



A PARTIR DU 27 NOVEMBRE 1997 






Plongez dans la 3 bne dimension 
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ACERENTRA 200 MHz 
avec technologie MMX™ 




'Avec In carle Pass. Exemple : pour un achat de 7990 F : 
23 mensLiolites de 400 F + 1 derniere de 37,88 F. 

Cout lotol du credit (hors assurance fucullnlive) : 
9237,88 F-TEE : 1,24%/mois soil 14,88% fan. 
Aboitnement onniiel : 35 F en paiemenl complnnt immeifial el 
45 F en puiement comptont dilfere (iojs reserve d'occeptation 
du dossier per S2P). Rendezvous a I'Espace Services Financiers 
n de voice magasin. 



Avec Carrefour 
je positive! <ff 



2000 micro-ordincteurs disponibles. 

Garunlie sur sile el assistance lelephonique 

7 jours/7 de 9 h o 22 h pendant 1 an. 

is et services des mngasins. 
Topei 3615 Carrefour (1,29 F In minute). 






SAUF: 13 POPiT-DE-BOUC - 69 VILLEURBANNE - 71 CHALON-SUR-SAONE NORD - 75 PARIS PTE D'AUTEUIL - 77 CHAMPS-SUR-MARNE - 91 STE-GENEVIEVE-DES-BOIS - 93 SAINT-DENIS - 9B MONACO 




DANS LA LIMITE 
DES STOCKS DISPONIBLES 
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JXfl'-Z'lUl 'D'£Q£jDD.j £;JiJDiJ 
TU RISQUES DE PASSER 
LES FETES SANS IARA ! 
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IDOS 




Contours, Astucei et Solutions 

Support Technique 

08 36 68 19 22* 

3615TOMBRAIDER* 

www.eidos-fronte.fr 
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I pres avoir selectionne 
un affichage en 

I 65 536 couleurs sous 
Windows 95 (parce que c'est 
plus esthetique), lancez 
Gen4.exe a la racine du 
CD-ROM... c'est parti ! Cliquez 
ensuite sur Suite et Retour 
pour vous depiacer entre les 
differences rubriques du 
CD-ROM. Pour les demos et 
patches, il vous suffit de cli- 
quer par-ci, par-la pour lancer 
directement leur installation. 
Precision importante : quand 
un utilitaire vous manque 
(Quicktime, DirectX ou Video 
for Windows), n'oubliez pas 
de I'installer a partir du menu 
correspondant, et cela avant 
toute autre chose. Quant aux 
maps multijoueur pour Dark 
Reign, ouvrez le repertoire 
Patchs\Darkreig\ et copiez 
son contenu dans le repertoi- 
re Dark Reign\Dark\ 
Scenario\Multi\, sur votre 
disque dur. 

Vous pourrez lancer I'autre 
CD-Rom dedie aux produits 
Westwood Studios en 
double-cliquant la encore sur 
I'icone Gen4.exe. ■ 



Da ne marclie pas ? 

Si un CD-ROM ne fonctionne 
pas, ne le retournez pas mais 
telephones d'abord au 01 49 
88-67-98, pour obtentr un 



Close Comdut i 



Actitung Spitfire 

Hftaor : Biatim Saltware . Eeare : mrgaoie 
• Version Seme limes : Irnis missions • 
Version ssimlsls : Bisgaoiale • Cootie,, mini. : 
P3B, 13 Hie So BUM, GO-HUM 2x, WM5 • Place 
sor le diseae Bar : sails • Ixecaiaoie : oacao 

En debut de mission, cliquez sur 
chaque unite. Si « ready « s'affiche 
sur I'une d'elle, cliquez sur " Take 
off " pour lui permettre de decoller. 
5inon, I'unite est deja en vol. Fixez 
sa destination (die) puis lancez le 
chrono (barre espace). Une carte tac- 
tique apparatt en cas de 
rencontre. Pour le reste, voir le 
Readme.txt (sur le CD). ■ 




fflter : Mierasolt • Bern : mrgsaie ee isms 
reel • Versiaa Hem liiailee : oae Maille • 



Editeur : Virgin/Millestone • Genre : rallye • Version demo limitee : arcade, 
une course, une voiture • Version complete : disponible • Config. mini. : P100, 
16 (Dos) ou 32 Mo de RAM (Win95), CD-ROM 4x • Place sur le disque dur : 
15 Mo • Executable : Sr.bat 



Attention* avant de lancer 1" installation 
'■ vos documents et fennez toutes vos app 
que vous lassie/., votre PC va planter i 
Ceiaenerve unpeti les p'tisnerfs mais 
PC n'a rien a redouter de 1' operation m 



s Fichiers de Sereamer Ral- 
; dur. Relancez votre ordi- 
e repertoire SRDEMOde 






i de Screamer Ral ly. sauvegardez tous ■'. 
plications Windows 95 ! Benoui.quoi '■ 



is double-clique/ sur Setup.exe dans le repertoire SRD.KMO de 

|iie dur. Apres configuration du jeu (n'oubliez. pas de seleelionner 
carte 3T3fx » si vous en avez une), lancez alors Sr.bat. Ca marche ! 
srface, utilisez simplement les touches flechees pour dinger votre 
Vous pouvezegalement changer devueavec les touches Fl a F4.;. 
bcaucoLip, hein ? Ben oui. Screamer Rally partage cetle caraete- 
/ec Screamer 2. son aine. Cette Ibis pourtant, on lui pardonnera vo- 
a jouabilite bizarroTdc car, avec une carte acceleratrice. il est 



f Editeur : GT Interactive/Cavedog • Genre : C&C-like • Version demo limitee : ?■* 
£ trois missions • Version complete : disponible en V.F. • Config. mini. :P100, £ 
£ 16 Mo de RAM, CD-ROM 4x, Win95 • Place sur le disque dur : 26 Mo * Execu- ■■ 
?£ table :TADemo.exe * 

»" Un message d'erreur lors de ['installation ? Passez sur le CD Gen4, entrez ; 
*; dans le repertoire DATA puis double-cliquez sur ltotalan.exe. Out" ! Le but ' 
ij.- de la premiere mission est de vous familiariser avec ]' interface «souris» du 
\>. jeu, or commeelle est prochede celled" Alette Rouge... facile ! Dans les mis- : 
i? sions suivantes, vous devrez eonstruire des infrastructures. Pour cela, cli- '. 
-jf quez sur I' unite «Commander» puis sur une des icones non grisees qui - 
* apparaissent alors a gauche de Tecran (utilisez les deux fleches situeessous : 
fje. ces icones' pour acceder a une autre serie d' infrastructures). Definissez rem-;] 
j? v placement du batiment sur la carte (« metal extractor* sur gisement de me- '; 
■} ' tal). Cliquez. Votre Commander s'aetive ! Precision : les deux banes en haut J - 
\: : [ de 1'ecran representent vos stocks en metal et en energie. A cote, le chiffre ■ 
f" vert indique ce que rapporlent vos installations (metal extractor, solar col- 
'?. lector) el le rouge ce que depensent vos constructions/fabrications en coups, 
"i Surveillez ces indicateurs. Le fichier TADemoReadme.txt vous permettra . 



Eaatig. oiioi. : P38, IB Ma Be AM, EB-BBM % 
WiaSB • Plaae ser le tiisqee 6a? : IB Ma • 
txecata&le: cc2lrial.exe 

Clique? sur « Begin » et redeployez 
vos unites. Un nouveau die sur 
a Begin » et la bataille commence ! 
Pour affecter vos ordres, effectuez 
un die droit sur une unite, selection- 
nez son comportement (dans la liste) 
puis determinez sa destination 
(sur ia carte). Consultez le fichier 
Readmetrial.doc pour en savoir 
un peu plus. ■ 

Daytona USA Deluxe 

iBHear : Segi falertaiamst • Eeare :rallye • 
Versioa Seaia Halites : oa eireait, aee Mare • 
Versieo E8B10B : tiisaeaiole • 
BaafiB. Ml. ; P9B, IS MB He BUM, BB-BBM ft; 
WiaSS • Place sar le Msaae Bar : 13 Me • 
ixeeotaole : Baflana BSR Belaxe Bern WN.exa 

Chic, un fichier d'aide en francais... 
Sega nous gate ! Bon, mais si vous 
voulez vous dispenser de sa lecture, 
pas de probleme : touches fle- 
chees pour vous dinger, X pour 
accelerer, C pour changer de vue et 
Alt pour acceder au menu... certes, 
il y a d'autres touches actives, mais 
les utiliserez-vous ? ■ 



Demonstar 



[SitEer : Maeotaie Mag Stasias • Bern : 
seaat'eei ae • Versiao saaremre Miles : 
mlaoes aimax • Version camlete ; iisgo- 
alDle • EasJig. mini. : WSBXfflB, 3 Ma He 
BAM, V/iB35 • Piaee sar le Bisgae Sar ; IB Mo 
keaaloals : Ss.se 

Un shoot' em up a I'ancienne, en vue 
aerienne... a priori, pas de quoi s'em- 
baller. Pourtant, commencez seule- 
ment une partie et vous aurez du mal 
a decrocher... cela bouge quand 
meme plus que Demineur I 
[.'Interface ? Touches flechees pour 
vous diriger, Ctrl pour tirer et 
barre espace pourtout-faire-peter- 
beuarh. Simple, non ? ■ 




Kit de connexion AOL. Lin mois 

d'abonnement gratuit avec 

50 heures de connexion. 

Pour PC et Mac. 



EssayezAOL 

et surfez sur Internet i 




OFFRE D'ESSAI GRATUIT* 




Retrouvez vite le cederom d'AOL dans ce magazine ! 
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Ejiiir 2555 AD 

iMm:MSsWs\ffl • Sem: 
mslirs/aeliBa • VersiM torn Unites :aa 

aims • VsrsiBE cuissltts : BispsBisis ■ 
EBBfig. mi. : PSB, IB Mb Be BUM, SB-BUM 2x, 
Wb35 • Use ssr le Bisque Bar : 3 Mo ■ 
ixesBtablB : fmliBsms 
Promener la petite sceur de Lara Croft 
dans un unlvers medieval, ca vous 
dit ? Oui ? Bon alors, voici interface : 
fleches pour les deplacements, 
shift pour courir, Ctrl pour passer 
en mode combat, F1 pour acceder a 
I'inventaire, Alt pour utiliser un 
objet, et espace pour 
discuter/ramasser/actionner. Voila. ■ 



Virtual Pool i 



(iilm : Interplay • Bsnrs : aitlarB • Versiaa 

Bern Bailee : pas B'aBwsaire gere par le sail 

VersiBB EBBiplsts : Sis bbb isle • 

EBBfig. tniai. : PBS. IB Ma Be BUM, EB, Wa35 • 

Ptoee sur iBtiisqw Bur: 8 Mb • 

ilB2tietnom 




Le meilleur billard americain jamais 
fait sur PC ! Utilisez la souris pour 
choisir votre angle de tir, puis 
appuyez sur 5 tout en lancant votre 
souris vers I'avant... comme au 
billard ! Suivez la meme procedure 
pour toute autre action (E pour les 
effets, par exemple), mais jetez 
d'abord un ceil au fichier 
Readme.txt. ■ 

Brand Theft Auto 

iBiteuriBMG • Bears :beHbb • Versiaa Sam 
liiaitie : qaelqass Biissians • MPs smsMs : 
mraalBBEaiaBre • Euslig. mi. : B8BBB4/IB8, 
IB Mb Be BUM, EB-BBM 2x • PIke sar la Bisque 
BBr:25Ma*fxeBBt8Ble:BlaM 

Dans ce jeu, vous etes non seulement 
un affreux chasseur de prime 
(mission = contrat) mais vous allez 
passer votre temps a voler des voi- 
tures. Utilisez les touches-curseurs 
pour vous deplacer, Entree pour 
voler une voiture et Ctrl pour atta- 
quer. Suivez la fleche jaune pour 
rejoindre votre objectif. ■ 





Nuclear strike 



fi- Editeur : Ubi Soft • Genre : arcade ■ Version demo limitee : un circuit, une voi- 
C^ ture • Version complete :disponible»Config. mini. :P90, 16 Mode RAM, 
|£- CD-ROM 2x, Win95 • Place sur le disque dur : 23 Mo • Executable : 
£.-. podwin.exe, podmmx.exe ou podvoo.exe 



& Vous saviez deja que POD atteignait des sommets dans le genre «ar« 

€*■" de»(esthetique ebouriffante, jouabilite remarquable, sensations de vitess 

'.% inegalees...) mais saviez-vous qu'il est possible d' affronter les meilleurs si 

$£ le Game Service ? Non ? Et bien, si vous avez un acces au Net, n'hesite 

#£■ plus ! Installez sans attendre cette demo (version «normale» ou versio 

™"v MMX/3Dfx), saisissez ensuite vos references (pseudo et code personnel 

£> ' attendez une reponse du serveur Ubi Soft... et connectez-vous ! Des tonne 

Si d' affreux vous attendent deja pour vous laminer le high-score ! Ah, vou 

*£ n'avez pas de modem ? Et bien, delicate attention de la part des concepteui 

y~ t '. de cette demo, vous pourrez quand meme jouer contre des adversaires gert 

*?■ par le soft. Bien sur, le plaisirn'estpas le meme mais c'est deja ca ! Prec 

v:' sion a I' attention deceux qui decouvrentce jeu : 1' interface se limiteau 

,« : touches flechees du clavier (pour plus d'informations, vous pouvez egak 



'interface se limiteaux : 



ment consulte: 
tion de POD). 



se trouve dans le repertoire d'installa 





iSilear : tlsslraniE Ms • Eesre : stiaat'ein up 
VersiBB BBbib liuiiiee : uae lasgae isissiBB • 
Versiea sswlels : BispBBiBle • 
EBBfig. BliBl. : P133, IB Mb Be BUM, EB-BBM 4x 
Plaee sBr le uisgue Bur : 23 Ma - hteatsUt : 

BBkepE.EXB 

Tres beau, ce shoot'em up... surtout 
avec une carte 3Dfx I Pour piloter 
votre helico, deplacez la souris tout en 
appuyant sur le bouton gauche (rota- 
tion) ou droit (glissement). Pour tirer, 
utilisez la barre espace (mitrailleuse), 
W (missile Hellfire), X (roquette 
Hydra) ou C (Sidewinder). Precision 
importante : en placant votre helico- 
ptere au-dessus de certains lieux, 
vous pourrez recupererdes munitions 
ou changer d'appareil (avion, etc.), 
le transfert s'effectue 
alors automatiquement. ■ 

Mass Destruction 

Mtear : 8MB • Eeere : aeliBB • Versiaa Bam 
liEiitee : gaelBBBS ibIssIbbs • VersiBB aaBiplete : 
BispBBiBlB • Esafig. ml :PBB, IB His Be BUM. 
EB-BBM 2x • Place sar le Bisque Bar : 12 bib • 
MeeIbbIb: M3ssB.exe 

Explosez plein de mediants avec votre 
petit tank ! Evitez cependant de vous 
laisser emporter, vous avez quand 
meme une mission a accomplir (detrui- 
re un aeroport) ! Utilisez les touches 
flechees pour diriger votre tank, 
W/C pour faire pivoter la tourelle a 
gauche/droite, Ctrl pour changer d'ar- 
meetX pour tirer. C'est tout. ■ 



KKKD Ktreme 
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Editeur : Eidos/Core Design • Genre : action • Version demo limitee : un seul l j 

; niveau • Version complete : fin 97 • Conf ig. mini. : PI 33, 1 6 Mo de RAM, CD- / 

ROM 2x • Place sur le disque dur : nulle • Executable : aucun \ 

La, ca marche... jure, crache ! Le mois dernier, Eidos nous a negligemment ^S 
confie une demo limitee dans le temps, or la «date de peremption » se situait . ; ' 
entre le moment ou nous controlons le CD-ROM et la sortie du magazine en ', 
kiosque... d'ou probleme ! Nous nous excusons aupres de ceux qui, croyant 'j 
sans doute a un gag (de mauvais gout), n'ont pas telephone a notre hot-line * 
et n'ont done pas pu jouer a cette demo (une manipulation simple permettait:^ 
en effet de la faire fonctionner). Encore toutes nos excuses. Bon alors, pour *■ 'A 
revenir a la demo, l'interface n'apas change depuis le mois dernier... sauf '" 
. que la, ca marche ! Lara se meut avec les touches flechees pour les depla- ; 
cements, Alt pour sauter/nager, Ctrl pour s'accrocher aux rebords ou tir 
(apres avoir appuye sur la barre espace). Shift pour marcher lentemem, 
Echap pour acceder a I'inventaire (utilisez ensuite les touches flechees et ■ 
Entree) et le «0» du pave numerique pour regarder dans toutes les direc- .' 
tions (utilisez les fleches simultanement). Ceci dit, restez tres prudent et sur- i-, 
tout, mefiez-vous du vilain tigre a dents de sabre ! ■ 



Uitear : iWrsBia Ms • Users : ESS-UHb • 
tonus Bern HbiBbb :1 aiissiBBs • Versiaa 
EBiaplelB : SispasislE • Esafig. mi. :PBB, IB 
Mb lie BAM, EB-BBM 2x, Ws95 - Plaee sar le 
fisase Bbe : 15 Mb • IxesalaBIa : ixsim 

Quatre des 30 missions originales pre- 
sentes dans la version «Xtreme» de 
KKND. Pas de grosse surprise : les 
princlpes de jeu ressemblent beau- 
coup a ceux d'Alerte Rouge, que ce 
soit au niveau de l'interface ou de la 
procedure de developpement a suivre. 
Vous devriez done pouvoir vous en 
sortir sans aucun probleme. ■ 

John Madden 08 

iSilssr : U. Spsrts • Bssre : iBBlsali aiasri- 

sais * VeniBB Hems miles : as tastes • 
VersiBB EBiaplste ; bIspbbMs • Easfig. biibI. : 
P3B, IB MB Be BUM, EB-BBM 2x • PIsee sar is 
iisgae Bur : 35 Mb ■ txSEBtaslE : minus 

Bon alors, c'est un football americain. 
Comprendre par la qu'il est preferable 
de connaitre les regies de ce sport pour 
avoir une chance de saisir le fonction- 
nement de l'interface. Ah bon, c'est 
votre cas ? Et bien, alors, vous pouvez 
vous precipiter sur le fichier Readme.txt 
que les concepteurs ont eu la bonne 
idee dejoindre a cette demo. ■ 
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ecrochez la Pole Position t 

I w volant universe! pour PC avec 
isesfecon Formule I. 
le*sensibilite parametrable 
- angle de braquage a 180° - pedales analogiques. 
•Recommande pour : Pod™, F I Racing Simulation™, 
International Rally Championship™... 



" T-LEADER3" 
Laissez vos adyersairev* 

SUr.phce en passant du mode analogique 

en simulation au mode digital pour I'arcade ! 

. 6 boutons avec option Autofire - commande 

des gaz - gachette - modes CH et ThrustMaster 

- croix 8 directions - ministick analogique. 

• Recommande pour :Tomb Raider™(l & II), 
Fl Racing Simulation™, Moto Racer™, Pod™... 



V>^ SPHERE PAD 3L 
Affrontez vos jeux 3D ave 
fe pad omnidfrectionne/ 
de demain .' 

Le l er joypad digital avec une sphere 
directionnelle 360° a six axes pour 
effectuer des mouvements inedits 
en un temps record. 
• Fonctionne sous Dos et Wir 
<-e avec Duke Nuke 



, u „ I6l20-Octobre97: 
"Un must pour les fans de Doon 
Home PC-Avril 91 - ^VsKKV fsur 6) 
Info PC -Mars 97 



PC 



uiceplibles di ifiongB sons pram 



T-bader 3D E) Sphere Pad 3D son? □« t 
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Sub Culture 

kllsBr : Bsi SBil/Crilerisn • Sem:aElisn • 

VsrsiBR dms limitee : me missiBti • Vsrsisa 

BBIB0B .' SliSBBBiBlS ' ESSliB. BliBL : PBB, IB 

Mb Se BAM, SB-BUM 4x • PIbee sur Is iisw 
is? : 4B Mb ■ IxSnstaBlE : fflflffl bb ss3Sfx.sxe 




Bon alors, il y a le del, le solei! et la 
mer... mais dans la mer, hmmm, il y a 
quoi, dans la mer ? Et bien, dans la 
mer, il y a un p'tit sous-marin qui doit 
accomplir une petite mission. Et qui 
va piloter le p'tit sous-marin ? Ben, 
toi. Et comment feras-tu pour 
apprendre a le piloter ? En lisant le 
fichier lisezmoi.txt tout en francais ! 
Et puis quand tu saunas manier le 
p'tit sous-marin, tu iras dans 1'eau. ■ 

Virtua Fighter 2 

iSitsar : Sebb [BlErtBtBEBiEBl • Sears : seat'eis 

■ 8? • Mfl/r Berne limitee ; 8m mbaltssts • 

MSIBB EBB10E .' SiSBBSMS • E8Bfl§. fflM .' 

P3B, IB MB lie BAM, EB-BBM 2x, ¥m35 • PISEB 
SBF IS BISBBE Sar : 45 MB • IXBBBtaBlE : 

msem.eu 

Bon, assez rigole, on n'est plus dans 
Sub Culture ! C'est fini, les ch'tits 
sous-marins et les gros poissons. 
Maintenant, on se petrit la tronche 
dans une arene ! Ah, c'est sur, vous 
risquez de regretter vos balades 
aquatiques ! Passez par le fichier 
Vf2.hlp et comptez bien vos dents... 
on va vous apprendre la 
soustraction ! ■ 





Editeur : Psygnosis • Genre : action • Version demo limitee : training, une ~\ 
. mission • Version complete : disponible • Config. mini. : PI 33, 32 Mo de RAM, 
CD-ROM 4x, Win95 • Place sur le disque dur : 19 Mo • Executable : 
Gpofice.exe 

Attention, ne lancez pas cette demo immediatement apres 1' installation. Au- . 
cune fenetre ne doit et.re ouverte, pas meme celle de l'interface Gen4, sinon ■ 
ca plante ! Ah, c'est trop tard ? Bon. et bien relancez votre PC et cliquez sur . 
Gpolice.exe (sur votre disque dur). cela devrait fonctionner. L'interface de 
ce superbe jeu '? Touches flechees pour orienter votre helicoptere, Shift/Ctrl . 
droit pour accelerer/decelerer. S/X pour monter/descendre, W pour choi- .-! 
sir Tarme el Ctrl gauche pour Hrer. Sur le radar situe en haut de I'ecran. un'; 
point bleu indique la presence de votre coequipier et un point vert sig 
I'apparition d'un ennemi. Quant a la fleche rouge, etle indique la direu^. 
de votre objectif, lui-meme identifie sur le radar par un petit pixel rouge. , 
Voila. Bonne chance ! ■ 



ormuia une 



Editeur : Psygnosis • Genre : course de F1 • Version demo limitee : deux cir- '] 
cuits • Version complete : disponible • Config. mini. : P90, 16 Mo de RAM, I 
CD-ROM 2x, carte 3Dfx • Place sur le disque dur : nulle • Executable : aucun ■'.- 

Cette demo (comme le jeu lui-mSme) ne fonctionne qu'avee une carte 3Dfx. ■ 
Une belle occasion d'essayer la zoulie carte qu'on vous a offerte a Noel, 
non ? Enfin, meme avec une carte 3Dfx, Formula One n'est pas parfaitement ; 
Guide... les progres techniques semblent inciter certains developpeurs a la , 
naresse. Bon. je vous explique V interface ? Tres simnle. Les touches fie- ' 

ees pour diriger votre vehicule, Q pour acceler 
plupart des autres touches ne servent strictement a rien mais en procedant 



Actua Soccer 2 



Mear : Eresilis iBtsraetw • Bears : IbbIbbII 

• Version BSbib HibHbe : bbe ?ebbbb\?e amisals 

• VsrsiBB BBOiplEtB : EBBraat iEEesiBre • 
EBBlig. BliBi. : PBB, IB MB it BUM, EB-BBM 2x • 
PI3EB sar is tlisBue Sar : 35 Ms • MebIbbIs : 

iBBMS.EXE 

Ouah super, un jeu de foot ! Alors, 
n'essayez surtout pas de commencer 
le match qui vous est propose 
a au feeling », sans prendre prealable- 
ment connaissance de l'interface. 
Vous la trouverez entierement decrite 
dans le menu principal, en diquant 
sur I'icone « joystick » qui se trouve a 
droite de I'ecran. Voila, c'est tout. ■ 



Shadow Master 



[tfitsar : Psmasis • Essre : asaxe-lixe • 

VersiBB isioB HiBitee : teax oimax • VsrsiBB 

EBBIBlEtB : BUM SB ' EBBfiQ. Bliai. : P2BB [BE 

saris Mx), 32 Ma Se BUM, EB-BBM 4x, IHiaBS 
Plaes sar Ie a ism isr : bbBb • 
IxEBsiasis : MSB 

Un superbe quake-like truffe de 
monstres originaux... mais dont la dif- 
ficult^ n'est pas encore parfaitement 
dosee (presque une beta demo I). 
Un conseil done : ne vous lancez pas 
immediatement dans le jeu et consul- 
tez d'abord la liste des controles 
(menu Help puis Controls)... cela vous 
evitera surement de nombreux 
«game over» ! ■ 

Seven Kingdoms 

kilEEr:\E\sm\mMes)E • fifflre; 
oEsiiBB/stratsais • VsrsiBBBSm Minim 
SEBBarias, mi tstonsl • Arms bbbi0Is :jas- 
vier 38 • EbbUb. mi. : PBB, IB Ms is BAM, 
EB-BBM h, Wa95 ■ Plate sar le SissBS Bar : 
32MB'lxsEBtaSle:7x.sxe 

A premiere vue, ce jeu de 
gestion/strategie n'a pas fair tres 
accessible mais en realite... ce senti- 
ment est parfaitement fonde ! Prenez 
un dictionnaire d'anglais, deux 
cachets d'aspirine et un abonnement 
a Challenges, ce n'est pas gagne ! 
Non, j'exagere, suivez bien le tutorial 
ettout devrait bien se passer. ■ 



Rayman Designer 

imteur : Bti Sail • Genre : alate-fariBB • 
VersiBB Beibb limitee : Buelms aimsx, sptioas 
SElMteariiaiilEes • Vsrsiaa mffeb : iHsbb- 
sitle • Eaniia. mi : P9B, W Mb He BAM, EB- 
BBM 2x • Piass sar le iHsbbb Sar : 13 Mb • 
(xeEatanle:8aj/Bian.nat 

Oui, je sais, nous avons deja passe 
cette demo mais, comme j'ai commis 
I'impardonnable erreur de dire 
qu'elle ne proposait aucun editeur 
de niveaux, on fait un second 
service ! Cette demo propose 
done un editeur de niveaux... 
c'est dit Maintenant, si vous voulez 
en savoir plus, consultez le fichier 
lisezmoi.txt. ■ 



Editeur : Psygnosis • Genre : course de motos • Version demo limitee : une St 

course, une moto • Version complete : disponible • Config. mini. : P90, 1 6 Mo :U 

de RAM, CD-ROM 2x, Win95 • Place sur le disque dur : 1 9 Mo • Executable : A 

Manxtt.exe ou Glmanxtt.exe '■■ U 

.3 

Lancez 1'executable qui correspond a votre configuration : Maxtt.exe sans ">"? 

. carle acceleratrice, ou Glmanxtt.exe si vous possedez une carte 3Dfx. Choi-;.J 

sissez ensuite votie circuit... ah non, il n" y en aqu'un. Puis votre moto... tiens"-'-| 

non. il n'y en a qu' une. Vous vous retrouvez alors sur la lignede depart et, '; 'j 

. des le feu vert, vous comprenez qu'on vous a refile une moto de S@$£ ! Vos *3 

_ adversaires disparaissent au loin tandis que. meme en accelerant a fond >z 

(touche X), vous vous trainez dans les dernieres positions. Dans ces condi- 3 

tions, a quoi bon freiner (touche W) avajit.d'aborder un virage (touches fie- % 

chees) ? Heureusement, pour vous distraire. vous pouvez changer .j* 

regulierement d'angle camera en appuyant sur C. Soyez patient, cette demo S 

ne dure qu'un tour de piste. ■ '-} 



Pro Pindall Timeshock 

ia"iteBr:laiBireMemtive • Bears: timer • 
VersiBB ilem limitee : jes "EaiasEar ". • 
VsrsiaB malm : SisnsaiBls • EBBfi$. mini. : 
PBB, IS Mb Se BAM, EB-BBM 2x, WibSS • Place 
sar la tesu tar : 28 Mb • mhKM : 
IiBiesMijBiBB.exe 

Lemeilleur flipper sur PC 
du mooonde ! Euh... voila, c'est tout. 
L'interface etant expliquee des le 
debut de la demo, je ne vois malheu- 
reusement pas de quoi je pourrais 
vous parler. De la vie contemplative 
du kangourou musque ? Oui, mais je 
n'ai plus assez de place pour 
developper ma these. Une autre fois, 
peut-etre... ■ 




THR VS TJVMS TEB 




FORMULA ONE 



Ik "Rolls" des volants de simulation : 

mfortable et le plus precis I 

2 de course exceptional - capitonnage epais - 



systeme de fixation elabore - pedales 
• Recommande pour : Fl Racing Simulation™ 
International Rally Championship™... 



MILLENNIUM 3D INCEPTOF 

La riplique du manche de la navette Columbia 

"NASA" pour vous propulser dans I'espace '. 

•La l fere manette digitale Direct X 5.0 - Direct Input - 



au poignet sans bouger I'avant-bras 

4 axes avec manette des gaz et palonnier integres 

Recommandee pour : Shadows of the Empire™ ,Wing 



"\. 



RAGE 3D 

Le l er joypad avec pave analogique 360° 
pour un controle au pouce tres prerk I 

• Direct X 5.0 - Direct Input - Dir 

• Recommande pour Tomb Raider™(l 8. II), Fl Racing Simulation™, 
Moto Racer™, Pod™, bientot Tonic Trouble™... 
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'Le produitiBrun est au produit Blanc ce que le Salon 
est a la Cuisine, ce que I'Estomac est au Cerveau, 
bref . ce que le BIO male est a la BIO femell 
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Gertaines zones 
sont toujours 
extremement sensibles. 



Lorsque Philippe Ulrich utilise le meilleur de la 
technologie de Cryo, il faut s'attendre a un grand jeu 
d'ayenture futuriste. Zero Zone vous immergera 
dans un univers cyber ou il faudra utiliser 
yos meninges au maximum pour lutter contre 
le terrorisme et la tyrannie des puissants. 







Ad Nauseam 

Je feuillette voire « publication » qui trame, le numero 100. Nau- 
see, deja devant toutes ces laideurs. Le style se veut approprie. 
C'est Fun Radio et Skyrock pour la clientele H.L.M, Zone, etc. 
C'est le nouveau style incontournable ! Inutile de proposer Ma- 
dame Bovary apres ca. Puis colere : dix pages de pubs X en fin 
de revue, Des gosses vous lisent ! Vous etes des provocateurs 
irresponsables. Et il y aura encore des viols clans les lycees. 

Anonyme 

Monsieur, 

en decouvrant voire lettre.j'ai d'abord cru a un canular. En ef- 
fet, il m 'a paru impossible qu 'un individu puisse, encore au- 
jourd'hui, ecrtre ce genre de connertes. J'espere, monsieur, que 
vous ne in 'en voudrez pas d 'avoir doute de 1 >otre existence ? Par 
contre, vous risquez de ne pas apprecier la suite de cette 
reponse, parce qu 'en fait, je n 'aimepas les cons. Je sais, le mot 
pent parattre un pen fort, mais apres avoir passe en revuetous 
les termes susceptibles de vous caracte 'riser, il semblercdt que 
celui-ci soit le plus a mime de rendre compte de votre inaptitu- 
de a manier toute forme de reflexion. Oooh, je ne vous ei&veux 
pas d'etre limite du cortex, on ne reproche pas a une huttre son 
incapacity a resoudre une equation du second degre, par contre 
j 'accepte mains qu 'on se permette de Idcher une poign^e de 
propos qui, sous convert d 'indignation, debouche sur le re- 
jet meprisant de notre lectorat. L' indignation n 'excuse 
pas tout. Etpuisqu 'apparemment la naitsee se porte 
plutot court cette annee, a man tour d 'etre indigne 
par votre ostracisme. Car, mime si notre lectorat pro- 
vient malheureusement assez pen des cites H.L.M 
(quandon viten H.L.M, on a peut-etre d'autres prio- 
rites que de claquer 15000 F dans un PC, pauvre ramolli 
du bulbe !), il seinbie que vous ayez quelques frayeurs so- 
ciales de ce cote qui vous incitent a tenir des propos tout 
a lafois reducteurs et nauseeux : H.L.M, Zone etplus 
loin, viol... quel magnijique amalgame I En plus, volu- 
me tout imbecile qui se respecte, il vousfaut absolu- 
ment des coupables. Alois, Gen4 coupable d'un 
certain laisser-aller langagier, passe encore... j'ai deja 
repondu a cette « accusation » dans un precedent cour- 
rier(N°98). Mais Gen4, coupable d'incitation ait viol, 
onfrole le delire I A 13 ans, decouvrir une pub de cul an 
detour d' une page ne m'aurait pas fait couriren que- 
te d'une gonzesse, la bave aux commissures et le 
calecon turgescent... tout an plus me serais-je tape 
la colonne, une activite qui ne vaut certes pas la lecture de Flau- 
bert mais qui apporte egalement quelques satisfactions. Bon 
d'accord, je sombre ici dans la provocation facile.-. Plus 
serieusement, je ne pense pas qu 'un violeur potentiel ait besoin 
de pubs dassees X pour passer a I 'acte et, a I 'inverse, un mome 
ne trouvera pas dans Gen4 de quoi lid faire adopter des com- 
portements deviants. S'il est vrai que le phenomene existe. son 
explication se situe ailleurs, sans doute du cote de la psycholo- 
gie et/ou de la sociologie, en tout cas loin de votre vision re- 
ductrice (effantasmntique) des choses. 
Ah, demiere precision, sije vous ai vouvoye pendant toute cet- 
te lettre, ce n 'est pas par deference mais par antipathic. Vous 
etes beaucoup trop loin, monsieur, des valeurs auxqueUesje 
souscris pour queje vous accorde mon tufoiemenl. Joyeux Noel 
quandmeme. 



Deux pages de courrier seulement, 
une fois de plus. Pourtant, cette 
fois-ci, ma paresse congenitale 
n'est pas en cause. J'ai seulement 
estime que, pour feter Noel, 
vous aviez droit a un cadeau. 
Et une page de Teignard en moins, 
c'est un beau cadeau ! 



Dis-moi, Teignard. 
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Ceux qui n'ont ni sty- 
lo, ni imprimante, ni 
timbre, ni envelop- 
pe...nirien, peuvent 
desormais m'ecrire un 
e-mail a I'adresse sui- 
vante: teignard® 
planete.net. C'est 
pratique, moderne, 
branche, bref, euh... 
c'est cool. 



Cher Teignard, 

sije t'ecris aujourd'hui, c'est que tu es mon seul et unique 

espoir. Je n'ai actuellement qu'un petit DX4/100 avec 24 Mo 

de RAM et Win95, ce qui est quand meme 

v limite pour faire toumer les jeux re- 

_„ , y r»w 01 l cents, t Li en con viendiTL:v Passons done 

n 1 aux questions : 

1. Dans 80% des jeux necessitant DirectX, 
un message d'erreur s'affiche avant que j'ai 
pu voir quoi que ce soit. J'ai achete ma carte gra- 
phique avant la sortie de Win95. Ne serait-elle pas com- 
patible avec DirectX alors que les drivers fournis avec Win95 
la reconnaissent ? C'est une Trident 1 Mo. Faut-il en changer ? 
Si c'est le cas, que me conseilles-tu ? 

2. Une autre petite question seme le trouble dans mon esprit. 
Est-11 possible d' avoir une carte Matrox Mystique avec une car- 
te 3Dfx surajoutee ? Si oui, les jeux sont-ils encore plus rapides 7 

3. Pour Noel, je souhaiterais changer la carte mere et le proces- 
ses. Je dois cependant faire un choix : 

- achcter un P 1 33 (ou i 66) avec une carte 3Dfx, 

- acheter un P200 (ou 233), la carte 3Dfx venant un an apres. 
Que ferais-tu a ma place, chcr Teignard ? 

4. Dans une pub, j ' ai vu proposer un lecteur 1 OOx. Z'ont oLiblie 
une etape, les gars ! Aux dernieres nouvelles, je croyais pour- 
tant que nous en etions au 28x. Ca me parait quand meme 
bizarre... qu'enpenses-tu ? 

5. Je ne sais pas trop combien coute Internet pour un particu- 
lier mais en comptant les frais du modem, de l'abonnement et 
des communications telephoniques, cela doit revenir a plu- 
sieurs milliers de francs par mois. Quel pourcentage de votre 
lectorat a Internet ? 

Bon, cher Teignard, je te laisse retoumer devant ton miroir pour 
y compter le nombre de cheveux qu'il te reste (cheveux au sin- 
gulier, ca s'ecrit comment ?). 
Ciaoatoutei'equipe ! 

Flavien 



Grumph, 

bon alors, je veux bien repondre a toutes les questions tech- 
niques parce que c 'est bientot Noel mais tu ne recommences 
plus, hem ? Promis ? Alors, gamarche! 

1. II y a en ejfet des chances pour que ta p 'tite carte gra- 
phique ait du mal a supporter DirectX. Acquiers-en une autre 
a base de S3 Virge ou de ET6000, mais achete d'abord une 
nouvelle carte mere. 

2. Oui, il est possible d' avoir conjointement une Matrox Mys- 
tique (carte graphique normale doubl.ee d'une legere accelera- 
tion 3D) et une carte 3Dfx (inonstrueuse acceleration 3D). Par ► 
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MAXI Soun d™ 64 Dy namic 3 

La.seuLe carte au monde qui combine le vrai son 3D 
positionnable, la synthese, wavetaRie 64 voies hardware,- 
te surround, I'eflualisation et Les post-eftets en temps ret 



ntdisponibte MAXI S0UND ™64 H OME STUDJO 2_ 

?s Direct-to- Disk, 
j de RAM... Carte evolutive : entree & sortie S/PDIF en option. 



&DirectSound™3I> hardware accelerator, Sound Blaster™, GM'7GS™,.MPU-401 ,U , DLS™, Intel™, AMD™, Cyrix'".... 



FRANCE ; GUILLEMOT INTERNATIONAL - BP2 - 56204 LA GACILLY Cedes 
Tel. (uHlsataW 02 99 08 81 71 Tel (revendeurs) 02 99 08 90 88 
SUISSE : LOGICOSOFTWARE - Tel. 021 / 61652 32 ■ Fo< : 021 / 614 53 17 

BENELUX : GUILLEMOT INTERNATIONAL - Tel. 0! 735 23 63 - Fax : 02 735 31 89 



Je desire recevoir une documentation sur MAXI Sound™64 DYNAMIC 3D 
MAX! Sound™64 HOME Studio 2 □. Merd de me faire parvenirgratuifem 
voire catalogue multimedia, ainsi que la lisle des revendeurs les plus procK 
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► contre n 'attends pas de meilleurs resultats puisque la 3Dfx 
prena I settle en charge la gestion 3D desjeux qui la suppartent 

3. Au regard des produits acttielseta venir, tons lesjoueurs PC 
devront tres prochainemenl avoir une carte 3Djx. Ceci dit, si tu 
souhaites egaiement obtenir une vitesse de processeur raison- 
nable, regarde dit cote du K6 AMD, le meiileur rapport quctli- 
te/prix du moment. 

4. J'ai transmis I 'affaire a not re labo pour expertise. Pour I 'ins- 
tant, ne le laisse surioutpas tenter par ce nwdele de lecteur CD- 
ROM, il n 'obtient probablement cette vitesse de transfer! 
qu'avec un cache memoire tres important... orcomme tun' as 
« que » 24 Mo de RAM. 

5. 1 000 E pour un modem, entre 1 00 et 1 50 F. par mots pour un 
abonnement au Net, des communications telephoniques a 6 F. 
de l 'heure environ... tu ne t'etonneras done pas que 15 a 20% 
de notre lectorat seulement ait acces a Internet .' 
Voila, voild, je crois avoir brillamment repondu a toutes tes 
p 'tites questions. Allez, tchao, mec .' 



Guerre des boutons 



Cher Monsieur Tcigne, 

e'est avec la plus grande joie que je reprends mon clavier pour 
ecrire au plus hargneux des mediateurs de la presse franchise. 
Meme s'il est loin d'etre parfait, Gen4 est quand merae - et de 
loin - le meiileur journal desjeux PC. j'ecris d'ailleurs pour vous 
faire part de quelques remarques qui ont pour but de Tamelio- 
rer encore. 

Premier point, le scandale : Alerte Rouge apporte a peu pres aus- 
si peu de nouveautes a C&C que Civilization 2 a Civi 1 . Cepen- 
dant, alors que Civi2 se faisait sanctionner de sa sixieme etoile 
acausedece manque de nouveaute, lejeu Westwood n'avait 
pas ce genre de probleme. Pourtant, je suis convaincu qu' Aler- 
te Rouge est aussi indispensable aux possesseurs de C&C que 
Civi2 Test aux possesseurs de Civi 1 . Alors moi, je me dis can- 
didement que e'est grace a la tres efficace campagne de pub or- 
chestree par Virgin que vous vous etes fait influencer. Je vous 
serais done tres oblige. Monsieur Teigne, de donner une repon- 
se qui apaisera mes doutes. 

Ens uite, je tiens a parler de reditorial dontj ' ai revu une appari- 
tion avec plaisir dans le n°102. II etait temps ! Ce ne sont en effet 
pas les sujets qui manquent : la baisse de la T. V.A, le rachat pro- 
gressif d* Apple par Microsoft, les nouveaux PC qui se demo- 
deront peut-etre trop vite, le regroupement actuel sous 
d'immenses labels (Eidos, Electronic Arts, Microsoft...) de petits 
groupes jadis creatifs, etc. Un editorial a en effet pour but d'ex- 
pliquer les phenomenes d'actualite aux lecteurs {d'autant que 
vous avez une meilleure connaissance des mecanismes du mar- 
che que ces derniers). Ne pas en parler renforce encore le 
stereotype vivace selon lequel lesjoueurs de jeux video sont des 
attardes incapables de comprendre les changements structurels 
du secteur. 

Passons maintenant aux mesquineries. Dans ma precedente 
lettre (Gen4 n°102), vous avez repondu que la redac' avait tou- 
jours raison. Outre le fait que la reponse est peu convaincante, 
elle me fait penser a une affiche en italien des annees 20-30 sur 
laquelle il etait ecrit que Mussolini avait toujours raison. Je 
continue a soutenir que vous avez la connerie de ne pas recon- 
naitre vos torts, dont la nouvelle maquette. C.Q.F.D. 
Par ailleurs, au cas ou vous ne l'auriez pas remarque en lisant 
cette lettre, j'ai des boutons sur le visage, ce qui m'est assez 
desagreable. II m'est encore plus desagreable de lire tous les 
mois dans mon mensucl prefere des persiflages mesquins (et en- 
courageant 1'intolerance vis-a-vis de ceux qui sont dans mon 



h cas) sur ces petits elements cutanes et disgracieux de ma phy- 

^^^^^^^^^^^^ sionomie. J'ai egaiement remarque que dans les annees 91-93, 

' ■ \ i tV J 11 1 I I tiU i ' i Hf i l uilfl Gen4 ne se permettait qu'extremement rarement des allusions 

non, Total Annihila- de ce type quand sa clientele avait essentiellement l'age d'etre 

tion ne propose pas boutonneuse. Cette lettre se veut une preuve du fait que Ton 

de sauvegarde en puisse etre boutonneux sans pour autant etre totalement attarde. 

multijoueur. Par Etant, en plus de boutonneux, relativement susceptible, je pour- 

ailleurs, aucun patch rais vous privet de ma fidelite et vous laisserais entre adultes de- 

n'est prevu pour barrasses de cette marque infamante d' adolescence. 

corriger ce leger pro- Voila, ayant ecrit ce que j 'avals a dire, et esperant que vous al- 

bleme. Bref, tant pis lez publier cette lettre dans son entier afin de preserver votre fai- 

pour toi. neantise, j'adresse un salut a tout lemonde travaillant sur Gen4. 
»^__ Regis 

si tu avais vraiment Bijour I 

joue a Dungeon Kee- Eh oh, calme-tot, Regis ! Les boutons sur hi tranche ne renvoient 
per, tu reconnaTtrais pas a un quelconque retard mental, mats alors pas du tout ! Un 

avec nous qu'il ne retard sexuel tout au plus... Tes facultes intellectuelles ne sont 

s'agit pas d'unjeu de done absolumentpas remise en cause par ['expression « ado- 
role mais bien d'un lescent boutonneux » que certains de nos redacteurs utilisent 
jeu de gestion/strate- volontiers. Te voila rassurej'espere ! Bon, maintenant que j'ai 
gie... alors cesse de donne dans lefielleux (je n 'apprecie guere qu 'on tn 'associe it 
nous martyriser un @#$£ defasciste), nous pouvons aborder le dossier «Aler- 
les squetches ! te Rouge ». Oui, nous nous sommes probablement un peu em- 
fwmmm m holies. El, non, cen'estpas le battage orcbestre par Virgin qui 
BlfiElill! p en est la cause. A la suite de C&C, et cela comme laplupart de 
arrets les drogues nos lecteurs, nous attendions Alerte Rouge avec febrilite... et 
dures ou cesse d'etre nous n 'avons pas ete decus. II est vrai que sans innovation ma- 
fou, cela seressent au jeure, il n' aura.it jamais du obtenir 6 etoiles... mais beaucoup 
niveau de ton style. d' entre nous ont retrouve V enchantement ludique qu lis avaient 
vecu avec C&C et se sont un pen laches sur la notation. C'est 
humain. Par contre. Civilisation 2 nous a decu par son absen- 
ce a" option multijoueur, il etait done normal qu 'il n 'obtienne 
pas la meme note qu 'Alerte Rouge. CQFD, comme tu le dis si 
bien. Pour le resteje partage entierement ton point de vue... 
done salut ! ■ 
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MAXI Gamer 3D 
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.. rluidite maximale, une vitesse vertiqineuse et atteiqnertt 
un realisme hallucinant. 

Cette carte acceleratrice, dotee de 4 Mo de RAM, dopevotre carte 
graphique et metamorphose votre PC en veritable borne d'arcade. 
Sa technoloqie 3Dfx Interactive vous apporte tous les derniers 
effets 3D indispensable* a vos jeux : lissaqe, morphinq, brouillard, 
translucidite, composition et animation de textures... 

our des sensations encore plus fortes, 

cette carte, livre'e avec CJ' ; C^? , le celebre jeu futuriste d'Ubi SoFt, 

Ayec MAXI Gamer 3D, la course contre POD devient plus que jamais 
la course de la derniere chance ! 
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MEDIR 



35 rue Boursault 



i Venez decouvrir son magasin et pro 

UNE NOUVELLE 

Nous vous proposons un service de qual 

Pour tout premier ache 



EH 



Monster 3D 
Diamond 




Gamer 3D + PO 




PLAYSTATION 

+ 1 MANETTE 
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Mystique 220 - 4Mo. 
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NINTENDO 64 
+ 1 MANETTE 




'Matrox! 
m3D ' 

la nouvelle 
carte 3D 
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75017 (metro Rome) 

fitez de ses super promos hebdomadaires P 

ENSEIGNE EST NEE 

pour des prix defiant toute concurrence 
Media store vous offre un 
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TOTAL ANNIHILATION 
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CHARME RESERVE AUX ADULTES 
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CI Je certifie etre majeur + signature (pour CD-Rom de charme) 
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Oups ! 

Desole, desole, desole. 
Cent millefois desole... 
Pourquoi cent.mille fois ? Parte 
que c'est le nombre d'exem- 
plaires graves du CD-ROM de 
Tomb Raider posant probleme 
du mois dernier... 
Malheureusement personne ne 
pouvait detecter ledit probleme 
avant qu'il ne survienne. En 
effet, un gros malin de pro- 
grammer de Core Design a 
juge astucieux de mettre un 
« Timer » surcette version, la 
rendant inoperante a partir 
d'une certaine date. Meme si 
Ton effagait la demo, que I'on 
changeait la date de Win95 et 
que Ton reinstallait ca ne fonc- 
tionnait pas puisque cette 
saloperie placait indication 
dans les registres de 
Windows 95. Et pour comble 
de malheur, cette p$%*#@ ! 
de protection ne s'est declen- 
chee que le jour de la mfse 
en place du mag' dans les 
kiosques ! Bien entendu le pro- 
grammeur en question a ete 
victime d'un bete accident avec 
une troncpnneuse, ayant en 
plus fourni la meme version a 
nos confreres allemands et 
anglais (il a fait tres fort). 

Quoi qu'il en soit, nous 
vous remettons ce mois-ci 
la demo jouable (et sans Timer) 
de ce superbe jeu, toujours 
en exclusivite. 

Pour ce qui est du magazine, 
vous pouvez constater qu'il a 
pris du ventre, numero de Noel 
oblige. Done inutile de nous dire 
que nous sommes trap gentils 
avec les notes, ce n'est pas le 
cas. Si le nombre de quatre et 
de cinq etoiles est en inflation, 
c'est tout simplement parce que 
le nombre de produits excellents 
est tout simplement hallucinant, 
la pagination du magazine en 
atteste. Nous n'allons quand 
meme pas nous plaindre parce 
qu'il y a trap de bons produits I 

Voila, voila... Encore une fois 
desole pour Tomb Raider et je 
profite de I'occasion pour m'as- 
socier a la redaction et vous 
souhaiter un joyeux Noel. 

Olivier Canou 
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bre, Magix Music Maker 3.0 se propose 
de vous initier aux secrets du mix pour 
moins de 300 F. Vous disposez de 
16 pistes, d'une salle de repetition vir- 
tue lie (tutorial), d'un mixeur en temps 
reel (avec egalisateur a cinq bandes), 
de 1 200 fichiers de musique au format 
Wav, de 600 clips videos, de multiples 
effets speciaux et j'en passe. Simple 
d'utilisation et apprecie des connais- 
seurs, la serie Music Maker devrait 
encore faire parler d'eile. 
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Les budgets ont souffert de I'approche 

des fetes de fin d'annee, c'est clair. 

Aucune nouveaute le mois dernier et 

seulement deux ce mois-ci, on n'est pas 

loin de la disette I Les deux nouveautes 

de novembre sont distributes dans la 

collection Ciassique Ubi Soft pour moins 

de 100 F. Fable est un jeu d'aventure 

medieval-fantastique developpe par Simbiosis. Ciassique dans son 

approche, il s'adresse avant tout a de jeunes joueurs et se contente 

d'un 486. Davis Cup Tennis est une simulation Telstar utilisant 
la technologie dite du «roto- 
morphing». Grace a elle les 
jupettes des joueuses sont parfai- 
tement animees, et c'est bien la 
I'essentiel. Si ce titre n'est pas le 
meilieur du genre, il permettra 
de patienterjusqu'a la sortie des 
tennis Blue Byte et Gremlin. 
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Prevu pour fin Janvier sur PC, Last Bronx est le petit dernier des 
jeux de baston Sega. Sorti en arcade apres Fighting Vipers et Viilua 
Fighter 3, ce litre fut developpe par le studio de developpement AM3 
(et non AM2), j usque-la specialise dans les simulations automobiles 
(Sega Rally, c'est eux). Last bronx se distingue de ses petits freres 
en proposant des combats a Farme blanche. Equipes d'un tiunchaku. 
de poignards ou encore d'un Bo (une espece de grand baton), il est 
clair que les huit personnages du jeu (sans compter les caches) 
ne sont pas la pour faire des claquettes. Contrairement a 
Virtua Fighter 2 PC, ou les decors etaient en bitmap, ceux de 
Last Bronx sont entierement en 3D. Grande premiere, des acteurs ont 
egalement ete motion captures avec leurs armes pour credibiliser 
les animations. Comme Virtua Cop 2, Last Bronx proposera trois 
modes de jeu : Pentium, MMX et Direct3D (et non, toujours pas 
de mode natif 3Dfx !). Selon toute attente, une option reseau devrait 
aussi etre presente. ■ 



Zombie peaufine en ce moment son Special Ops, prevu en debut 
d'annee prochaine. Jeu d'action/strategie en 3D temps reel. 
Special Ops vous place a la tete d'un commando de Rangers 
de I'armee americaine. Vos missions ? Delivrer des otages, prendre 
d'assaut des camps de terroristes, bref tout ce qui fait le quotidien d'une 
unite d'intervention. Pour plus de realisme, ies developpeurs ont utilise 
la motion capture pour les animations des personnages, et des photos 
reelles pour les textures des tenues de camouflage et divers autres objets. 
A noter egalement que la progression des unites sera geree, la perte 
d'un veteran obligeant le joueur a recruter un bleu. Distribue par 
BMC Interactive, Special Ops sera le premier jeu Zombie a utiliser 
la technologie multijoueur OnLine R-Time. 
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Responsable des conversions PC du premier 
Toshinden et de I'Odyssee d'Abe, Digital 
Concept se prepare a sortir Adrenix. Annonce 
en debut d'annee prochaine, ce jeu revisite 
le shoot 3D a la Descent en lui adjoignant 
une parti e reflexion. Accel ere 3D (Direct 3D), 
Adrenix vous proposera d'accomplir une 
vingtaine de missions dans une cite futuriste 
aux multiples influences architecturales. 
Le scenario vous 
confrontant a un 
conglomerat 
tout-puissant, pio- 
chant aleatoirement 
dans la population 
pour tester ses der- 
nieres creations ! 




par ailleurs 




Cryo et Canal+ Multimedia aiment I'histoire 

et ies enquetes rondement menees. Apres 

Versailles, ils s'appretent a sortir Egypte 1156 

av. J.-C Vous y incarnez le fils d'un scribe 

accuse d'avoir pille une tombe royale. Autant 

vous dire que Ies Egyptiens etaient assez 

tatillons sur tout ce qui touchait au repos de 

leurs veneres ancetres. Votre pere risque ainsi de servir d'amuse-gueule aux crocodiles. 

Vous avez trois jours pour prouver son innocence et mettre Ies crocos au regime. Melant 

exploration et aventure, Egypte 1156 av. J.-C est aussi un documentaire dont la rigueur 

fut assuree par un conservateur du musee du Louvre. La partie jeu s'articule autour de 

trente personnages motion captures et de 
la technologie Omni 3D, permettant une 
rotation a 360 degres de la camera. 




donnez une autre dimension 
a vos simulations de vol ! 




imandes integrees poui 
osoft Flight Simulator 



Congu pour Ies utilisateurs de jeu sur PC, X36 de Saitek 
combine un throttle manette de gaz et un joystick 
d'utilisation ideale pour Ies logiciels de simulation aerienne 
et tout autre logiciel de combat et d'aventure. 



•///% Saitek 

est distribue par Transecc 
Renseignements au 
01 39 86 96 30 
(www.saitek.com) 
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• Psygnosis a annonce 

le developpement de 
Sentinel Returns, la suite 
de The Sentinel (le classique 
de Firebird). Ettenez-vous 
bien, il semblerait que 
la composition des musiques 
puisse etre confiee au realisa- 
teur John Carpenter, a I'origi- 
ne de la B.O. de la plupart 
de ses films. A noter que 
ce dernier est capable du 
meilleur (Halloween) comme 
du pire [Escape from LA.) ! 

• Suite aux demarches 
de Wizards of The Coast, 
le brevet du « concept de jeu 
de cartes a jouer et a collec- 
tionner» vient d'etre attribue 
a Magic L'Assemblee 

Ce brevet sera effectif 
au 1 s Janvier 98 etdevrait 
occasionner quelques 
remousdans le milieu 
des fabricants de cartes... 
Quelques morts aussi ! 

• Decu par le resultat 
et redoutant une nouvelle 
arlesienne, Psygnosis vient 
d'abandonner ('adaptation 
de I'lle du Docteur 
Moreau. Reste a savoir 

si Haiku Studios, I'equipe de 
developpement responsable 
du vilain petit canard, trouve- 
ra un autre editeur... • 
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de tous les trekkies ? 




Star Trek : First Contact et Star Trek Next Generation : KHngon Honor Guard 

possedent plus d'un point common. Pour commencer its sont tous deux edites par 
Mieroprose. Ensuite. ils pattagent Funivers de la serie Star Trek The Next Generation. 
Et enfin, ils utilisent le meme moteur graphique, celui d'Unreal. Mais la comparison 
s'arrele la. First Contact (fin 98) est un jeu 
d'aventure/action inspire du film du meme nom. Confrorile 
aux Borgs a bord de rEnterprise-E, le joueur aura 
la possibility d'emprunter la personnalile de plusieuts 
membres de I'eqtiipagc. II pourra egalement utiliser 
l'ordinateur de bord afin de developper de nouvelles 
technologies anti-Borg. Klingon Honor Guard (mi-98) 
est quant a lui un classique jeu d'action en vtie subjective. 
Classique ? Peut-etre pas autant que Ton pourrait le 
redouter. Le jeu se deroule sur sept mondes differents, les 
decors allant de la station au vaisseau spatial. Mais surtout. 
il profite de I'univers de la serie en proposant aussi bien 
des armes dc technologie humaine que «k.lingone». I 



ENEMY 
ZERO 



, 13 FESllFFSStm I 



UN JEU EN_BETON 
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Void quatre indices, a vous de trouver le nom 
du jeu : un vaisseau spatial, un alien invisible, un 
massacre, une heroine... Alien 4 ? Et non I 
L'heroine ne s'appelle pas Ripley mais Laura et 
le jeu n'a strt'ctement rien a voir avec la 
j quadrilogie initiee par Ridley Scott. Developpe 
par Warp, Enemy Zero sera le premier jeu 
d'aventure Sega a sortir sur PC. Annonce pour 
mars 98, ce titre est en fait la suite de The D, un jeu Saturn ayant fait 
I'objet d'une adaptation PC sous la houlette d'Acdaim. Mais que les 
amateurs d'arcade se rassurent, Sega n'en deserte pas pour autant ses 
domaines de predilection. Comme le prouve la sortie de Sega 
Touring Car, annoncee pour fin fevrier. I 



Vous vous souvenez 

de Fallout ? On lui avait 

consacre deux pages de 

reportage dans le AT 102 

en precisant qu'il serait 

teste dans le prochain 

numero. Sorti a la mi- 

octobre aux Etats-Unis, 

la version francaise est 

maintenant prevue pour... mars 98 I C'est d'autant plus rageant que le jeu est reellement 

excellent ! Les quake-like semblent egalement s'etre donnes le mot pour sortir en avril 98, soit en 

meme temps que Messiah, le prochain Shiny. Parmi eux on remarquera Half-Life (Sierra) et Unreal 

(GT Interactive), initialement prevus pour la fin d'annee ! Quant a Starcraft, Quake 2 et 

Red Baron 2, ils sont a nouveau repousses d'un mois... a moins que ce ne soit de deux mois, ou de 

trois peut-etre ! Pardon ? Heart of Darkness ? Ah ! Ah ! Ah ! Tres drole qa. ■ 





Alors que Streets of Sim City se fait 

attendre, Maxis travaille toujours sur 

5im City 3000, prevu pour avril 98. 

Cette fois-ci tout est en 3D, des pietons 

aux batiments en passant par 

les vehicules et les etendues d'eau. 

Chaque citoyen possede un visage 

{1 500 differents !), une activite, et peut 

etre questionne par le joueur ! SC3000 

ne se limite plus a la gestion de I'espace, 

mais vous permet egalement de controler 

i'activite commerciale et industrielle 

de votre ville. Inutile de preciser 

que le jeu sera des plus gourmands 

(carte acceleratrice 3D conseiltee). 



Mn 



Lequel de ces animaux se tuerait 

tout seul parce qu'il est male et 

femelle en mime temps? 



«Si Isabelle 
Adjani decide 
de revendre 
ses Cesars, a 
250 francs 
I' unite, au 
chef de gare 
de Strasbourg, 
combien va-t- 
elle se faire en 
liquide dans 
sa baignoire ?» Non, non, ce n'est pas moi 
qui pose la question, mais Jack. Developpe 
par Berkeley Systems aux Etats-Unis, 
ce premier Quizz CD-Rom fut entierement 
reecrit et re-enregistre par BMG Interactive. 
L'original etait incroyable (plus d'un 
million d'exemplaires vendus tout de 
meme), la version 100% franca ise le sera 
tout autant. Prevu pour Janvier, Jack peut 
se jouer a trois sur un meme ecran 
(une touche du clavier etant attribue 
a chaque joueur en competition). 
QCM, jeux de rimes ou de 
famille, plus de 800 questions vous seront 
posees sur un ton tres eloigne 
des standards televises ! 




:e donne I'exemple en matiere 
de suivi apporte aux jeux. L'equipe 
de developpement allemande a ainsi 
fourni sur son site une nouvelle arene 
multijoueur pour le shoot 3D, Extreme 
Assault (disponible sur le CD). Et ils ont 
promis pour debut novembre six nouvelles 
missions destinees a leur dernier jeu 
de strategie au tour par tour : Incubation. 
Ces missions seront disponibles au rythfUl 
de deux par semaine, au plus tot a partir 
du 7 novembre. Quant aux eternels 
insatisfaits, ils devront attendre le premier 
add-on consacre au jeu. Time is Running 
Out, attendu pour avril-mai 98. 
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Deja disponible sur PlayStation, Twisted Metal 2 de Psygnosis profite de son arrivee sur PC (98) 
pour s'offrir un petit lifting 3Dfx. II se voit egalement dote d'un mode reseau permettant 
de s'eclater a huit (dans les limites du raisonnable), la ou la console ne proposait qu'un mode deux 
joueurs (via splitscreen). Ce shoot en 3D, proposant de nombreuses armes et vehicules, devrait ravir 
les fans I Dans un genre resolument different. Jet Moto de Sony Interactive, lui aussi disponible 
sur la console Sony, devrait prouver que le PC (equipe d'une carte 3D) peut surpasser les consoles 
du moment. Que ce soit avec une Rendition ou une 3Dfx, le jeu proposera un mode reseau pour 
des courses alignant jusqu'a 14 concurrents sur I'eau, en plein desert ou dans les rues d'une vide. 



X Z la combinaison gagnante 



XG-32m 

Pad 8 boutons pour PC 



X7-34 

Joystick 4 boutons pour PC 
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X662m 

Pad 8 boutons pour Playstation 71 



X8-30 

Joystick 4 boutons 



et throttle pour PC 
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• Sierra prepare c 
Noel 98 avec j'annonce de la 
sortie de Nascar Racing 3, 

Toujours deveioppee par 
Papyrus, cette suite compren- 
dra un nouveau moteur 
« physique » (reactions des 
vehicules), la possibility de 
jouer via Internet, line I A 
amelioree, ainsi que 
les circuits et pilotes de 
la safson 98 

• Activision se porte 
plutot bien au regard du 
resultat fiscal du deuxieme 
trimestre 97 (dos ie 30 sep- 
tembre). En progression de 
pres de 66%, Ie revenu net a 
profite de la sortie de titres 
comme Dark Reign ou 
Hexen 2. Avec ies prochains 
Quake 2, Zork Grand 
Inquisitor, Sin et autres 
monstres annonces, cela ne 
peut que continuer I 

• Les prix des proces- 
seurs Intel continuent a chu- 
ter, avec selon les modeles 
desbaissesde20a40% i 
Tenez, Ie Pentium II a 
266Mhzbaissede21 %. 

Le Pentium 233 MMX chute 
de21%...AuxUSA, la 
machine de base est desor- 
mais un P233 ! Et meme si 
chez nous aussi les prix 
s'ecroulent, on attend tou- 
jours un geste du gouverne- 
ment pour que la France rat- 
trape au plus vite son retard 
en matiere informatique. • 




Tres belle boite. A rinterieur 7 un vrai jeu de tarol de Marseille et un tapis pom- 
placer les cartes la ou il faut. Vous effecluez manuellement votre tirage (deux 
possibles : prediction sur un mois et reponse a une question precise) el vous vous 
tournez ensuite vers votre PC (ou Mac) dans lequel vous aurez prealablemenl place 
le CD-ROM concu par Pierre Horn, le celebre tarologue (c'est ecrit sur la boite). 
Bon, et puis la. Votre destin par les tarots (editions IVIon Destin) 
decoit. Les lames ne sont pas analysees de maniere relative (liens 
entre elles), les cartes inversees ne sont pas prises en compte, les 
commentaires purement verbaux sont parfois hors-sujet, voire 
completement delirants. Bref, cela commence par une idee qui 
credibilise le produit (tirage manuel) pour finir dans une serie 
d" interpretations toujours aussi peu convaincantes. Sous couvert de 
vous tirer les cartes, on cherche encore a vous tirer du ble, votre 
destin n'est surement pas de souscrire a ce sombre projet ! ■ 





Be wa'm tetites [0i 



I lis arrivent ! La seconde generation de Petz, 
I les animaux virtuels de PF Magic, s'apprete a 
I insuffler la vie a nos bureaux avec Dogz II et 
P^ I Catz II. Chihuahua ou siamois, en tout cinq 
'%3?' : J races de chiens et de chats qui peuvent etre 
J adoptes. L'originalite majeure de ces nouvelles 
versions provient du fait que deux animaux 
puissent desormais s'ebattre a I'ecran. Si vous decidez d'acquerir 
Dogz II et Catz II, chiens et chats pourront meme oublier une inimitie ancestrale. Ms se chamailleront, joueront, 
sympathiseront et jalouseront vos attentions avec un surprenant realisme. Les jouets n'ont pas ete oublies et il 
sera meme possible d'en telecharger de nouveaux tous les mois sur le Net (http://PFM.PFMAGIC.COM/). Les deux 
titres seront disponibles debut decembre aux environs de 150 F. a 
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ANNIHILATION 
FAIT LA TOTALE 




Dink Small Wood est un jeu de role tres simple, 
qui de I'aveu meme des concepteurs est tres iar- 
gement inspire de Zelda et Final Fantasy. Le jeu 
se deroule dans un monde medievai-fantas- 
tique. L'equipe semble mettre en avant I'intelli- 
gence des personnages et des creatures ; ce qui, 
avouons-le, ne nous a pas vraiment saute aux 
yeux en jouant a la demo... Le plus interessant 
vient de la demarche adoptee, a savoir : fournir 
gratuitement avec lejeu tous les outiis neces- 
saires pour realiser soi-meme ses extensions et 
ses niveaux. DinkC est un langage C++ qui per- 
met en effet de tout controler et de tout modi- 
fier dans le jeu. 
Chacun pourra y 
rajouter ses gra- 
phismes ou ses sons, 
mais aussi changer les 
caracteristiques de tel 
personnage, son com- 
portement, lui ajouter 
des actions... ■ 




En un mois. Total Annihilation se serait 
vendu a plus de 250000 exemplaires, et 
encore les versions localisees aux diffe- 
rents pays n'etaient pas encore sorties ! 
En plus, sur le site Cavedog, vous pouvez 
trouver des mi-novembre, de nouvelles 
unites a raison d'une par semaine, avec le 
Flakker (DCA), ie Toaster (un canon sur- 
puissant), le Defender NS (une tourelle 
lance-missiles navale) et enfin 
le Spoiler (vehicule depose-mines). 
Et ce n'est qu'un debut ! 
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CD-Rom 8x8 disponible sur simple demcmde par Minite 
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Jeu en version shareware (3 niveaux) fourni sur Pocket CD (8x8 cm) Pret-a-jouer 9 pour PC. Une exclusivite 3617 Juket 
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• Qu'esl ce qui pese 
moins die. 100 grammes- et 
dont la iargeur n'excede p. 
2 cm,.. Nor, rienavoiravi 
ce qui t'rent Sieu d'appareil 
reproductif a Didier ! If 
s'agit du PhotoRun c 
Soft, k plus petit appareii 
nurnerique du monde ' 

■ • Le lecteur CD-ROM 
24x cest de;a de i'hisioire 

■ aneienne, Goldstar vient en' ' 
effet de lancer ie CD ROM 
48x? 1224x.? 38442X+-7 
'Joi, ie-24xa Introduction;;. 

■ rcitaie ! Comme ies autora- 
dios laser ! Aaah, c'est 
q;uand : meme beau le pro-; '. 
gres;etpastrop cher 
avec ca : environ 800 h 

• I'inventeur du" : . 
Tamagotchi est mort fin 
oaobre a i'aqe de 79 ans. 
.Unpeupluset ii.n'inyeritajt ■ 
pas le Tamagotchi..; 
Pensez'a to.usles cretins qui 

■ poufrasent aiijourd'hui ■ 
■etreorphelins I ■ 

■"• Voila de. quoinous : 
fairs regretter Ies; cinq etoiles- ; 
donriees a Age of Empires : : 
Microsoft a annouteuri- ;? 
■chiff re {d'affaires de 3,13 prrii--1 
Jiardsde dollars pour le pm- : i] 
mier trimestre de son an nee 
fiscal^ {clos le 30septembre ■ 
97), soit un benefice net de 
663 millions de dollars I Je 
ne sais pas ce que j'ai la, : 
mais je me sens unpeu fati-;. 
gue, tout d'un- coup... • ' 
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Apres XIII, c'est au tour de Blake et Mortimer de s'essayer au multimedia. 
La bande dessinee Le Piege Diabolique de Edgar P. Jacobs est ainsi 
adaptee par Index + sous une forme « interactive ». En cliquant sur 
divers objets ou en deplacant un personnage d'une case a I' autre 
j e iecteur intervient sur le deroulement (lineaire) de I'histoire. II ne modi- 
fte pas le scenario mais y prend part en accompagnant le Professeur 
Mortimer au cours de son periple medievalo-fantastico-jurassico-contem- 
porain I Personne ne s'etonnera de la faible duree de vie du produit, on 
regrettera en revanche que Ies planches ne soient pas en plein ecran. 
A noter que I'interactivite se paye au prix fort, Le Piege Diabolique etant 
vendu aux environs de 400 F. M 



Basic Insecte 



SfttrsMp Troopers, Ie prochain film de Paul Verhoven 

(realisateur de Total Recall et Basic Instinct), sera adapte 

sur micro par Microprose. Inspire par Ie roman de Robert 

Anson Heinlein, ce film de guerre futuriste met aux prises 

des Marines a une colonie d'insectes geants. Les Marines 

se faisant dissequer en deux coups de 

mandibules dans le film, le scenario du jeu 

prend place cinq ans apres les evenements 

filmes par Verhoven. Laps de temps durant 

lequel les Marines auront developpe un 

equipement susceptible d'augmenter de 

quelques minutes leurs chances de survie ! 

Vous dirigerez un commando de 5 a 

20 homines dans un environnement a Ia 

Mechwarrior. Pour respecter F atmosphere 

parano'faque du film, les programmers se sont 

arranges pour animer des centaines d'insectes a 

F ecran. OpenGL et Direct3D. Starship Troopers permettra egalement a ; 

prendre part a une bataille multijoueur. A noter que si la sortie du film est 

le 7 Janvier en France, il faudra attendre la rentree 98 pour acquerir le jeu. 




Vous jmi trot aux 
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Canal + Multimedia vient de compiler 
Les Guignols de {'Info... Le jeu I et 
Le Cauchemar de PPD sous la forme d'un cof- 
fret special Noel. Vendu aux environs de 
300 E, Les Guignols de I'lnfo... La Totale ! 
est accompagne de quatre economiseurs 
d'ecran au theme evocateur : Chichi et sa 
bombe, Lolo I'effaceur, Dechavanne et le pin- 
gouin, etc. Canal + (la chaine cette fois-ci) 
s'apprete egalement a feter fin novembre les 
25 ans du jeu video. Pong a en effet ete cree 
par Nolan Bushnell et Al Alcorn en novembre 
1972 ! Bushnell sera invite a Nulle Part 
Ailleurs le 4 decembre et un CyberCulture 
special 25 ans desjeux videos diffuse le 29 
novembre (de 12 h 10 a 12 h 35 en clair). W 



Non ne touchez pas aux reglages de votre 
magazine prefere ! Les captures d'ecran 
illustrant le test de Sid Meier's Gettysburg ! 
(paru dans le numero 104) etaient 
malheureusement trainees et ne sont done 
qu'un pale reflet du jeu. Le responsafole, 
apres avoir longuement joue aux abonnes 
absents, a ete bien entendu chatie comme il 
se devait (violemment). On peut meme, 
contre une lettre timbree, vous envoyer ses 
coordonnees personnelles... 
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UneforteiiniitrectiirtpbcaNedbriqineimouptpjinee jtnqu'abrv UneivJndecomLxibpatiai LUsnq Commander""' ftophec/. Un atrfme teuw devant vom. Quand on voui apprend a 
nouwlle qeneration equipe d'un accelerateur 3D el dune vitew imoqe epourtoifante Un fairc \aoz a touted foimes de menace conniM dc ftumanite, vote mh anqoiue... Iinconnu. 
Kenorio eytreme, une jouabilite evceptionnelle. 



La bande originate de ce jeii a ete reaifeee 
par Cobalt 60, Das Ich, Project Pitchfork, 

Die Krupps ef bien d'autres. fc 
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• «l_es bonnes primes de 
fin d'annee» nesont ni chez 
Prisunic, ni meme chez 
Mammouth, mais chez 
Microsoft ! Du 15 octobre 
an 31 decembre pour un pro- 
duit achete, un autre est 
offert (antivirus, mise a jour 
ou autoformation) 

• Eidos vient d'acquerir 
les droits de distribution mon- 
diaux des premiers jeux 
Mucky Foot. Creee partrois 
anciens membres de Bullfrog 
ayant travaille sur Syndicate 
Wars, Creation et Magic 
Carpet, cette nouvelle equipe 
de developpement planche 
actuellement sur leur premier 
projet : Dark City 

• Suite au rapproche- 
ment de Sierra avec une 
division de la Warner Bros, 
trois jeux inspires de la serie 
televisee Babylon 5 
devraient voir le jour a partir 
de fin 98. Le premier devrait 
etre un Wing Co-like, dont le 
developpement sera chapeau- 
te par J.-M. Straczynski, grand 
manitou de la serie 

• Les Creatures creees 
par Millenium et distributes 
par Mindscape se seraient 
vendues a plus de 100000 
exernplaires depuisjuillet 
dernier. Pour peu que leurs 
proprietaires les aient 
nourries apres minuit, ca 
nous fait un sacre paquet de 
gremlins en liberie ! • 




On the ma again 

Si la musique Funky et 
les moteurs gonfles 
c/1nterstate'76 

commencent a vous 

manquer, sachez que le 

premier add-on officiel 

consacre aujeu 

Activision sortira en 

fevrier 98. Le Nitro 

Pack gagne un moteur m 

graphique optimise 

ainsi qu'une 

compatibility avec tes Force Feedback et les cartes acceleratrices 

3D (Direct3D). II sera desormais possible d'incarner Taurus 

(le black). Jade (la frangine) ou Skeeter (le mecano) au cours 

d'une vingtaine de nouvelles missions. Le jeu se deroulant cette 

fois-ci dans le Colorado, les decors perdent en sable ce qu'ils 

gagnent en arbres. 

Neuf nouvelles voitures 

sont accessibles et deux 

options multijoueur ont 

ere ajoutees : un mode 

Course et Capture 

du Drapeau. 




Paradoxes 
ludiques 



Paifois. on se demande si on ne devrait pas plutot 
faire de Felevage de montons du pays Catharc. 
Selon une etude tres serieuse de Media Metrix 
aux Etats-Unis, rcalisee au mois de juin dernier, le 
panel de joueurs interroges aurait passe plus de 
34.6 millions d'heures a jouer a Microsoft 
Freecell pour seulement 402000 heures sur Doom 
ou 373 000 heures sur Myst, soit cent fois plus de 
temps ! L' etude porte en fait sur la comparison 
entre des produils simples (Microsoft Solitaire. 
Microsoft Hearts Network, Freecell, etc.) et des 
titres commerciaux (comme Mechwarrior 2, Myst. 
Fury 3 et Doom), grace a des compteurs montes 
sur les PC. Bon, il faut avouer qu'ils n'ont pas 
pris les jeux les plus recents pour leur etude ! 
En plus, le degre de rejouabilile dfes vrais jeux est 
quasiment mil, et la cible n'est pas du tout la 
meme. Un joueur qui passe ses nuits (ou plutot ses 
heures de bureau) a jouer a Freecell ou au 
Solitaire, ne risque pas a priori d'apprecier un jeu 
comme Mechwarrior 2. 




PSYGNOSIS, ADEPTE 
DU LIBRE ECHANGISME 




Les echanges de bons precedes 
ludiques se poursuivent entre 
la PlayStation et le PC. Apres les 
conversions de Doom, Duke Nukem 3D 
et prochainement Quake sur la console 
Sony, e'est au tour de Psygnosis 
d'adapter Tenka sur PC. Disponible 
depuis six mois sur PlayStation, ce 
doom-like monojoueur a I'ambiance 
glauque et aux monstres originaux 
(dont certains peuvent etre demembres 
comme le chevalier noir dans Sacre 
Graal !), risque de souffrir de la 
concurrence PC. Rappelons que Quake 2 
est cense sortir en decembre... 
Et j'insiste sur le « cense » ! 



Intel, le fabricant de 

processeurs Pentium et Pentium 

II, vient de confirmer son entree 

massive sur le marche des 

bornes d'arcade, via son Open 

Arcade Architecture. 

Ce systeme a base de Pentium II, facilement evolutif, permet d'offrir sur 

une meme borne toute une panoplie de jeux «PC ame!iores». On 

retrouvera ainsi Ulim@te Race Arcade (Kalisto), Plane Crazy (Furopress - 

voir les photos), mais aussi Kick-it unjeu de foot et Quake (qu'on ne 

presente plus). On devrait aussi tres vite decouvrir Barrage, le bebe d'un 

nouveau label, fonde i'an dernier par quatre ex-employes de Xatrix 

(Cyberia 1 et 2). Avec ce premier titre, qui sera aussi 3Dfx, ils ont repris !e 

concept d'un shoot en 3D, avec comme premiere originalite le vehicule, 

une sorte d'helicoptere futuriste qui peut aussi evoluer sous I'eau I 
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• 150 UNITES DIFFERENTES 

•50 MISSIONS SURTERRE/AIR/MER 
•DESARMES SECRETES 

• JUSQU'A 10 JOUEURS EN RESEAU 

• UN ARSENAL TECHNOLOGIQUE INCOMPARABLE 

UNE STRATEGIE SANS LIMITE ! 



GEN 4 : 6 etoiles HIT 
"Une nouvelle reference." 

JOYSTICK: 90 % MEGASTAR 
"Un petit chef-d'oeuvre de technique" 

PC FUN: 19/20 
"Beau, gigantesque. intelligent !" 

PC TEAM: 94 1 
"Totalement bon." 

PC JEUX : 95 % 

"Du grand Art !" 
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I'etrange de Mr Jack 



LARA FAIT DE LA BC 
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Difficile de dissocier la 
simulation de golf du 
nom de Jack Nicklaus. 
Le monsieur en est 
effectivement a son 
cinquieme jeu. Je ne sais s'il participe reellement a leur developpement 
ou s'il se contente de palper, mais il peut desormais s'interroger sur 
I'origine de sa notoriete : ses annees en tant que champion de golf ou 
ies adaptations micro o"Accolade ? Jack Nicklaus 5 presentera en 
decembre ses cinq nouveaux parcours, situes au milieu des volcans 
hawaiens, des champs de cannabis colombiens, en Irlande, dans le 
Nevada ou encore dans I'imaginaire des designers de parcours ! Pour ce 
qui est du systeme de jeu vous avez desormais le choix entre des 
barometres, deux ou trois dies ainsi qu'un derive du MouseSwing de 
Maxis, baptise SwingTech Mouse Meter ! 



Activision sur 

le sentier de la 




Top Cow Productions s'apprete 
a faire de 1'heroi'ne de Tomb 
Raider, I'egerie de sa 
prochaine BD. Normal, me 
direz-vous, lorsque Ton sait 
qu'il existe deja un 
partenariat entre Eidos et 
cette societe, a I'origine des 
personnages de Fighting 
Force. Le dessinateur 
vedette du personnage de 
Witchblade (Michael Turner) 
nous proposera un duo de 
choc Lara/Witch blade, en 
meme temps que la sortie 
de Tomb Raider 2 ! A quand 
le film ? 
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Fiere du succes de la serie des 

Heroes of Might and Magic 

(dont Ies deux premiers episodes se 

seraient vendus a plus de 500000 

exemplaires) et des 1 1 millions de 

dollars engranges lors de la vente de la technologie M2 a 

Matsushita, la compagnie 3DO s'est promise de ne pasjouer Ies 

seconds roles en 1998. lis viennent ainsi d'annoncer le 

developpement de Heroes of Might and Magic III et la refonte 

d'Army Men (Cf. reportage N°97). Juge ennuyeux, ce jeu de 

strategie en temps reel 
vient d'etre confie a Richard 
Hick, un ancien chef de 
projet Electronic Arts. 
Quant a I'equipe jusqu'a 
maintenant responsable de 
son developpement e//e fut 
tout simplement renvoyee I 

km Le jeu est desormais 
M annonce pour mars 98. 




Apres avoir perdu la 
licence Mechwarrior. 
Activision a du se 
rabattre sur celle 
d' Heavy Gear 
(detenue par 
I Dream Pod 9, Cf : 
www.dp9.com). Mettant aussi en scene des soldats costumes en robots 
geants, ce jeu de role fut developpe a partir du moteur de Mechwarrior 2. 
II supporte desormais Ia3Dfx en mode Natif et beneficie d'animations 
extremement travaillees, donnant aux robots geants la souplesse d'une 
danseuse etoile (le premier metier d'Eric). Les Gears peuvent ainsi 
s'accroupir ou eviter des projectiles en tirant parti des elements de decor. 
Tres tactique, ce jeu d'action permet au joueur d'utiliser la configuration 
du terrain a des fins de camouflage. I] peut egalement se faire 
accompagner d'unites, aeriennes ou terrestres, et avoir recours a 

rartillerie. Un autre element 
tactique est induit par 
le vaste panel d'armes 
(une quarantaine) et de 
munitions mis a la disposition du 
joueur. Un type de munitions 
permet par exemple de saturer 
armure des robots ennemis et 
un autre de la transpercer. 




Palme d'or 

pour la bureautique 



avancee 



La nouvelle carte graphique Mystique' 220 Business constitue la soiutii 
complete ideale pour accelerer et optimiser I'affichage des applicatioi 



... .prises. Grace a son puissant RAMDAC 

de 220 MHz et a sa memoire SGRAM, elle otfre les plus hautes performances Windows 
et presents des taux de rafraicfiissement exceptionnels pour un affichage ultra performant. 
Matrox Mystique 220 Business integre des composants a la pointe de la technologie pour 



i 2D, 3D et video epoustouflantes sous Windows 95 et Windows NT. Et 
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Matrox Mvstique'' 220 Bu 



Matrox Rainbow Runner Studio 



990 FHT |4 no) 



motion 



1 .450 FHT (version Mystique) 1 .650 FHT |»e 
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2.00 Fax: 01 45.60.62.05 BBS: 01 45.60.62.08, COMPUSERVE; GOMATFI 




Sur un concept ecule, Oddworld 
Inhabitants a construit l'un des jeux 
les plus attachants depuis Another 
World et Prince of Persia ! 
Un titre qui, sous ses dehors de 
«deja vu», renferme quelques-unes 
des idees les plus novatrices 
de ces dernieres annees. 



Malediction ! II nous faudra attendre 
mi-decembre pour pouvoir enfin 
jouer a I'Odyssee d'Abe sur nos 
becanes ! Argh, j'enrage ! Cejeu 
d'aventu re/action s'avere en effet 
etre l'un des titres les plus surprenants de cette fin 
d'annee. II met en scene un petit extraterrestre ver- 
datre a la demarche simiesque et aux levres cousues 
(c'est horrible !) essayant de delivrer 99 de ses freres 
esclaves. On craignait le pire de cette adaptation 
console. Les graphismes a!!aient-ils etre en VGA ? 
La maniabilite tronquee ? Les couieurs palottes ? Et 
bien non. Dote de graphismes 5VGA 65000 couieurs, 
entrecoupes de sequences cinematiques parfaite- 
ment integrees au jeu, I'Odyssee d'Abe reussit a 
creer I'evenement attendu avec... Heart of Darkness 
(vous savez le fameux jeu d'Eric Chahi qui devait sor- 
tir il y a bien longtemps) ! Visuellement accrocheur 
(les sequences en ombres chinoises sont sublimes !}, 
cejeu parvienta donner corps a un univers peuple 
de creatures aussi delirantes qu'intelligentes. Abe 
peut d'ailleurs communiquer avec la plupart d'entre 
elles. II peut egalement exterioriser ses emotions a 
I'aide de diverses onomatopees (ou bruits... orga- 
niques). Mais son grand true a Abe, c'est le karaoke. 
Des qu'une occasion se presente, ii chante. Que ce 
soit pour ouvrir des portes dimensionnelles, pour 
obtenir des indices aupres de lucioles, ou encore 
pour prendre possession de certains gardes. Dans le 
corps d'un garde, il pourra bien sur utiliser son arme 
mais egalement discuter avec d'autres gardes et 
meme siffler l'un des molosses aux ordres des geo- 
liers ! La richessede cejeu en laissera plus d'un pan- 
tois. L'Odyssee d'Abe est dote d'une excellente 
duree de vie, bourre de passages secrets, d'astuces 
et de pieges issus de I'esprit pervers de concepteurs 
visiblement inspires. 

Thierry Falcoz 



Oddworld : I'Odyssee d'Abe 



Format : CD-ROM PC / Editeur : Oddworld Inhabitants / GT Interactive / Sortie : mi-decembre 
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Explore avec lui lerrron 
merufi[[ieux de Teo, peupH de 
' iantes. 

son ami ! 
-Life", i 
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... animal virtuel auti 
our I'apprivoiser, sois papent et 
gentil avec lui, 
a son tour il 
voudra te connaTtre. 
Ton nouveau compagnon 
n'apasfinidet'etonner! ! 



Pour tout renseignements, 

04 9414181 
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• PENTIUM* min. 75 Mhz * Microsoft Windows 95 • Memoire vive (RAM) de 16 Mo 

• Espace memoire libre sur disque dur de 8 Mo • Lecteur de CD-ROM double Vitesse 

• Carte son 16 bits full duplex compatible SoundBlaster 

• Souris • Clavier • Carte video de 640 x 480 en mode couleurs 16 bits. 
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• II semblerait que 
Postal se vends tres bien 
aux Etats-Unis, en partie 
grace a une couverture presse 
tres importante. Du magazine 
specialise au Washington 
Post, tout le monde en a 
parle I Qui a dit que la pro- 
voc ne faisait pas recette ? 

• Derek Smart pour- 
suit sa croisade en solitaire 
en sortant un nouveau patch 
pour Battlecmiser 3000 
A.D. Quelle version ? 1.17A. 
Vivement la B... 

• Pour ceux qui n'au- 
raient plus une tune et desi- 
reraient malgre tout participer 
a I'evenement Blade 
Runner, sachez que son 
theme de bureau est dispo- 
nible depuis fin octobre stir le 
site : www.westwood. 
com/newindex.html 

• C'est desormais confir- 
me, Nascar Racing 3 est 
en cours de developpement 
chez Papyrus... Pas de reac- 
tion ? Allez, il y aura bieri 
quelqu'un pour emettre un 
«oh !» de surprise ? Non ? 
Meme si je vous dis qu'il sera 
jouable via Internet et dispo- 
ser de modeles physiques 
troisieme generation ."' Z'etes 
tous des chiens. Tiens, pour 

la peine les breves c'est fini 
pour cette page ! • 




Lenvol du hibou 



vous souvenez du Wings de 

CinemaWare. sorti sur Amiga peu apres la 

disparition du deniier pteranodon ? Moi, je 

nr en souviens. Et pas qu'un peu, c'etait 

mon simulateurde vol favori (n'en deplaise 

a Fred). Wings of Destiny de Psygnosis l'a 

rappele a mon bon souvenir. Tout comme le 

hit CinemaWare, ce simulateur de vol de la 
Seconde Guerre mondiaie comprend de nombreuses missions (70 en solo) et 
un background tres developpe. Celui-ci ne s'articule plus autour d'un journal 
intime, mais d'un comic book (servant d' interface) dont 1'histoire s'ecrit au 
fur et a mesure de vos peripeties. Quatre avions peuvent etre pilotes : le P51 

Mustang, !e Me-262 Schwalbe, le Messerschmitt'BF-109 et le Spitfire. Les missions sont historiques et les campagnes profitent 
de cadres varies (France, Sicile, Malte, Angleterre, etc.). Acceleree 3D, cette simulation supportera les joysticks Force 
Feedback. Psygnosis nous promet enfin des modeles de vol realistes (il s'agit d'une simulation, et non d'un jeu d' arcade) ainsi 
qu'une sortie durant le premier quart 98. 





SaraHa 



L'univers de Marvel Comics allie au moteur graphique de 
Quake, ca nous donne : X-Men : The Ravages of 
Apocalypse. Developpe par Zero Gravity, cet add-on 
necessite la mouture originale du jeu ID Software. 

Les mutants de Quake laissent la place a ceux des comic 
books : le Fauve, Gambit, Archangel, Tornade, Cyclope, 
Iceberg, Phcenix, Servai, Magneto, etc. Afin de 
contrecarrer les plans d'Apocalypse, ayant clone les 
X-Men pour lever sa propre armee, Magneto vous a cree 
VOUS... L'option multijoueur reste sans doute i'atout n°l 
de cet add-on. Vous pouvez y incarner le personnage de 
votre choix. Ces derniers ayant toutes leurs armes sur eux, 
il ne vous reste plus qu'a trouver les munitions ! 



SSI s'essaye a la 



Grand specialiste des jeux de strategie et autres wargames en 2D, 
SSI s'apprete a mettre un pied dans la 3D. Un pied, ou plutot une 
chenille ! Puisqu'il s'agit du prochain volet de la serie Panzer 
General. En gros (le jeu n'est 
prevu que pour le milieu de 
I'annee prochaine), il s'agira 
d'une simulation de tank en 3D 
necessitant le support d'une 
carte acceleratrice 3D. Que vous 
soyez du cote allemand ou allie, 
votre position dans la hierarchie 
milltaire evoluera au fil des 
campagnes, vous donnant le 
controie d'un nombre toujours 
croissant de tanks. Multijoueur, 
Panzer Commander proposera 
des terrains d'action fleurant 
bon i'exotisme de carte postale 
tels le desert nord-africain et les 
steppes russes. 
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Epic Megagames a mis en place le site officiel 
consacre a Unreal debut novembre 
(www.unreal.com), de facon a ce que son 
lancement coincide avec Halloween. 
Ce dernier contient des informations 
diverses sur le tres prometteur quake-like 
de GT Interactive. On apprend ainsi que les 
niveaux comprendront une prison f lottante, 
des mines de Tarydium, une crypte servant 
de lieu de reproduction au peuple Nali, 
des mines, une cite celeste et divers engins 
spatiaux (dont le vaisseau-mere Skaarj). 
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for nothing 



Qui aurait ose sortir un titre autour du celebre impressionniste apres 
/'excellent « Monet Verlaine, Debussy » ? Personne, sauf Ubi Soft / Bien mal 
leur en a pris, car Giverny, le jardin virtue! de Monet est une sombre 
daube. Ben oui, mettre en relation des 
tableaux avec les lieux qui les ont inspires, 
i'idee etait deja un peu courte, mais quand la 
realisation est a fremir d'horreur... II n'y a plus 
rien a sauver I Reproductions trop reduites, 
presentation et interface aux limites de 
I'amateurisme, acces CD-ROM permanents... 
on a connu Ubi Soft plus avise I Non, a choisir, 
ailez plutot faire une vraie balade a Giverny 
(dans I'Eure), cela ne vaut pas un bon cinoche 
mais ca fera plaisir au chien. 




Maya la belle 

Dans la serie des jeux qui ne sortiront peut-etre jamais 

en France, on trouve Septerra Core. Si encore il 

s'agissait d'un jeu de foot... Mais non ! C'est un jeu 

de role ! Face a l'actuelle penurie en la matiere, le fait 

qu'un titre aussi prometteur n'ait toujours pas trouve de 

distributee est aussi frustrant qu'aberrant. Developpe 

par Valkyrie Studios (ex-Rabid Entertainment), 

Septerra Core a pour personnage principal Maya. 

Celle-ci peut se faire accompagner par 

huit autres personnages, apparaissant 

et disparaissant au gre de 1'intrigue 

futuriste. Original, le systeme de magie 

s'articule autour de 124 cartes pouvant 

etre combinees de differentes facons. 

Les decors comme les personnages sont 

modelises en 65000 couleurs et le style 

grapbique assez proche des jeux de role 

Square Soft (Final Fantasy). Allez 

Messieurs les distributeurs. un bon 

geste ! Pensez a Noel, a vos petits 

cnfants, a ia ctinde aux marrons, aux 

cadeaux embalies sous le sapin... et aux 

amateurs de JDR, mendiant de quoi tenir 

le coup jusqu'au nouvel An ! 





(-COM VS TIE FIGHTER 



X-Com : Interceptor sera le quatrieme 
episode de la serie de jeux de strategie 
Mi crop rose. Les elements strategiques 
(gestion des unites, upgrades) se melent 
desormais a une partie action en 3D 
temps reel. Vous y piloterez un chasseur 
X-Com et tenterez d'ajouter quelques 
carcasses de vaisseaux aliens dans un 
espace deja pollue par les Wing 
Commander et autres X-Wing vs TIE 
Fighter. X-Com Interceptor comprendra 
aussi une option multijoueur. 




station 



DemonStar est une petite merveille. Un shoot 2D sans aucune 
originalite, fenetre, non accelere 3D, auquel il est impossible de 
jouervia le Net Et pourtant... Developpe par les auteurs de Raptor, 
ce shoot ultraciassique a pour lui une jouabilite infaiilible, digne des 
plus grands classiques du genre. Jouable a deux sur le meme ecran, 
le deuxieme joueur pouvant rentrer a tout moment dans la partie, 
DemonStar propose des armes evoiutives, des bombes devastatrices 
en quantite limitee et une tonne de bonus. Edite par lonos, // ne 
possede toujours pas de distributeur en France. Mais si vous desirez 
vous rendre compte par vous-meme de ia qualite de ce jeu, jetez un 
coup d'ceil a la version shareware disponible sur le CD ! a 
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GRAVEUR2X/LECTEUR8X GRAPHICS THIS EXTREME " MATROX M3D 
SONY Carte 3D Carte 3D 
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DEMONSTRATION PERMANENTE AU SHOW ROOM DU SCORE-GAMES ST IAZARE 
AU 6 RUE D'AMSTERDAM PARIS 9*" 



EXI5TE EN 4 COLORIS 



. jol St Denis Basilique 
6 pas. des Arbaletriers 

93200 ST DENI5 
Tel: 01 42 43 01 01 



IIUCOMCAMU 

Puis grand catalogue de jeux video sur MiHrrR 



MISE A JOUR QUOTIDIENNE 

► PRIX DEVENTEDES JEUX 

► USTE ET HORAIRES DES MAGASINS 

► TRUCSETASTUCES 

► COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX 

► DEMANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE 
GRATUn 64 PAGES , 

GAGNEZ 24 NINTENDO 64 ET 
DES DIZAINESDE 
BONIS D' ACHATS ! 



0U PAS T6L 
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SCORE-GAMES VPC (9h- I9h30) 

6, rue d' Amsterdam - 75009 BUMS - Tel : 01 53 320 320 
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INDIQUEZ UN JEU DE REMPtACEMENT |AU MEME PRIX) EN CAS DE RUPTURE DE STOCK 



FRAI SDEPO?TEN;N V C'46r!i:^,^..-2 :: ^ 
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TOTAL A PAYER 



□ Cheque □ Mandc 
IJ Carle bancaire ^fl 
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LIVBAISON 24H %_ 
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Un peu de culture n'a jamais fait de 
mal a personne et la societe Index + 
I'a bien compris ! C'est d'ailleurs a 
cette derniere que nous devons des 
titres aussi illustres que Le Louvre ou 
encore Moi, Paul Cezanne. Leur dernier produit 
(totalement en francais evidemment) aborde la 
periode des Croisades sous la forme d'un jeu qui va 
vous faire evoluer dans cinq mondes medievaux 
d'Occident et d'Orient. Vous allez devoir resoudre 
des enigmes (construire une chapelle, saper un don- 
jon, etc.) en explorant les differents tableaux de 
jeux. Ces derniers constituent de f ideles representa- 
tions d'epoque oil s'activent differents protago- 
nistes. Par exemple, lorsque debute ie siege d'un 
chateau, des hommes coupent du bois, preparent le 
trebuchet ou etablissent un plan de bataille avec le 
roi. Vous devrez parler avec certains d'entre eux af in 
de recueillirdes indices maisegalementramasserdes 
objets necessaires a la resolution des enigmes. Ces 



La societe Index +, specialisee dans 

1'editiou de produits multimedia, 

nous livre un jeu d'initiation 

a l'histoire. Et meine si vous 11'etes 

pas adepte de la formulation 

«apprendre en s'amusant», 

ce produit ne devrait avoir aucun 

mal a vous seduire ! 



ecrans dejeu (87 au total) sont done tres vivants, tres 
realistes et vraiment superbes graphiquement (bases 
sur des tableaux et gravures d'epoque). 

Encyclopedie medievale 

Mais pour venir a bout des epreuves, vous devrez 
egalement acquerir une solide connaissance histo- 
rique et ce, grace a i'impressionnante base de don- 
nees qui couvre de nombreux sujets (le monde 
mediterraneen, I'architecture medievale, I'artdela 
guerre, les sciences, etc.). Vous passerez d'un article 
a un autre grace a des liens hypertextes et vous 
pourrez examiner des iconographies de plus pres en 
effectuant des zooms. Evidemment, tout ce qui com- 




pose les trois CD-ROM (tableaux de jeux, informa- 
tions de I'encyclopedie, etc.) s'appuie sur des faits 
rigoureusement authentiques. Bref, tout au niveau 
de la realisation est vraiment parfait. Pour peu que 
voussoyez un minimum interesse par cette periode 
de l'histoire, vous serez comble d'apprendre la signi- 
fication de termes precis ou de decouvrir des tech- 
niques de guerre. Passionnant, (tres) instructif et 
divertissant a la fois, ce produit vous fera decouvrir 
une periode passionnante par un biais ludique leger 
mais tres bien ficele... £ 

Sebastien Tasserie 



bouillon de 



culture 



Format : CD-ROM PC 



q Conspiration au 
' Royaume d'Orient 

Index + / France Telecom Multimedia / Sortie : disponible / env. 370 F. 
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http://www.philips.cor 



_lI 



• Pour accompagner la 
sortie de The Tour, un jeu 
d'aventure musical (?) prevu 
pour mars 98, BMG 
Interactive ressortira dans 
un nouveau packaging et a 
un petit prix : Quest for Fame, 
un autre jeu musical. The Tour 

" vous permettra de jouer les 
stars du rock aupres des plus 
grands : Jimmy Hendrix, 
Stevie Ray Vaughan, 
The Who, etc. 

• QEMM 97 
(Quaterdeck) est disponible 
depuis peu aux environs de 
650 F,.. C'est cher paye, mais 
que neferait-on pas pour 
accelerer Windows 95 ! 

• Le Domination 
Pack d'Alerte Rouge est 
disponible depuis debut 
novembre aux Etats-Unis. 
Celui-ci comprend le jeu ori- 
ginal, ses deux extensions : 
Operation Taiga et M.A.D. 
ainsi qu'un CD audio. Aucune 
sortie francaise n'est pour 
I'instantplanifiee (ca ne sau- 
rait tarder, je vous rassure) 

• Z-axis, tel est le nom 
du premier jeu de foot BMG 
Interactive. Developpe par 
les auteurs de Madden, ce 
titre est prevu pour mars 98 

» Apache Longbow 
(celui de Digital Integration) 
sortira en novembre dans la 
collection classique Ubi Soft 
pour moinsde 100 F. • 
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Recu trop tard pour etre teste dans ce numero, Queen : The Eye est un 

jeu d'aventure/action dans la lignee de Perfect Weapon et Time 
Commando. Vous dirigez Dubroc, un agent gouvernemental charge de 
patrouiller sur le « Reseau » pour y effacer toutes traces culturelles. Vous 
suivez ainsi les ordres de The Eye, une 
entite informatique faisant office de 
gouvernement et bien decide a priver la 
race humaine de son sacro-saint esprit 
creatif. Bref vous etiez un traitre, une 
petite raclure a la solde de Big Brother, 
jusqu'a ce que vous entendiez pour 
la premiere fot's la musique de Queen. 
La, c'est le declic. Vous retournez voire 
veste et decidez de detruire The Eye et 
ses sbires motion captures. Castagne et 
resolution d'enigmes avec Queen pour 
musique de fond, tel est le programme 
de Queen : The Eye. ' : : 



RECHERCHE CAUBREUR 
PROFESSIONNEL 



Transecom, qui distribue en France les 

joysticks Saitek, recherche actuellement un 

tech n id en de produit pour son departement 

hardware. Vos attributions comprendront 

les tests et demos de produits, I'animation 

de la hot line, la recherche de marches, 

le management de produits et le contact 

avec les editeurs. Si vous connaissez 

les joysticks (programmables), parlez 

couramment anglais et avez entre 

28 et 35 ans, envoyez un C.V. a : 

Valerie Thollon 

Transecom, PA Les Doucettes. 

12, avenue des Morillons. 

95140 Garges les Gonesse (et non, ce n'est 

pas une blague). 
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Les amateurs de simulateur de vol 
auront decidement ete gates ce 
mois-ci, je ne compte plus les titres 
passes en News dans ce numero ! 
Sans parler du test de F-22 Air 
Dominance Fighter. Cette fois-ci il 
s'agit de Fighter Squadron : Les 
demons hurlants au-dessus de 
I'Europe (traduction litterale I). Developpe par les auteurs de A-10 
Cuba et distribue par Activision, ce simulateur de la Seconde Guerre 
mondiale gere en software des effets tels que le Z-Buffering ou 
le Bi-Linear Filtering. II sera egalement compatible avec la plupart 
des cartes acceleratrices 3D. Cote jeu, on peut designer son propre 
avion, ses propres missions ou se contenter des 30 scenarios 
proposes. Les degats seront geres au polygone pres, assurant ainsi 
au jeu un realisme optimal. Date de sortie : mars 98. 




La main au panier 



Apres Electronic Arts avec NBA 98. c'est au tour de 

Sega de s'essayer au basket. Prevu pour Janvier, 

NBAAction'98 aiigne les 29 equipes officielles de 

la NBA. Cette simulation ne se eontente pas d'utiliser 

les veriiables noms des 340 (!) joueurs, elle respecte 

leur corpulence, leur maillot, leur look (cf. Rodman). 

leurs statisliques (saison 96/97) et meme leurs traits ! 

Les visages des joueurs out en effct etc digitalises puis 

mappes sur les personnages. II sera aussi possible de 

creer votre propre joueur et de reunir les plus grandcs stars dans une meme equipe. Ces demieres sont toutes 

capables d'effectuer des passes aveugles. des «al!ey-oops», des smashs, etc., avec une grace et un realisme 

rendus possible par 1'utilisation de la motion capture. L'environnement 3D perniet egalement de visualiser le 

terrain sous une vingtaine d'angles dilTerents. II est simplemenl regrettable que cette simulation, devcloppec 

par Visual Concepts, ne gere pas les cartes 3D. 




Docteur Jekyll 




NOUVELLE PUISSANCE ! 
56000 Bit/s 



I 




SERIE LIMITEE EXCEPTIONNELLE 1290 F TTC* ! ^ n f]f] 



ACCURA 56K SPEAKERPHONE + 



mMMim 



J\ Envoyer, recevoir des fax, enregistrer \ 
w ° propres messages vocaux 



u 



Minitel, Transfert de donnees en un din d'ceil 
Voix-donnees simultanees 



eV Fonction Mains Libres (microphone et haut-parleurs 
SMI integres) 

Repondeur-enregistreur interrogeable a distance 



Disponible Chez : BOULANGER, CORA, DIREQ PRICE, EXTRAPOLE, 
* Prix moyen generalement constate chez nos partenaires 



6 mois d'acces gratuits a I'lnternet : 

- votre adresse E-mail 

- surfez sur le plus grand reseau de communication I 

- dialoguez avec le monde entier I 

5 jeux et divertissements en reseau : 

- affrontez les meilleurs joueurs du monde I 

- conduisez votre propre vaisseau spatial, dirigez 
une vraie bataille, pilotez un 4x4geant I... 

Logicieis WebTalk et lnternetSuite2 : 

- pour telephoner partout grace a I'lnternet 

HCS MISCO, INMAC, PC HALLE, SCORE GAMES, SURCOUF... 
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FranceNet 
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'ous avez vu, vous 
avez entendu, vous allez 
maintenant RESSENTIR la 
puissance de la Nintendo 
64 ! » C'est sur cette phrase 
dithyramblque que le 
cbnstructeur japonais annon- 
ce le Kit Vibration destine 
aux. manettes de sa console 
64 bits. Aaah ces consoleux, 
qu'est ce qu'ils n'invente- 
raient pas pour se faire 
remarquer ! 

• Qui sait, si entre 7 et 
12 ansj'avais pu prendre un 
peu d'avance sur mes cours 
d'anglais avec Hello Kids 
niveau 1 et 2, je serais peut 
etre parfaitement bilingue a 
I'heurequ'il est ! Ettout ca 
pour environ 200 F (CD plus 
cahier pedagogique) ! 

• Pour moins de 200 F, 
Micro Applications sort 
Mon Encyclopedic dans 
sa version 98 et relookee. La 
premiere mouture s'etait ven- 
due a 75000 exemplaires ! 

• Passeport pour 
Hollywood est un veritable 
studio d'animation pour 
enfantsde6a 12ans. C'est 
edite par Microfolies aux 
environs de 250 F. • 



HANNIBAL LE CANNIBALE 
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Interactive Magic continue 
son voyage dans I'antiquite 
avec Les Grandes Batailles 
d'Mannlbal, faisant suite 
aux non moins celebres Grandes Batailles d'Alexandre. 
En gros on prend les merries et on recommence puisque on 
retrouve pour I'essentiel le moteur du premier jeu applique 
a notre montreur d'elephant carthaginois. Recapitulons pour 
ceux qui auraient rate le premier episode : le jeu reproduit 
11 batailles parmi les plus celebres du grand general, allant 
de I'Espagne aux portes de Rome. 



Initialement prevu en test dans ce numero, Streets 
of SimCity fait partie de la brochette de produits 
E.A. retardes (Wing Commander Prophecy, Test 
Drive 4, Fifa 98, Longbow 2, Populous 3, etc !). 
Comme SimCopter, ce jeu vous permet d'importer 
des villes creees sous SimCity 2000 et de vous y 
deplacer, non plus en helicoptere, mats a bord 
d'une voiture. Entierement en 3D, Streets of 
SimCity reunit 50 villes sur le CD et comprend une 
partie gestion tres developpee. II est ainsi possible 
d'upgrader votre vehicuie (cinq disponibles) 
et de I'equiper d'un arsenal digne de celui 
d'lnterstate'76. Pour ce qui est de /'esprit, 
il semblerait que le jeu Maxis se rapproche 
davantage de Carmageddon (pour les courses) ou 
de Grand Theft Auto (pour les livraisons). ■ 




Terre nouvelle ? 



Aah un jeu de strategie en temps reel, ca faisait longlemps ! Celui-ci propose 
des graphismes 65000 couleurs en 3D precalcule, plein de ch'tites unites 
sympathiques et une option multijoueur permettant de reunir six adversaires. 
Developpe par Top Ware et distribue par Ubi Soft, ce titre permet de jouer en 
640x480 ou en 800x600. Graphiquement assez proche de KKND, 
Earth 2140 possede une intrigue post-apocalyptique des plus classiques. 
Les mechants sont ici incames, non par de beJliqueux extraterrestres mais par 
une non moins belliqueusc alliance russo-asiatique. Des eocos quoi. 
Heureusement les forces americano-curopeennes sont la pour museler 
les ambitions demesurees de la dynaslie Khan ! Comme d'hab', vous pouvez 
choisir votre camp. Les forces cocos sont composces d'androi'des au look 
de Terminator et les forces alliees de fantassins detennijies. De nombreux 
vehicules sont egalement presents et les batiments, enormes, prennent 
une place assez considerable sur les petites maps du jeu. 



te prEmier clavier Mm MM ? 




Developpe par une petite societe francaise, Keyltne Tech, le Keyf lip 

est un clavier apparemment classique. 105 touches, un design agreable, 
et deux petits excroissances sur les cotes... Deux petits excroissances ? 
Et oui, le Keyflip est le premier clavier/flipper, compatible avec 
les anciens comme les nouveaux flippers sans adjonction de drivers. 
Vous pourrez desormais «bourrer» votre clavier comme un veritable 
flipper et influer sur le trajectoire de la bille a grands coups 
de poignets ! Ce clavier est vendu moins de 300 F. avec Break'T/me 
Newage (un casse-brique developpe pour le Keyflip par un 
programmeur toulousain). Pour plus de renseignements vous pouvez 
consulter le site Internet suivant : http://www.keyflip.com/. 





"tin grand jeil <!oIaple 
poila»l._5eTil c'est un e 
<{'ar<:a<fe et de p3ate-forM.es 
a ]a sa-iice''~MicroMacJiine. 
•%. pluiieurf ,(...) on passe 
iarrettent <fans 2'MHiVers 
<fe3oKiterinan. 
l«i houveau genre est ne" 

Joystick : Megastar 









Wohter a l'atorifage 5 
jeilX <f'arca<fe en 
imaginant I'-univers 
sans <foule le plus 
fun de dette fin <f'anne 

PC Jeux 

"3*1 en plus, on pent 

jouer a 5 sur un 

tneMe or<Cinaleur i 

l^vrai ielire..." 
PC Player 
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IXti jeu rafraitfhissalit, pour les traVerseeS ell sojitai 
leS eoplipageS eB folie (l»5 joueurs) 





II nous a bien eus avec 
ses airs de sainte 
nitouche le Kennedy ! 
Et le «petit pas pour 
I'homme, un grand pas 
pour l'humanite» du pere Arm- 
strong s'etait du pipo demago ! 
Lesveritablesraisonsde la premiere incursion lunaire 
n'avaient rien de desinteressees. En pleine guerre 
froide, les scientifiques decouvrirent un bio-metal 
d'origine extraterrestre propre a relancer I'effort de 
guerre. II s'ensuivit alors une veritable course de part 
et d'autre du rideau de fer. Vous etes I'une des rares 
personnalites dans le secret, le leader d'une organi- 
sation secrete chargee par le president des Etats-Unis 
himself de mettre la main sur le fameux metal et de 
juguler ies velleites russes. Battlezone vous laisse bien 
sur lechoixde votre camp : russe ou americain. 
Melant strategie et action a la maniere d'Uprising, 
ce titre aligne une trentaine de missions sur sept 
planetes differentes (pour plus de realisme, les info- 
graphistes ont utilise de veritables releves topogra- 
phiques effectues sur Mars !). Trente vehicules aux 



Inspire du jeu Atari sorti 
en 1980, Battlezone se veut 
le premier veritable jeu 
d'action/strategie en 3D. 
Multijoueur, dote d'nn editeur 
de scenarios simple d'utilisation, 
accelere 3D, ce titre semble 
a la hauteur de ses pretentions. 



caracteristiques et au modele physique uniques sont 
inclus dans le jeu, tous parfaitement animes et 
controlablespar lejoueur. Entierementen 3D, cejeu 
reprend le moteur graphique d'lnterstate'76 et I'l.A. 
de Dark Reign. Rassurez-vous quant au moteur d'ln- 
terstate, ce dernier a ete entierement retravaiile et 
le jeu tourne correctement en software et en SVGA 
sur un P166. Andrew Goldman, le chef de projet, a 
maintenu que I'animation serait fluide en 640x480 
sur un P1 33 et en 400x300 sur un P90 (cette derniere 
resolution etant surnommee la « Golden Resolution » 
chez Activision). Accelere 3D, Battlezone sera 
Direct3D. II supportera egalement la 3Dfx en mode 
Natif (glide), la gestion des cartes PowerVR en 
OpenGL etant envisagee. Les concepteurs ont enor- 
mement travaille sur la partie multijoueur permet- 
tant a seize joueurs de s'aff ronter 
via le Net. II sera meme possible de 
s'allier en multijoueur pour affron- 
ter le veritable ennemi, revele a la 
fin dujeu ! 

Thierry Falcoz 




L'ultime fronf/ere 



Battlezone 



Format : CD-ROM PC / Editeur : Activision / Sortie : fevrier 98 
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Avec leur Sensible Soccer et ses derives. 
Sensible Software avait gagne le res- 
pect des amateurs de football sur 
ordinateur. Leur philosophie de 
simulation de football se resumait en 
un seul terme : le gameplay. Les animations hyper- 
torchees qui mettent les configurations a genoux et 
les multiples commandes de manipulation (une 
touche de passe, une touche de tir, et puis une de 



Apres un long silence, Sensible 
Software reuoue avec ses premieres 
amours : le football ! Oh ils ont 
bien tente de s'essayer a d'autres 
genres avec Sensible Golf et 
Cannon Fodder, mais rien ne 
saurait les eloigner tres longtemps 
des pelouses de pixels ! 
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passe longue, d'acceleration, d'aiguisement des 
crampons, de changement de joueur, etc.) sont ban- 
nies, sacrifices a la facilite de jeu et d'ergonomie. 
La vue aerienne en 2D de Sensible Soccer permettait 
une excellente lisibilite, et une souplesse de jeu fort 
appreciable. Autant vous dire qu'on a eu un peu 
peur quand Sensible Software nous a annonce Sen- 
sible Soccer 2000 en 3D. En 3D ? Mais personne n'a 
encore reussi afaire unjeu de foot fun, tres lisibleet 
facile d'utilisation avec les polygones. Sensible Soft- 
ware tomberart-il dans le piegedu «plein lesyeux, 
rien dans le pad ? » Heureusement -ouf- soulage- 
ment. Pourcette nouvellemouture, lajouabiliteres- 
tera apparemment la meme que pour les precedents 
Sensible Soccer. La vue en jeu, idem. La 3D ne servira 
en fait qu'a autoriser les joueurs a executer nombre 
de mouvements grace au procede de motion cap- 
ture (plus de 300 mouvements sont prevus), sans 
compter les replays et autres sequences de jeu. Sen- 
sible Soccer 2000, s'il reprend done tout ce qui a fait 
la reussite de ses predecesseurs, propose aussi un 
nouvel element original : la simulation d'entraTneur. 
Pas de manager : d'ENTRAINEUR. Vous pourrez 
grace a une interface aussi simple qu'efficace modi- 
fier les tactiques des equipes et de chaque joueur. 
Ce qui vous autorise a creer toutes les tactiques de 
jeu que votre cerveau etrange peut imaginer : mou- 
vements, agressivite de jeu, differentes attitudes sui- 
vant les configurations d'action de jeu, etc. Une 
nouvelle profondeur de jeu que ne pourront qu'ap- 
precier les amateurs de baballes en cuir poursuivies 
par 22 mecs hysteriques. 

David Choquet 



Sensible SoCCer 2000 



Format : CD-ROM PC / Editeur : Sensible Software/GT Interactive / Sortie : debut 98 





US RECHERCHEZ UNE CONFIGURATION 
VRAIMENT RELEVEE, FORTE EN TECHNOLOGIE ? 

Processeur Intel Pentium® II 233 MHz 

Boitier ATX Chipset LX 

2,5 Go EIDE Seagate 32 Mo de Ram 

CD 20X » Carte son Haut-Parleurs 

+ Moniteur 1 5 pouces TARGA 
+ Maintenance sur site 1 an 



CD ROMs IDE oo SCSI, disqile! 



;l Pentium'" II 223 ou Z66 Mhz. 

dpides. nooveaox chipsets LX 



Jk Attention TARGA c'est rres fort... 

^r une fois que vous y agrez gouts, vous ne pourrez plus vous en passer ! 

IliiAAlAAAiAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAr 

Contoctez-nous au 01 30 86 68 23 de 9h a 18h 

pour connaitre le revendeur TARGA le plus proche. 
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Pentium®]! 



® BTO 



BUILD-TO-ORDER 




TARGA 

Vous n'aviez jamais goute a I'informatique. . 



TARGA est une marque deposes d'Attebis GmbH + Co. Le logo Intel Inside et Pentium sont des marques deposes*. MMX est une marque commerciale d'lntel Corporation. 
'BIO = Fabrique a la demands. 
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Transposer le Monopoly dans I'univers 
de Star Wars, a priori, on ne voit pas 
trop I'interet... sauf pour ceux qui 
vouent un culte a la celebre Trilogie, 
bien sur ! Or, a ceux-la, Hasbro se devait 
de proposer un produit qui ne se contente pas de 
reprendre une poignee d'elements empruntes a 
La Guerre des Etoiles. En effet, quand on lache envi- 
ron 350 F. pour I'achatd'unjeu, il est preferable que 
celui-ci ne ressemble pas trop a celui dont on pos- 
sede deja un exemplaire sur une etagere ! Le Mono- 
poly traditionnel a done ete entierement repense 
« Star Wars » et, de ce point devue, e'est une reus- 
site. Passons rapidement sur fa dimension la plus pre- 
visible de cette refonte : les rues sont devenues des 
planetes (Tatoine, Dagobah, etc.) et les tradition- 
nelles figurines ont ete remplacees par les person- 
nages de la saga (Leia, Solo, Luke, Vador, Boba Fett, 
Chewbacca, R2D2 et un stormtrooper)... on ne pou- 
vait attendre moins d'un Monopoly Star Wars. Les 
concepteurs sont pourtant alles au-dela de ces 
quelques modifications en parvenant a recreer une 
ambiance «Guerre des Etoiles» et e'est une bonne 
surprise ! Musique originale du film, nombreuses 





p'tites animations (X-Wing poursuivant un TIE Figh- 
ter, parexemple), moult extraitsde la Trilogie (d'as- 
sez mauvaise qualite, cependant), deplacements des 
pions/personnages entierement en 3D animee, voix 
francaise de C-6PO (Roger Carel)... les fanatiques de 
Star Wars devraient apprecier ! Reste que la realisa- 
tion technique, plutot moyenne, ne laisse guere de 
choix au joueur. Soit il souhaite vraiment faire 
un Monopoly (seul contre le soft ou a plusieurs sur 
meme ecran reseau/Net) et dans ce cas, il devra 
squeezer les sequences « ambiance » qui ralentissent 
atrocement le jeu. Soit il veut d'abord profiter des 
« plus » qui ont ete ajoutes au jeu originel, et il rele- 
guera la dimension « Monopoly » du soft au simple 
statutd'alibi iudique. Bref, si le joueur qui sommeille 
en vous n'a aucune raison d'acheter Monopoly Star 
Wars, le passionne de la trilogie peut parfaitement 
se iaisser tenter. Cruel dilemme. 

EricErnaux 




Si vous etes las de toujours faire 
courir le meme petit havit-de-forme 
sur le meme plateau de jeu, 
vous pouvez desormais jouer 
au Monopoly dans I'univers 
de Star Wars. Les regies n'ont pas 
change d'un Yoda, mais cela bouge 
nettement plus a I'ecran ! 



Monopoly Star Wars 



Format : CD-Rom PC / Editeur : Hasbro Interactive / Sortie : disponible 



CHEZ ULTIMA, POUR LES FETES 



ON TRANCHE LES PRIX ! 
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IL Y A TOUJOURS UN ULTIMA PRES DE CHEZ TOI 
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iE INTERNET : 



dans les magasins affichant ['operation. 

01 34 66 97 70 
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• Le patch 3Dfx destine a 
Screamer 2 est disponible 
sur le CD de Screamer Rally. 
Graphismes lisses et anima- 
tion fluide sont desormais de 
la partie, la jouabilite etant 
toujours a la tratne ! 

• Developpe par de jeunes 
francais, FlyBy est une cour- 
se futuriste dotee d'un 
moteur 3D etonnant. Une 
minuscule demo 3Dfx est dis- 
ponible sur Isur site a I'adres- 
se suivante : http //pages. 
infinit.net/jeffnad/ 

• II semblerait que 
George Broussard se soit 
endormi sur le patch 3Dfx de 
Shadow Warrior, toujours 
pas sorti au moment ou 
j'ecris ces lignes 

• Lepafc/7 3Dfx destine a 
Nascar Racing 2 serait 
dans sa phase de realisation 
chez Papyrus 

• Une version optimisee 
pour le chipset PowerVR 
d'Unreal serait envisagee 
par Epic Megagames. II 
sera egalement natif 3Dfx, et 
Direct 3D. La version Mac, 
disponible quelques semaines 
apres la version PC, serait 
quant a elle susceptible de 
tourner sur I'ATI Rage Pro 

• CART Racing, la nou- 
velle simulation automobile 
de Papyrus supportera les 
cartes Rendition en mode 
natif. Qui a dit qu'il n'y en 
avait que pour les posses- 
seurs de 3 Dfx ? 

• La High-Score 3D est 
disponible depuis novembre 
aux environs de 1 500 F. 
Fabriquee par MiroMedia, 
cette carte 3Dfx, 6 Mo (dont 
4 Mo pour les textures) pos- 
sede une sortie TV 

• Crack Dot Com 
(les developpeurs d'Abuse) 
ont sorti la demo de leur jeu 
destrategieen3D temps 
reel : Golgotha. Celled 

est compatible avec les cartes 
3Dfx a base de Voodoo 
et Voodoo Rush (un patch 
est necessaire pour 
cette derniere). • 



Elm ioul! 




Si vous avez pu telecharger 

la demo/test 3Dfx de Wing 

Commander Prophecy sur le Net, 

sachez que celle-ci est tres loin de 

faire honneur au jeu. Nous en 

avons en effet recu une version 

plus avancee quelques jours avant le boudage qui nous permit 

de nous faire une idee plus precise du produit. Teste dans sa version 

Glide (mode Natif 3Dfx), Prophecy beneficiait de multiples effets 

de lumiere (explosions en deux temps, d'abord I'onde de choc puis 

la disintegration) et de graphismes tres soignes (rappelons que 

I'on doit le design dujeu a Syd Mead, responsable des decors 

de Blade Runner). Teste dans sa version Glide (mode natif 3Dfx) sur 

un P166 equipe de 32 Mo de RAM, lejeu souffrait encore de 

quelques ralentissements. 



Fun, c'est 

du finlandais 




Les prochains quake-like se livrent en ce 
moment a une veritable guerre de presti- 
ge sur Internet. De nombreux develop- 
peurs fournissent ainsi regulierement en 
photos d'ecran « exclusives » divers maga- 
zines OnLine. En dehors de Quake 2, prevu 
pour brentot (?), les belligerants de ('ima- 
ge sont Ion Storm avec Da'ikatana, 
Epic Megagames avec Unreal, Ritual 
Entertainment avec Sin et enfin Monolith 
Productions avec Riot : Mobile Armor. 
A vous de deviner de quel jeu est issue 
la capture illustrant cette news ! 



La Finlande, c'est bien cormu, est F autre pays du hareng. Egalement specialises dans 
la mise en conserve et l'espionnage industriel, les Finlandais s'appretent a nous prouver 
qu'ils savent aussi faire des jeux video. Developpes par Carts Entertainment, 
Lightning et Crash ! tirent tous deux parti des cartes 3D. Lightning est un jeu d'action 
futuriste natif 3Dfx et Direct 3D a la Wipe Out. Ses 
concepteurs nous promettent une animation a 60 
images par seconde, un editeur de circuits, des textures 

High-Color, une jouabilite lip-top et des effets graphiques en pagaille (etincelles, flammes, 

explosions, etc., gerees en temps reel). Crash ! est une simulation automobile non violente 

(?). Elle benefiiciera d'un gros support Internet (possibilite de telecharger de nouveaux 

vehicules et circuits), d'un editeur de circuits et d'une option multijoueur supportant jusqu'a 

huit concurrents. Enfin, les 18 vehicules dujeu seront scindes en trois categories : sport, 

rallye et off-road. Lightning et Crash ! sont prevus pour fin 98. 




A'mtim 



Bon, puisque Red Baron 2 ne se decide pas a sortir, autant commencer a 
parler de la prochaine simulation Dynamix. Annoncee pour mars 98, 
Aces : X-Fighters vous permet de piloter des avions de la Seconde 
Guerre mondiale, tels le Lockheed P80 (USAAF), le Gloster Meteor (RAF), 
le Gotha Go 229 (Luftwaffe) et le... Zubida++ Turbo (sic !) ! X-Fighters 
permet en effet de designer son propre appareil a partir des technolo- 
gies developpees entre 39 et 45. II propose egalement un mode Carriere, 
durant lequel le joueur aura la possibilite de changer le cours de la guer- 
re I Quant a son moteur 3D, une version optimisee du 3Space (deja utili- 
se sur Silent Thunder), il gere la correction de perspective, le light sour- 
cing ainsi que les cartes acceleratrices 3D (fortement conseillees). 
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Nam-naus ml raison ? 



Longtemps specialise dans les simutateurs de F18 sur Mac, Graphic Simulations est passe sur PC avec 
FIA-18 Hornet 3.0, auquel ils comptent aujourd'hui donner une suite. Celle-ci porte le nom de F/A-18 
Hornet : Korea. Native 3Dfx, elle devrait allt'er une animation fluide a un realisme graphique extre- 
mement pousse (multiples couches de nuages, effets de brouillard, etc.) et comprendra un editeur de 
missions. Pour developper F/A-18 Korea, Graphic Simulations a regulierement consulte 
des pilotes actifs de F/A-18, ainsi qu'un pilote de F-14 RIO et un ancien instructeur de 
FT 5. Sans oublier plusieurs pilotes de lignes commerciales, un pilote d'AWACS et 
meme un ingenieur ayant travaille sur les veritables systemes de vol Hornet ! ■ 





3Dfx Next Generation 



C'esi officie] : les premieres caries acceleratrices 3D architectures autour du chipset 
Voodoo 2 verront le jour en 98. Diamond se place en pole position avec sa nouvelle Monster 
3D et devrait etre rapidement suivi par d'autres constructeurs. Ce nouveau chipset est trois 
fois plus performanl que I'ancien. II est capable d'effectuer 50 milliards d'operations par 
seconde. disposera d'une bande passante d'acces a la memoire de 2,2 Go (ce qui est plus 
rapide que I'echange de donnees entre le processeur et la memoire d'un PC !) et supportera 
des resolutions allant jusqu'a 1024x768. Compatible Direct 3D, Glide, OpenGL(et AGP !), 
les cartes a base de Voodoo 2 supporteront done tous les jeux acceleres 3D actuellement 
disponibles. Mieux encore, elles les accelereront ! 3Dfx Interactive a ainsi assure qu'un jeu 
comine Quake tournera a 1 10 images par seconde avec la Voodoo 2 ! II sera egalement 
possible d'acquerir une seconde carte (identique a ia premiere) pour booster les performances 
de sa machine... Ce qui en revanche est plus inquietant. Les future jeux 3D vont-ils etre 
developpes pour une ou deux cartes 3D ? 



DU TOSH ET DU BON 



Voici les premieres photos de la conver- 
sion PC de Battle Arena Toshinden II. 
Developpe par Takara sur PlayStation, 
ce jeu de baston benef iciera sur PC du 
support des cartes 3D et du processeur 
MMX. Battle Arena Toshinden, edite 
par Playmates et distribue en France par 
BMG Interactive, fut I'un des premiers jeux 
a proposer un patch 3Dfx. La disponibili- 
te de sa suite en France ne nous a mal- 
heureusement pas ete confirmee, 
le jeu ne possedant pas a I'heure actuelle 
de distributeur. 
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Kalisto aime decidement les creatures de cauchemar. Apres avoir fait 
muter le personnage principal de Dark Earth, il s'apprete a confronter 
le joueur a une plethore de monstres. Zombies, loups-garous, harpies, 
etc., en tout une vingtaine de creatures vous 
guettent dans I'obscurite des rues londo- 
niennes. Nightmare Creatures vous permet 
d'incarner Ignatius ou Nadia. Respectivement 
armes d'un baton et d'une epee, ils pourront 
trouver sur leur chemin de quo! debiter 

du monstre de facon plus efficace. Et quand je dis « debiter », ce n'est pas pour donner dans 

la figure de style. La detection de poiygones permet en effet de demembrer et de decapiter 

les infortunees creatures rencontrees. Direct3D et natif PowerVR, ce jeu devrait sortir 

en debut d'annee prochaine. 






Les cendres du feu 

nucleate 

obscurci la planete, 

tenebres y regnent 

sans portage. Defendez la cite lumiere 

et combattez le mal qui vous range ! 

Personnages en 3D pour vne superbe 

overture aux rebonaissements multiples. 



5SS3. « !f Cm^ wiiures parameirables a volatile pour mieux 
k^* affronter boue, ghee, growers, intemperies... 
Braquages el contre-braquages n'aurontplus de secret pour vous. 
Jouable a 2 en ecran divise et jusqu'a 6 joueurs en reseau. 

TOP 



Plongez dans turners trepidant des 

«As» de la 

Premiere 

Guerre 

Mondiale ! 
Avec me intelligence 
artificielle performante, vous 
decouvrirez les vraies diffkultes des 
combats de pilotes emerites. Aurez-vous assez de courage et 




Avec cette suite, Westwood nous 

d'aventure role le plus attendu de 

I'annee. Saurez-vous coovaincre h 

malediction de Scotia la sorciere et resisier 

ou retour du demon Bilol 14 CO pour des dizainss 

d'heures d'aventure... 




La belle Lara pari a 

recherche de h reiique 

«Dague de Xian».5 

univers subdivides en 

plusieurs niveaux, de la Chine a Venise et au 
Tibet. Lara pourra utiiiser 2 objets en meme 
temps, conduire des engios, de nouvelles 
amies, de nouveaux monstres. 




Presides au destin de Tune des douze 
civilisations antiques : batissez d'immenses cites, 
armees et irouvez de nouvelles 



\ de ressources, 
J exploration, diplomatic, 

■ conqaetes... Seul ou a 
plusieurs, void la nouvelle 

■ -,- M reference 
desjeux 

., de strategic 
'O temps 
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disabuse, 
. dehusquer ccua 
ne sort pas 
homaim. Grace a 
chaque nouvelk partie 
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* Duke Nukem 3D • Warcraft 2 

• Fl Grand Prix 2 • Quake 
• Command £ Conquer... 

M^^Shadow Warrior 
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LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 



TAD Sept shires de I'Empire ont 
profane un cimetiere Jedi. 
Apprenez d maitriser la force, controlez 
voire deslin, ne vous laissez pas seduire 

obscur ! Un super jeu d'aventure 
sous3DFX! 



IVr free par ane nouvelle equipe de programmers, Joint 
Strike Fighter vous offre 
un siege en avant- 
premiere aux 
^ commandes des 

kssews du furor. A trovers 4 campagnes dynamiques, retrouvez 
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un realisme de volinegale, une 
animation fluide aux graphemes 
superbes, des details au sal 
sublimes et un mode 
d'entroinement astudeux. 
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Bare au gorille ! Tres Commune, la BB 




Cette cassette vous offre 1' opportu- 
nity de decouvrir la version origi- 
nale de Godzilla, tournee en 1 954 
par le realisateur japonais Inoshiro 
Honda. Jusque-la, seule la version 
remontee par les studios hollywoo- 
diens etait visible, celle expurgee 
desasymboliqued'apres-guerre. 
Avant que la serie ne glisse vers 
une parade de monstres, ce premier 
film a mettre en scene le dinosaure 
radioactif est a la fois une reflexion 
sur la menace nucleaire et un 
veritable film-catastrophe. On en 
oublierait presque que le monstre 
est un acteur costume ! 
Godzilla - Inoshiro Honda 
HK Video. 



Une nouvelle bande dessinee dans laquelle il est question de 

vengeance... a priori, bof. Pourtant, bonne surprise, les gra- 

phismes sont honorables et Fancrage historique (la Commune 

dc Paris en 1 871) enrichit habilement V intrigue. Seul reproche, 

l'intervention trop frequente de personnages secondares 

brouille la construction sceiiaiistique et lasse le lecteur. 

Les Voieurs d'Empires T. 4 - Dufaux & Jamar - Glenat. 





lapinat s'enerve 

Trondheim delaisse les Formidables Aventures de Lapinoi 
pour renouer avec les erranees autobiographiques de Approxi- 
mativement (publie aux editions Cornelius). Plus cynique que 
poilant, cet album tire a boulets rouges sur 1'actualite et 
l'auteur y illustre avec une mordante ironie de nombreuses 
situations quotidiennes. Est-ce que vous accrocherez 7 
Les Aventures de I'Univers - Lewis Trondheim - Dargaud. 



Severement hum 

Situee largement en dessous de la ceinture, volontiers scato, cette 
serie de BD au graphisme outrancier en amusera quelques-uns 
mais laissera la majorite incredule. Elle met en scene le roi de la 
baston ! En fait, un etudiant au physique de grenouille acariatre 
parvenant a se tirer des pires situations grace aux techniques de 
combat les plus ridicules. 
Noritaka le roi de la baston - Murata Hamori - Glenat. 




...d'avoir une coupable attirance pour le vide. 
Tout petit deja, je regardais regulierement 
Nounours a la tele, c'est vous dire ! Plus tard, 
j'ai meme eu une longue periode « Madame est 
serviev. Pas glorieux. Depuis, je pensais pourtant 
m'etre debarrasse de ce honteux travers... et bien 
meme pas ! Hier, en tombant sur un jeu televise 
au nom imprononcable (une sorte d'immense jeu 
de plateau dont, 6 derision, les participants sont 
egalement les pions), je suis reste scotche 
a I'ecran, englouti par une vague de beatitude, 
fascine par une telle vacuite... et c'etait bon ! Une 
question, quand meme : comment des physiciens 
ont-ils pu avoir I'idee d'un «vide parfait» avant 
I'invention de la tele ? Eric Ernaux 
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Le Monde PerdU Beaucoupd'entrevousl'auront 
lu etant gamin et en consen/ent 
sans doute queiques souvenirs 
parcellaires. Si ce livre n'a pas 
grand<hose a voir avec le bou- 
quin de Michael Crichton.on 
peuten revanche le rapprocher 
du Voyage au centre de la Terre 
de Jules Verne. II en possede 
I'humour, le sens du recit 
epique et les personnages 
hauts en couleur. Ceroman 
gagne autanta etre redecou- 
vert que le film de Spielberg 
a etre oublle ! 
Sir Arthur Conan Doyle 
Ed. J'ai Lu. 



Immersion 





Pas dans 

lH WIMP. I 



indispensable ! 
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Mister 



L' intrigue de cette BD se resume 
dans .son sous-titre. Crache, le 
heros. est be) et bien le dernier 
homme sur Terre, el comme il se 
sent tres seul, il en veut a tous les 
autres habitants de la planete. Aussi 
bien aux mutants survivants du 
cataclysme, qu'a ceux qui l'ont 
provoque, les Drakks (sorte 
d'hoinmes-rhinoceros pourle 
moins belliqueux). Le graphisme 
est superbe, le ton desespere, et le 
resultat grandiose ! 
Crache - Kheridine & Gratien 
Ventd'Ouest. 



Ceux qui ont vu Alien, le film de Ridley Scott, ne seront pas 

surpris d apprendre que H.-R. Giger - le designer des aliens - 

est un authentique obsede sexuel. A travers les tres nombreuses 

illustrations de ce recueil, vous en saurez un peu plus sur ses 

grosses obsessions : mysticisme, magie noire, sadomaso- 

chisme... heureusement pour lui qu 1 il sublime comme un fou ! 

Unlivre richement illustre, «edifiant», passionnant... 

etpascherenplus(150F. environ). 

Www HR Giger com - H.-R. Giger - Tashen. 




Les quatre tomes de cette fabuleuse saga reunis en un seul 
et unique volume... c'est deja Noel ! Univers medieval- 
fantastique original, graphemes sublimes, intrigue riche 
enrebondissements... cette BD est un pur chef-d'ceuvre ! 
Et si je vous dis, en plus, que l'heroi'ne 
est une superbe rousse, vous reste-t-il 
encore une raison d'hesiter ? 
La Quete de 1'Oiseau du Temps 
Loisel & Le Tendre - Dargaud. 




Vieux le fin 
d'annee 




Hier, j'aimais bien Segrelles, la 
mise en page betonnee de ses BD, 
ses scenarios pleins de vide, la qua- 
lite quasi picturale de son style... et 
puis la, 6 surprise, j'ai trouve ce 
neuvieme tome franchement 
mediocre, meme les graphismes sur 
lesquels je nfextasiais jadis. 
Question grave : suis-je devenu 
vieux sans meme m'en rendre 
compte...ouest-celui ? 
Le Mercenaire T. 9 
V. Segrelles - Glenat. 



Quoi, vous n'avezpas lu 
L'Annee de i'Amour, le Nizon 
signaie dans le dernier hors- 
sujet ! Bon, je vous pardonne... 
si vous lisez Immersion. 
Largement autobiographique, 
ce court recit nous entrame au 
cceur d'une errance amoureu- 
se, id annonclatrice d'une 
importante recomposition 
existentielie. Regard distance 
etlucide sur les relations de 
couple, style sans fioritures, 
Nizon nous eleve une fois de 
plus vers des sommets 
d'emotion. Chef-d'ceuvre. 
Paul Nizon/ Actes Sud. 



Excalibur 




A priori, je n'aime pas qu'on 
louche a la legende du Hoi 
Arthur. Chretien de Troyes 
sinonrien... etencore, ilprend 
parfois d'intolerables liberies 
avecmon mythe a moi. Le tres 
anglais et tres mortT.-fi. White 
(1906-1964), lui, nerespecte 
rien. II a ose s 'inspirer de I'uni- 
vers arthurien pour ecrire un 
roman petri d'humour british. . . 
et c'est tresmal I Etpourtant, 
il faut reconnaitre 
qu'Excalibur se lit avec plaisir, 
alors pourquoi pas... 
T. H, White 
Editions Joelie Losfeld. 
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Void I'hlstolre d'un enfant juif 
polonais qui decouvre, avecson 
regard de mome, I'horreurdes 
camps de concentration. Pas 
d'apitoiement, pas de grands 
sentiments, ce-livre est un recit 
autobiographique. L'auteur 
nous parte de fragments de 
souvenir, d'identite mais aussi 
de la culpabilite qu'eprouverent 
et qu'eprouvent encore les 
survivants a I'egarddes millions 
de victimes de ^extermination 
nazie. A lire. 

Binjamin Wilkomirski 
Calmann-Levy. 




La solution pour acheter 
morns cher vos CD-ROM, CDI et Jeux pour Consoles 



I Mii-^"^^ Profitez de cette offre 
exceptionnelle et beneficlez des 

avantages 
du Club 



*Q Un choix exceptionnel 



Le Club Europeen du Multimedia, l er 
club multimedia en France, vous pro- 
pose une gamme complete de CD-ROM, 
CD- Consoles, CD-let accessoires multi- 
media. 
/ . ■ \ 



Un choix exceptionnel constamment reac- 
tualise : plusieurs milliers de titres 
presentes dans notre catalogue. 
Toute la production multimedia francaise 
.+ tousles "Best Sellers" americains! 

! \ . ■ A I 'La "\ 
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Unegatantie 
d'economie 



Chaque CD-Rom achete au "Prix Club 
Euro" (deja -10 % sur le prix public) 
donne droit a une reduction supplemen- 
tairede-10%sur WtM Wflf 
un second CD-ROM. BlUB 'SUl 



Q Livraison en 48 h 

Grace aux envois en Colissimo. 
(delais garantis par la Poste) 



^ Un catalogue 
gratuit chaque 



trimestre 



Vous y trouverez une selection des 
titres disponibles sur le marche 
aussi bien CD-ROM, CD-I, 
qu'en jeux pour 
consoles et 
accessoires 
multimedia. ., 




O Des CD-ROM Gratuits ffrf^ 


En accumulant des points cacieau ! 







& Desoffres 
exceptionnelles 




Le Club Europeen du 
Multimedia propose 
regulierement des pro- 
motions speciales 
reservees a ses adhe- 
rents. Une occasion 
de completer votre 
CD-Theque a moin- 
dre frais avec 
des remises allant 
jusqu'a-50%. 



&LaCarte4Etoiles 

Pour regler vos achats en dou- 
ceur, aucomptantou par 
petites mensualites de 250 F. 



^ Le Club en direct.. 

• PAR MINITEL • PAR TELEPHONE 



• ET SUR INTERNET (ill 

http://www.cdclub.com \ 
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<Q Une hot-line technique 

Des techniciens specialises sont a la disposition de nos adherents au 01.44.83.42.30. 



<(£) Un seul engagement 

En echange de tous ces privileges, vous avezjuste a acheter 3 CD-ROM au prix Club 
par an, pendant 2 ans, meme les moins chers. 
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Cartes 


3500 titres disponibles 
sur catalogue 
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J1UE Big Adrantuie 


Faire-part 
■ Invitations 




OIPLCMES ET 
CERT1FICATS 


Realisez vns Invitations 
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N° N° N° 



~ BON D'ESSAI GRATUIT ""**" 

4 flefoumer tfes aujourcfhui a : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, BP 72. 59963 Croix Cedex 
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•On attend toujours le test 
multijoueur de Starcraft, 
maison saitau moins 
maintenant qu'il ne sera 
jouable via le Net que sur 
le serveur Battle.net. 
C'est une bonne nouvelle, 
puisqu'on est maintenant 
certain que ce sera gratuit. 
On espere quand meme qu'il 
sera aussi possible d'yjouer 
s via Kali 
•WorldPlay, le serveur 
online de jeux d'AOL, fait 
encore parler de lui, cette fois 
en mieux puisqu'ils 
organisent maintenant des 
ventes aux encheres virtuelles 
de jeux ainsi que de materiel 
PC. Le seul hie, pour nous 
francais, c'est que les frais 
de port restent a la charge 
de I'acquereur... 
• Un million de dollars par 
jour... C'est I'amende a 
iaquelle un tribunal 
americain a condamne' 
Microsoft pour inciter les 
constructors livrant leurs 
ordinateurs avecWin95 
preinstalle, d'y inciure aussi 
Internet Explorer. On est pas 
specialement amoureux 
de Billou, mais il faut 
reconnaitre qu'lE est quand 
meme gratuit, et que 
n'importe qui est capable 
de le desinstaller s'il n'en est 
pas satisfait ! • 




Pour protester contre les bugs, les crashs et les 
problemes de serveurs qui hantent encore Ultima 
Online, des dizaines de joueurs se sont donnes le 
mot pour organiser une manifestation devant le chateau de Lord British... en se deshabillant et en amenant des packs de biere pour 
se bourrer la gueule un bon coup, virtuellement bien sur ! Apparemment la manif ' a rencontre un certain succes, cornme en 
temoigne ces screenshots ! Et bien entendu, les choses ont vite degenere en massacre general, certains Player Killers n'ayant pas 
resiste au plaisir de s'offrir un petit bain de sang dans toute cette foule desarmee ! Uhumour mis a part, il semblerait que la 
communaute des joueurs d'Ullima Online approche le seuil critique du ras-le-bol general. On espere toujours qu'Origin saura 
remedier a la situation aussi rapidement que possible. En attendant il n'est peut-etre pas plus mal que le jeu ne soit toujours pas 
officiellement accessible a partir de l'Europe ! ■ 
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Cavedog a pris un peu de retard sur la sortie de ses nouvelles unites pour son fameux hit 

Total Annihilation, ma/5 quand vous lirez ces lignes plusieurs d'entre eties seront deja 

disponibles : le Flakker est une unite de defense antiaerienne Arm qui devrait donner 

quelques inquietudes aux bombardiers ennemis, et le Toaster des Core devrait etre un 

nouveau canon lourd camoufle ! Ce n'est pas fini, car fin novembre devait sortir le 

Defender NS, un navire Arm qui permettra de proteger vos flottes des menaces 

aeriennes, et le 5 decembre apparaitra aussi le Spoiler Core, un vehicule poseur de 

mines I Vous pourrez trouver ces unites sur le site www.totalannihilation.com, et 

nous devrions pouvoir aussi les inciure sur notre prochain CD-ROM. ■ 
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Depuis le 21 octobre, 
trois nouveaux 
scenarios multijoueur 
sont disponibles sur le 
site Sierra pour 
Outpost 2. Ces maps 
ont ete designees pour 
satisfaire deux, quatre 
et six joueurs et 
portent les norm 
suivants : Peacekeeper, 
La Corrida et Pie Chart. 
Elles constituent le 

Scenario Pack 1, le 2 etant prevu pour le 21 novembre et le 3 pour 

le 21 decembre. Voila un editeur qui sait feter avec panache la fin 

d'annee ! Vous pouvez vous les procurer sur le site 

www.sierra.com/titles/outpost2/site/index2.html, le premier pack 

se trouvant aussi sur notre CD-ROM. ■ 




les amateurs de geopolitique et 

d'espionnage seront peut-etre 

interesses par le premier jeu online de 

Red Storm Entertainment Politika. 

Au cas vous auriez oublie, on trouve a 

la tete de cet editeur Tom Clancy, auteur de nombreux best-sellers, tel 

qu'Octobre Rouge. Bref, pour revenir au jeu, celui-ci prend pour cadre 

une Russie ou Yeltsine a tire sa reverence et ou les factions s'agitent 

pour devenir caiife a la place du calife. En vous connectant sur le 

serveur de Red Storm, vous prenez le role d'une de ces factions dans 

une partie a huit joueurs et devez user de votre sens de la diplomatie, 

voire vos talents d'espionnage pour faire prevaloir votre cause. Le jeu 

n'est pas encore 

distribue en France, 

mais vous pouvez vous 

renseigner sur le site 

www. redstorm . 

com. ■ 





Le beta-testing de Subspace, c'est maintenant 
du passe. Mais si vous voulez continuer a y jouer 
ou a le decouvrir, il va falloir sortir ie porte- 
monnaie ! La bonne nouvelle, c'est qu'une fois 
que vous aurez debourse vos 30 dollars (he oui, 
le jeu ne sera pour t'instant pas distribue en 
France...), faeces aux differents serveurs sera 
gratuit. Oui, je dis bten LE5 serveurs, car avec 
la version commerciale n'importe qui pourra 
etablir le sien ! La question qui se pose, c'est de 
savoir si I'esprit de communaute des joueurs 
forgee sur le serveur central de Virgin survivra une 
fols qu'ils seront livres a eux-memes... ■ 



A l'heure ou vous lirez ces lignes, Netstorm. le 

jeu de strategic exclusivement online 

d'Activision, devrait deja etre disponible. Nous 

n'avons malheureusement pas eu le temps de le 

lester decemmenl, mais quelques parties semblent 

deja augurer d'un tres grand jeu online. Pour la 

petite histoire, rappelons que Netstorm vous place 

a la «barre» d'une petite He dans l'univers ethere 

de Nimbus. A 1'aide de ressources limitees, vous 

devrez combattre d'autres joueurs pour leur 

piquer leur lopin de terre et ainsi agrandir votre 

ile. Vous produisez des pieces en recuperant des 

cristaux, chaque unite disposant de pouvoirs et 

capacites speciales en fonction de leur allegeance 

a Tune des trois furies, le tonnerre, la pluie el 

vent. Pour aborder les ties ennemies, vous devrez 

construire des ponts a l'aide d'elements 

ressemblant a des pieces de Tetris, et y placer vos 

unites pour la defense comme pour 1'attaque. 

Si vous voulez en savoir plus, vous pouvez 

toujours faire quelques parties a l'aide de la demo 

disponible sur le site Acti vision a 

www.activision.com. ■ 
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Recemment /'Internet Gaming Zone de Microsoft a subi un serieux lifting, coi'ncidant avec 

i'ajout de nombreux jeux comme Jedi Knight, Close Combat 2 et Age of Empires, entre autres. 

Malheureusement, la transition ne s'est pas falte sans heurt puisque pendant pres d'un mois 

IQZ falsait mechamment planter les versions internationales d'lnternet Explorer 4, dont la 

francaise bien sur... Heureusement, depuis debut novembre tout semble etre rentre dans 

I'ordre. Cette nouvelle version a aussi marque I' introduction du premier jeu payant de la Zone : 

Fighter Ace. Pour I'instant le jeu est toujours en beta-testing, et vous aurez peut-etre encore la 

possibilite de le tester gratuitement en avant-premiere ! ■ 





Les amateurs de marine de guerre auront peut- 
etre envie de s'essayer a Iron Wolves, un 
simulateur de combat naval online que vous 
pouvez trouver sur I'URL www.on-line.co.uk/iw. 

Prenant pour theme la Seconde Guerre mondiale, 

vous pouvez prendre la barre d'un U-boat, une 

corvette, un destroyer, ou un tanker si vous avez 

des tendances masochistes. Meme s'il n'est pas 

particulierement transcendant au niveau 

graphique, les developpeurs ont mis /'accent sur la 

jouabilite, privilegiant faction sur la simulation. 

Les parties sont basees sur des missions, plutot que 

sur une gigantesque arene, melant timoniers 

humains et geres par I'ordinateur. Le resultat est 

un environnement riche en cibles I Pour participer 

a la bataille, il vous en coutera 19 dollars par mois, 

connexion illimitee. 
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Melant subtilement Warcraft 2 et Civilisation, 
Age of Empires est le premier jeu du genre oil les mots 
strategic, tactique et economic ont vraiment un sens. 
Et pour mener sa civilisation a la victoire, il faudra 
maitriser parfaitement ces trois elements. 



ous desirez chanter la 
t vous avez decide de 
combattre I'oppresseur ? Et bien Age of 
' °= est en partie fait pour vous car meme si 
-?rez pas les Jamalcains, vous pourrez 
5 les pro~babyloniens du monde (et les 
i reseau local, soit sur le Net via TCP/IP, 
-net Gaminq Zone de Microsoft (c'est 



■ ■■euro uiuiais (type et taille du terrain, epoque, res- 
sources, etc.) vous devrez deja faire votre premier 
choix strategique a savoir : choisir parrni les douze 
ethniesdisponibles (Assyriens, Chosons, Egyptiens, 
cs, Hittites, Minoeens, Perses, Pheniciens, Shangs, 
jurFieriens, Yamatos et les vils Babyloniens), quelle 



snerezau combat. 




istiques differentes 



(les Assyriens ont de me 
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de meilleures catapultes, etc.) et un «arbre» de 
recherches different : les Yamatos auront les puissants 
lais n'auront pas les elephants et les 
iyriens auront tous les upgrades pour les pretres 
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! Une fois tous les joue 







■emieregrosse 
librees, belles. 



surprise : les cartes generees sont equilibrees, belles, 
bien pensees et valent la plupart des m*""* hup Ip<; 
gens ont pu mettre au point apres des heures de tra- 
vail pourd'autresjeuxcommeWarcraft2. En dehors 
du mode Deathmatch ou vous partez avec 20000 
points dans chacune des quatre ressources {nourri- 
ture, bois, pierre et or), vous debuterez avec le mini- 
mum vital a savoir un Town Hall, trois paysans, 200 
points de nourriture et 200 de bois et votre premier 
™.^:,-,-„..^ ^ nnr H'^., j r une economie viable. Vous 
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>nt radicalement differentes : les Shangs, dont le 
cout de construction des villageois est tres faible, sont 
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1 L " ?ucoup plus rapide (ils pourront meme 
e avec leurs paysans !) mais ne tiendront 

pssi la partiedure. Les Babylon tens avec 

urs bonus sur les tours et les murs sont particuliere- 
ment adaptes a la construction et la protection d'une 
merveille alors que les Yamatos seront tres puissants 
sur les batailles combinant combats maritimes et ter- 
restres. L'aspect tactique du jeu est lui aussi essentiel 
"-■ ■ chacune des unites a ses a vantages et ses fai- 
s centurions sont les unites les plus fortes et 
uvent detruire en quelques secondes n'importe 
quelle armee mais un groupe de chariots-archers en 
viendra a bout sans une perte grace a leur grande 
mobilite. II faudra done les accompagner de cavaliers 
pour les proteger de ces derniers. Les catapultes peu- 
vent rapidement raser un village fortif ie avec murs et 
tours mais un simple paysan peutenvenira bout... II 
faut done vraiment combiner toutes les unites si Ton 
veut une armee sans faille, et la possibility de creer des 
groupes comme dans Alerte Rouge permet de belles 
combinaisons. Ilfautaussiapprendrea nerechercher 
que les upgrades dont on aura besoin : pourquoi ame- 
liorer les arcs si on ne fait pas d'archers ? Pourquoi 
ameliorer I'armure des chariots si on fait des bateaux ? 
Les ressources sont limitees et il faut vraiment les eco- 



ia mer est proche et vous essaierez de recuperer les 
500 points de nourriture necessaires pour passer a 
I'agedes outils en pensant a bien surveiller le nombre 
d'habitations que vous avez. Par la suite, une fois 
votre marche construit, vous pourrez faire des fermes 



occuper pleinement de vos objectifs guerriers. 

Pourgagner, vous pouvez bien sur raser vos ennemis 

mais si vous etes plus pacifique, il vous suffira de 

contrdier pendant 2000 ans tous les artefacts ou 

toutes les runes disseminees sur la carte ou meme de 

nstruire et de garder 2000 ans une des merveilles 

i monde. Pour avoir acces aux unites les plus evo- 

jes {pretres, centurions, etc.) vous aurez besoin d'or 

et pour cela vous pourrez soit envoyer vos paysans 

exploiter les mines, soit faire du commerce avec vos 

■ x! - pour construire les tours et les murs 



amet d'adrBsses 

ink.ch/user/cartho/age/index.html - 

Telcontar's Empire of the Ages. 

index.htm - Age of empire Heaven. 
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On ne le repetera jamais assez : un jeu prend 
une toute autre ampleur en reseau ! Et c'est 
particulierement vrai pour Jedi Knight. Sortez done 
les sabres lasers et allez affronter les adversaires des 
quatre coins du raonde ! Vous avez de quoi faire... 



ix derniers modes peuvent accueillir jusqu'a 
:urs, il est vivement recommande de ne pas 
;r huit connectes en reseau local et quatr 
et. Justement, pour jouervia le resea 
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et. Justement, pour jouer via le resea 
deux possibilites vous sont offertes 
ue !). Si vous possedez la bonne versi" 
t Explorer (done si vous avez beauc 
:e), vous pourrez passer par I'lnternet C 
Dans le cas contraire, vous devrez tram. 
i IP ou recuperer celle d'autres 
as de discussion specialises (te 
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fluidite reste la meme qu'en mode Solo et se 
quelques parties avec des joueurs outre-Atlanti 
(done tres loin...) se sont reveiees injouables (; 
d**. laps de temps d'environ 10 secondes entr 
chement d'une action et sa realisation !). t 



ca pants et le plaisir de jeu est 
le. Seule ombre au tableau, la n._ 
phone qui risque d'etre terriblement salee (su 
avec I'augmentation des tarifs de France Telec 
Alors ne faites pas comme moi et moderez 
ardeurs (a ce propos Olivier, pour ma note de f ra 
oui, je comprends, on verra plus tard !). 

Un personnage sur mesure 

; avoir fait abstraction de ce desagreable de 
vrez choisir votre personnage par™ '■ 
jnt proposes (et qui ne sont autres 
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1 Connectez vou: 
sur minitel 

3617 GAME OVER. 

2 Laissez vos 
coordonnees. 

Faites votre ch 

Nous vous. 
I'envoyons chez voi 
5 Vous n'envoyez 
cheque ni CB, vous 
ne payez que la 
communication 





■ PlayStation, 




'««, 



10 000 

"CLIENTS" 
SATISFAITS!!! 



■™-nepai/eique la communi cation pour commander vos jeux. le temps de consultation varie si 
rtrmemeirt a la loi inrormatique et liberie f num. ]8~] du 06/01/78 ) vous disposez d'un droit d'ai 
■■: if rectification aux donnees personnelles vous concernant. 
jfitatiiw Pt le logo playstation sont des marques de'posees de Sony Computer Entertain em ent Inc. 
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u). Pour pratiquer ce mode, vo 
/eaux tres bien concus et de taille * 



^certation entre les joueurs) est difficit 
en place sur Internet (la sagesse etant l 

. qui a echappe a nombre de seigneurs Jedi) 
ne mode, moins strategique, possede ne 

de nombreux atouts. II consiste a se retrou 



proposes (station miniere, canyon inon 
et de s'entre-tuer a loisir. Evidemment, i 
connaissance approfondie dans le maniement 
■ ' ■ ser est necessaire avant toute incursion d. 
ide de brutes. Remarquez, vous pouvez ti 



► jeu en solo). Vous selectionnerez ensuite la coul 
votre sabre (tres important !), votre grade etn 
rez votre force en fonction des differents po 
.sibles. Si le joueur qui heberge la partie i 
rade maximal autorise, ii est tres rare 



: inmaistoutaussi efficace ! ■ 



:dre Jedi Knight aussi fun en reseau ! Afin 

n rendre compte, vous aurez le choix entre 
. .ypes de jeu : le mode capture de drapeau et le 
_e formation Jedi. Le mode capture de drapeau. 



ne s'li peut se jouer a un contre un 
a 1'aidede voscoequipiers, subt 
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A bord de votre MecanoYd, 
faites regner la paix et la justice 
jusqu'au fin fond de I'univers ! 

Un casse-briques intergalactique nouvelle 
generation comme vous n'en aviez 
jamais vu ! 

• 48 superbes niveaux 

• de multiples armes a votre disposition 

• musiques et bruitages digitalises, 
mixes et restitues a pleine frequence 

■ haute resolution 640x480, plein 
ecran, scrolling fluide jusqu'a 100 
images/seconde 

• shoot'em up integre 
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INCLUT UN EDITEUR DE NIVEAUX 

POUR AUGMENTER 

LA DUREE VIE DE VOTRE JEU 



En vente chez votre revendeur habituel 
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Notre futur ludique passe obligatoirement par 
la vulgarisation du jeu en reseau et par Internet, 
et si pour 1' instant ce dernier reste encore marginal, 
de nombreuses salles se sont developpees en France, 
proposant des services pour jouer a plusieurs sur 
des PC. Nous avons done decide d'entamer un tour 
de France, avec des etapes dans les principales 
agglomerations, pour vous faire decouvrir ces salles, 
ainsi que les divers etablissements dedies aux jeux 
video et a Internet, sous tous leurs aspects. 






e «amis» n'est pastoujourstr 
des problemes d'homogene 

-■ la France semblant plus 
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■star), nous avons done com- 
ence notre d-marche sur Montpellier. Mise a part 
n,ues boutiques et salles de jeux video en peri- 



m ravon de quelques centa 
u Centre Commen 
terieurdecedernti 
i jeux micros est helas ur 
> superieur du centre, on 
s bien agence 
nsdesdernr- 
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Nous I'avions rapidement presentee le mois dernier, mais une halte plus 

serieuSe nous a permis de decouvrir en detail uhe salle bien sympathique, 

sise.au 11, rue des Balances. Une machine connectee sur Internet permet I 

aux curieux <fu aux etudiants de surfer sur ie Web, et fluelques tables de 

jeux de societe (echecs, jeux de cartes, etc.) permettent de patienter oil de 

se reposer, en sirotant une boisson (non alcoolisee evidemment) ! Le; cadre 

est assez agreable, avec des posters, des lithographiesBilal...Une salle 

f dotee d'un ecrangeant et des nouvelles consoles permettent 

(pour30 F. de I'heure) de s'eclater, 

seul ou a plusieurs, le tout dans une I 

ambiance explflsive, avec des 

enceintes aux quatre coins 

de la piece I L'essentiel de la salle 

reste la quinzaine de machines regrou- 

pees dans la salle principale, qui petit 

a petit se i voient dojees de cartes 

n3pfx, pour decouvrir les toutes der- 
B < nieres nouVeautes (Jedi Knight, Total Annihilation, 
Dark Reign,! etc) etse perfectionner sur les elas- I 
* siques:(Warcraft 2, Duke Nukem 3D, Quake, Master 
of Orion 2, etc.). De nombreux tournois, des nuits a 
theme et pas mal de projets pour les mois a venir 
(passage en Numerisl..)font de cette salle un lieu 
incpntournable pour les joueurs et les curieux ! 
: Dimension, *-1 1, rue des Balances, 

teli 04 67 60 57 57, dimensio@hol.fr. 



Pret? 




iRecommande pour : 

lOaytona USA Deluxe 
night Simulator 98 

■■Police 
I Bed Baron II 

iabre Ace 

[Spearhead 

tomb Raider II 



SIDEWINDER 



Force Feedback Pro 



Prenez vos precautions avant de jouer avec le nouveau 
joystick Sidewinder Force Feedback Pro. 
Ses moteurs integres vous restituent chaque mouvement, 
chaque sensation, chaque impact de vos personnages ou 
de vos appareils. Plus rapide grace a son processeur 
integre, entierement programmabie et surtout indestructible, 
Sidewinder Force Feedback Pro introduit LA veritable 
interactivity dans les jeux multimedia. Quand vous I'aurez, 
vous n'aurez qu'a bien vous tenir. 

Offre de lancement : Sidewinder Force Feedback Pro est 
livre avec 2 jeux : MDK Mission Laguna Beach et Interstate 76. 



Microsoft 

Jusqu'ou irez-vous ?™ www.microsoft.com/france/chezvous/ 
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troisieme choix interessant. En tout cas, 
tour de ces trois boutiques majeures, la 



En tout cas, en faisant I 



faisant rage, vous devri 
des prix imbattables ! P 



e qui estdessalles d 



toujours a cote du Centre Comrr 
ne. Des jeux de combat (Tekken 3...) et 
• -J-i vehicules sont presents en masse, avec 
ut tres interessants pour les flippers. A n< 

rtdu temps des tables de billard, desbaby- 

utres jeux plus dassiques qui permettront de 
onger dans des plaisirs moins techno. 
consacrees aux PC, les salles reseaux regrou- 
' leralement des machines par quatre, hui* — ■ 
ji mettent a la disposition des joueurs d« i 
'i et eventuellement le reseau par *■ 

s, pour des tarifs plutot bon i 

s connectees sont toutes identi 



• Extreme Games, 

3, avenue du Pont-Juvenal, 
tel.: 04 67 65 56 25, 
concept34@wanadoo.fr. 

j Ouvert tous les jours de 14 h a | 
1 h du matin 

• MT2i, 619, avenue du 

I Triolet, tel.: 04 6763 01 54. 
| Ouvert tous les jours de 9 h a 
1 h du matin 

• Station Internet, 6-8, 

I place du Marche-aux-Fleurs, 
tel.: 08 00 35 25 15, 
contact@station-inter- 
net.com, ouvert du lundi au 
samedide 10 a 22 h. Tarifs : 
20 F./30 mn, 30 F./l h, 200 
F./10 h. Dix postes P133 en 
libre-servlce, ligne Numeris, 
une salle de demonstration 
avec animation les samedis 

I apres-midi. • 



EMS 






;llne salle en 
pleins travaux- 
d'agrandisse- 
ment, qui 
propose pour 
I'instant huit | 
machines, mais 
• avec un syste- 
me de controle 
du temps de 
jeu automatise original. Chaque client ache- 
te en effet une disquette personnalisee, 
avec un certain hornbre d'unites de temps I 
(1 heure ou plus) qui lui sont decomptees 
par un outil fait maison sous Windows 95. 
Cela simplifie iagestion des temps d'utili- 
satjort des PC par les joueurs, qui en outre I 
ne sont pas limites par des tranches 
horaires: S'ils ne jouent que pendant 33 I 
: minutes, cela sera precisetnent decompte I 
sur leur disquette-credit. Huit Pentium 166 
«MMX equipes de Monster 3D. Internet 
J prevu dans les mois a venir. 
Giga Games, 46, avenue Georges- 
■ Clernenceau, tel.: 04 67 58 20 50. Du lundi I 
au samedi.de 10 heures 4'1 heure | 
du matin. Tarifs : 47 unites, 
soit 1 h 30 pour 30 francs. 
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En plein; centre de Montpellier, derriere le Centre Polygons, un etablissement 

(rts dynamique, avec deux salles comprenant chacune neuf machines 

(Pentium 1 50, 3Dfx; 32 Mo de RAM, ecran 1 7 pouces.. .) plus un PC dedie 

* Internet. On y joue aux toutes dernieres nouveautes (Jedi Knight, j 

Total Annihilation, etc.) mais aussi aux dassiques (Duke, Quake et autres). 

19, rue Boussairolles, tel.: 04 67 58 34 43, tous les jours de i 1 heures a 

1 heure du matin. Tarifs : 1 h : 30 P., 2 h : 40 F„ 20 h : 300, R, 40 h : 550 F., 

Internet 50 f. par heure. k 




Age of Empires vous lance le plus grand defi de I'histoire. 

Ce jeu de strategic et d'action en temps reel couvre une periode de 10 000 ans 

de rage de pierre a I'age de fer. Choisissez Tune des douze civilisations proposees 

(egyptienn'e, grecque, assyrienne...) et partez a la conquete du monde ! 

Explorez, batissez des cites, levez et entramez vos armees, declarez la guerre, 

negociez la paix, developpez et exploitez vos ressources, 

vous devrez etre imperial, 

pour asseoir votre domination... 

et conserver le pouvoir. 




Microsoft 

fW.microsoft.com/france/chezvous/ 



tiplayer 



MPMHMJ! 



Nous sollicitons votre participation pour; nous fournir les coordonnees 

de tout etablissement;susceptible d'entrer dans cette nouvelle rubrique 

(Cybercafes, sailes de jeux en reseau, salies d'arcade.j.), Envoyez-les 

a ('attention de Thierry Falcoz ou de Didier Lati| a la redaction I 
(e-mait :,tfalcoz@planete.netoii dlatil@planete.net). Merci d'avance, I 



"■ 



tent en outre de fideliser une clientele je 
t passionnee, et des boissons non alcooli 
sont disponibles pour des tarifs tres bas (5 F. pou 
Coca I). A5S62 souvent, il y a aussi certaines machines 
connectees sur Internet, que cela soit pour decouvrir 
I'univers du Web ou meme pour jouer. Dans ce cas, 
faites bien attention a ce que les salies soient equi- 
liqnes PJumeris et de modems costa 



lignes PJumeris et de modems costa 
(33 600 etant le strict minimum) pour av< ' 
corrects. Renseignez-vous aussi sur le 
heures pour naviguer sur le Net, tres ei 
moments. Pour jouer dans de bonnes 
P166 est desormais un minimum a i 
cartes 3Dfx viennent pallier ces probien 
sances. Le meilleur moyen pour savoir si les conditions 
- —i sont optimales, consiste encore a regarder des 
jouer et a leur demander leur avis ! 



■ 



Merle mm m Gmmeme IIIBBBj 

En plein centre de ta yilie, a cote de la place Carnot, une belle salle pour 

jouer en reseau et decouvrir le rrtoride^ avec du materiel de qualite. Grace 

: a deux lignes Numeris, les PG sont connectes sur Internet 

I (a 128000 bds/s),ce qui permet par exemple en ce moment de decouvrir 

* - Ultima Online ! Ce sont dix Pentium 200 avec 32 MO de RAM et ecrans j 

de 1 7 pouces qtii sont accessible?. 
Tarifs: 1 h :30 F., 2 h : 50 f.. 10 h : 200 F. Possibiiite de louer la salle pour | 
une nuit (22 ha 10ti), a partir de six personnes (ISO F. par personne, [ 
'} . ■• - . , ! petits dejeuners compris) . 

'', Alerte-Rouge, 72, rue Aime-Ramond, tel.: 04 68 25 20 39, | 

ajerte_;rouge@cbhouse.fr, ouvert du mardi au dimanche, de: 9 a 12 heures 
* '■ ' i -i » '.. et del 4 heures aitrestard.. 
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Guriosite 



LasefqUest, 7, rue Alexis-Alquie, tel.: 04 67 22 39 02 (pres de la gare). Ouvert j 

du mardi audimanche de 14 heures a 1 heure du matin. : Tarifs : 5 parties : 

135 F., 2 parties.: 65 F. (75 F. le weekend), 1 partie : 42 F. (32 F. pour 

les: etudiants en semaine). Sur 350 m l deux equipes s'affrontent a coups 

de rayons laser dans des decors futuristes pendant 20 minutes environ. 

Tres sympa, un bar vous attend a la sortie, avec cjuelques jeux video pour I 

vous detendre, ainsi qu'une photo laser. 




Achetez le premier, le deuxieme est of fert* ! 

"Un logiciel offert* pour un produit achete, ca m'a donne des ailes. Apres avoir achete Right Simulator 98, 
j'ai vite renvoye mon coupon et mes 31 francs de participation. Et sous huit jours j'ai recu... Golf 3.0. 
Comme ca, si je tombe en panne de kerosene, je saurai ou me poser". C'est a partir de maintenant et 
c'estjusqu'au 15 Janvier 1998. Les Duo's : assemblez-les comme vous voulez. 



Microsoft 



Jusqu'ou irez-vous 7™ www.microsoft.com/france/lesduos/ 

* Participation aux frais : 31 francs. 



VIENS JOUER et TESTER 

LA 6AMME OE MANETTES 
SIDEWINDER et 

LESJEUX COMPATIBLES 



ians une des 14 salles de jeux 

en reseau ! 

Microsoft 

Sidewinder Precision Pro 



Microsoft 

Sidewinder 
Force 
Feedback Pro 





Microsoft 

Flight Simulator 98 



Virgin 

Sabre ACE 
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Virgin 

Screamer Rally 



Liste des salles 



Virgin 

Funt racks 




Microsoft 

Sidewinder Same Pad 



Psygnosis 

lanx TT 



Psygnosis 

Overboard 




" mageddon - 52, Bd de mf " 
75020 Paris - Tel. : 01 43 58 54 91 



Crazy Mouse games 

41, rue St Honore - 75001 Paris 

Tel. : 01 42 33 09 99 

MARSEILLE: 

Magic cafe 

20, rue du Or Escat - 13006 Mars 

Tel. : 04 91 13 75 76 



Dimension 4 - 11, rue ties Balances 
34000 Montpellier 
Tel. : 04 67 60 57 57 

PERPISNAN: 
NextS 

13, rue de Cerdagne - 66000 Perpignan 
'. : 04 68 54 04 44 



AIX EN PROVENCE: 



13100 Aix en Provence 
Tel. : 04 42 26 60 41 

NARBONNE: 



BORDEAUX: 

Cyberstation - 23, cours Paste* 
33000 Bordeaux 
Tel. : 05 56 01 15 15 

CARCASSONNE: 

Alerte Rouge - 72, rue Aime Ri 
11000 Carcassonne 
Tel. : 04 68 25 20 39 



LE HAVRE : 



RENNEE: 

Arobace - 11, rue Poullain Duparc 
35000 Rennes ■ Tel. : 02 99 79 19 77 



jusqu'ou irez-vous ? flftlCfOSOft 

www. 
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Adieu I'etfff Iff 

bonjourl action. 

Creative Labs, createur tin standard sonore Sound Blaster a pense a tout pour le plaisir du joueur avec sa nouvelle gamine de produits, 100 % fun ! 100 % detire ! 
Tout d'abord le plaisir des yeux avec la Graphics Blaster Exxtreme. Cette carte graphique vous plongera ail cceur de Taction avec une 3D etourdissante 
de raptdite ! (acceleration des jeux Direct 3D et Open GL). La 2D et la video non plus ne lui font pas peur avec un affichage pouvant atteindre une resolution 
de 1600 x 1200 en milliers de couleurs. Le plaisir des oreilles ensuite avec la Sound Blaster AWE64 Gold. Ses multiples effets numeriques en temps 
reel et les SoundFonts telechargeables dans la RAM de 4 Mo vous assurent des sons uppercuts. De plus en plus de jeux utilisent d'ailleurs le potentiel 
fantastique de cette carte. Et vous ? Mais pour vraiment passer le mur du son, il faut lui associer les bauts-parleurs et le caisson de basses des SoundWorks 
CSW200 Enfin pour profiter de la derniere generation de jeux et du cinema a la maison, rejoignez la revolution du DVD avec le kit PC-DUD Encore 
Dxr2. Celui-ci est constitue d'un Eecteur de deuxieme generation et d'une carte de decompression MPEG 2 avec la technologie exclusive Creative Dxr2. 



Choisissez Creative aujourd'hui. Votre PC ne sera plus jamais le meme Vos loisirs non plus. 

Contactez notre service clientele au 01 39 20 86 03 pour plus d' informations ou notre Minitel au 3615 Creative (2,29 F TTC/min), 31 



3617 Creative (5,57 F TTC/min}. 




Sound Blaster 
AWE64 Gold 

• 64 voix de polyphonic 

• EMU 3D Positional Audio 

• memo ire interne 4Mo 

• sortie RCA or 

• sortie numerique SPDIF 



Kit PC-DVD : 

Rejoignez la revolution des jeux DVD 

• lecieur de deuxieme generation 
lelesCD-R 

,. _ssionMPEG2 
pour lire les DVD-Video et CD-Vidt 

• sortie TV (format PAL on NTSC) 

• uitesse 2X pour les DVD (2,7 Mo/s) 

• vitesse 2DX pour les CD (3 Mo/s) 



liiiiuiinrii 



Graphics Blaster 
Exxtreme 

• carte video acceleratrice 
2D. 3D et video 

• comptatible Open GL et direct 3D 



SoundWorks CSW200 

Systeme de haut-parleurs de q 
Hi-Fi, complement ideal de vol 
Bla 



: 23,2 Watts RMS 
niuue totale : 1 % 



C'est clair, votre PC a du potentiel! 



CREATIVE 





La production de titres 
de qualite chez Psygnosis 
semble s'accelerer, 
avec une priorite tres 
nettement affichee : la 3D. 
Avec des simulateurs, 
mais aussi de nombreux 
jeux d'action 
en developpement, 
I'utilisation des nouvelles 
cartes 3D semble aller 
de paire avec le facteur 
multijoueur. Voici done en 
exclusivite quelques-unes 
des surprises du debut 
d'annee prochaine ! 

Un reportage realise 
par Didier Latil. 





o 




les grandes 
manoeuvres 








Dans la grande tradition Psygnosis, voici un jeu qui 
annonce ouverteinent la couleur. De Faction, encore de 
Taction et toujours de Paction, avec ce shoot dote d'un 
moteur 3D tres impressionnant. Lorsqu'un artiste de 
talent y ajoute sa griffe ont obtient alors un soft original. 




a plupart des produits essayent de justi- 
fier leur existence par des considera- 
tions hautement metaphysiques, 
oubliant parfois en chemin 1'essentiel, 
a savoir la plaisir du joueur. L'equipe de Ham- 
merhead, qui developpe Shadow Master pour 
Psygnosis, a des le debut du projet pris le taureau 
par les cornes, avec un concept de jeu tres 
simple : tirer sur tout ce qui bouge ! Leur idee 
etait de retrouver les memes sensations que dans 
des jeux comme R-Type ou Xenon 2, mais avec 
une technologic 3D et un monde vraiment origi- 
nal. L'histoire se deroule dans un futur lointain, 
alors que tout votre systeme a ete envahi par les 



troupes d'un maitre de guerre redoutable. Ce der- 
nier a transformed les creatures des differentes 
planetes en monstres mecaniques qu'il vous fau- 
dra combattre. En fait, le jeu se deroule sur cinq 
planetes, puis sur le vaisseau-mere ennemi apres 
que vous ayez ete capture (!) pour se finir bien 
evidemment sur le monde natal du Shadow Mas- 
ter. Au total, ce sont 1 6 missions qui vous atten- 
dent, consistant dans leur ensemble a tout 
detruire sur votre passage, avec 1'eternel boss fi- 
nal a abattre. De temps en temps cependant, il 
faudra remplir certains objectifs plus precis, 
comme proteger un vaisseau allie ou detruire un 
reacteur adverse. Pour cela, vous pilotez une sor- 



te de buggy ultrasophistique, que vous pourrez 
modifier au fur et a mesure des niveaux, apres 
avoir collecte certains bonus, avec de nouvelles 
aimes et di verses autres ameliorations. En fait, 
contrairement a tous les jeux en 3D du moment 
de type Quake, on retrouve l'impression de shoot 
frenetique qui a fait les heures de gloire des jeux 
video a ia fin des annees 80. Les niveaux sont en 
effet immenses, mais vous n'aurez pas a vous 
prendre la tete pour trouver un mecanisme ou 
une clef pour ouvrir un passage. Ici, on avance 
sans souci mis a part les hordes d'ennemis qui 
vous assaillent de toutes parts. 

Fsisnur d'onivBrs 

Si le scenario n'est pas vraiment d'une origina- 
lite folle, les auteurs ont par contre tout fait pour 
immerger le joueur dans des mondes vraiment 
depaysants. U apport d'un grand artiste comme 
Rodney Matthews y est sans aucun doute pour 
quelque chose, avec des niveaux aussi bien en 



dan 



Si son nom ne vous dit pas 
grand-chose, jetez un coup 
d'ceil sur les illustrations de 
vos romans de SF ou d'heroic 
Fantasy. Vous avez de fortes 
chances de retrouver ses illus- 
trations en couverture, avec un 
style melant avec brio des 
mondes imaginaires, des crea- 
tures etranges et des elements 
de haute technologie. 
Certaines de ses peintures sont 
exposees dans des galeries 
dart et des personnalites comme John Cleese ou Terry Jones 
(Monty Python) en possedent certaines. II a aussi edite un 
CD-ROM interactif : « Between Earth and the End of Time ». 




LA COUPE DU MONDE APPROCHE 

MAIS ETES VOUS ENFIN 

PRlT A DEVENIR UN VERITABLE 

ENTRATNEUR ? 





Alors que vous profitiez du soleil de I'ete, notre reseau mondial 

(/'experts du ballon rond a observe et etudie tous l&s changements, 

les transferts et les transactions du monde du football, 

pour vous apporter la plus complete et 

la plus grande version du meilleur jeu de management 

de club de football : L'ENTRAINEUR Saison 97/98. 

Avec cette nouvelle edition, vous vous retrouvez 

de nouveau a la tete de votre club prefere pour 

une nouvelle saison dans I'enfer du football international ! 

L'AVIS DE LA PRESS* 





interieurqu'en exterieur, tres vastes, tortures et 
offrant des vucs panoramiqucs inedites, sans 
oublierdes architectures vraimenl bizarres. De 
meme pour les ennemis, leur aspect est vrai- 
ment sympa et si on reconnaTt facilement les 
■ creatures a la base (dragon, pieuvre, araignee, 
scorpion, etc.), les transformations qu'elles ont 
subies sont originales. Comme le reste du jeu, 
toutes les creatures ont etc modelisees en 3D. 
avec en moyenne 1 70 polygones, mais ceitaines 
d'entre elles depassent les 400. En plus de tout 
ceci, le motear 3D permet de tres nombreux 



effets de lumiere. d' explosion, de transparence. 
qui seront d'autanl plus appreciables si vous 
possedez une carte 3D. Malgre la presence de 
tres nombreux ennemis a Teeran et moult effets, 
le jeu est annonce a plus de 30 images par 
seconde sur les PC les plus puissants ou ceux 
dotes d'une carte acceleratrice 3D. Enfm, pour 
ne rien oublier, le jeu supporte bien evidemment 
le mode reseau jusqu'a huit, selon plusieurs 
options, ce qui promet des combats frenetiques. 
Attention, car la fin d'annee sera celle du 
Shadow Master ! : . 






Gen4 : Qui est Hammerheaa 

Hammerhead : Notre equipe se compose d'une dizaine 

d'employes issus de la scission du groupe Travellers Tales 

(Toy Story, Mickeymania) en 1996. En mai 97, notre projet 

Shadow Master approchant de sa phase finale, 

nous avons change notre nom de Tales Two en un nouveau 

label : Hammerhead. 

Gen4 : Comment avez-vous obtenu /'arete 
du dessinateur Rodney Matthews ? 
H. : En fait, nous avions deja fait appel aux talents de ce 
celebre dessinateur pour la creation de notre logo de Tales 
Two et nous avions alors discute avec lui d'une possible 
collaboration sur un projet ulterieur. Sa creativite pour 
des univers et des personnages imaginaires nous a toujours 
attiree et la fusion avec un jeu semble prometteuse. 

Gen4 : Comment avez-vous integre son style a la 3D ? 
H. : C'est en effet le principal probleme avec les dessins de 
Rodney Matthews, car les courbes et la complexite de ses 
mondes sont virtuellement impossibles a retranscrire 
fidelement en 3D. En fait, nous avons trouve un compromis 
tout a fait satisfaisant, grace a la puissance de notre moteur 



3D, I'influence du style de Rodney se faisant ressentir tout 
au long du jeu. Nous avons meme pu rester tres proches 
de certains modeles de batiments et surtout du buggy. 




NICROIDS Wmi$ YOU! f f 

Vous desirez faire partager votre creativite, voire originalite ; vous souhaitez participer a la 
conception de jeux video diffuses dans le Monde entier ? Alors, rejoignez-nous vite. 




Dtj bncr 

experience souhaitee 

fessionnes, creatifs, vous serez en charge de : 

Ob purification du developpement. 

OU coordination entre les membres de I'equipe 

interne et les intervenants externes. 
OLesuivide production. 



DiS PROGRAMMERS 

Experimented dans les domaines suivants : 
O Language C et C+ +, Assembleur. 
OConnaissance de la programmation sous 

Windows appreciee. 
OMaTtrise de ces languages sur systems PC 

et PlayStation™ 
Q Experience prealable dans le jeu video 

souhaitee. 



' 



Merci d'eni/oyer vcs CV et letfres de candidature a : 

Micro'ids 

- Service recrufement - 

t bis, rue du Petit Clamart 

78140 Velizy 



MICROIDS 




La Terre est une fois de plus envahie par 
des extraterrestres, deux races essayant ce coup-ci 
de s'approprier votre planete pour des raisons 
differentes. Vous faites par-tie. de-g forces de defense 
terriennes survivantes et vous devez contrer l'ennemi 
par tous les moyens. Classique ? Pas si siir ! 



Psygnosis pourTait foil bien devenir ie 
maitre inconteste de ]a 3D, avec des 
produits comme G-Police, Shadow 
Master ou encore Tellurian Defender 
(auparavant nomme Profiteer), prevu pour debut 
98. En ce debut de XXIe siecle, apres que la Ter- 
re ait ete ravagee par une piuie de meteorites, les 
survivants essayent de reconstruire la civilisa- 
tion humaine sur une planete completement 
transformee. La fonte des glaciers des poles a 
cause une montee des eaux dramatique, noyant 




la majorite du monde et de ses occupants. 
Quelques vestiges temoignent encore de notre 
glorieux passe desormais devaste parde terribies 
ouragans et des orages electromagnetiques. Pour 
completer ce sombre tableau, deux races extra- 
terrestres tentent d'envahir cette planete ma] en 
point, ne se doutant pas qu'elle puisse encore se | 



DANS NOS 2 BOUTIQUES, L 
NOUS REPRENONS TOUS ft 
VOS CD ROM D' OCCASION I* 






I 



X Atlantis Vf : 399 Frs 

X Tie Fighter VO : D/SPO 

X Fa// Out VO : ??? Frs 

X Creatures VF : 299 Frs 

X Prime Target : 299 Frs 

X Duke Woken 3D : 369 Frs 

X Marathon Infinity VO : 299 Frs 

X Morafhon Trilogy Box VO : 499 f 

X Rama VO : 399 Frs 



X Rama VO : 399 Frs 

^ ihhJ Jl ] l^£. - —J X Command & Conquer" 399 Frs 

U£IE ESsjKBIa i ■» «m»ra ! y Damage /ncorporared : 299 Frs 

Master of Civilization F/A-1 8 Hornet J J^febo vo'Vw Frs 

Orion 2 2 VO 3.0VO XA'O Arrack VO : 279 Frs 



PLUS DE 



se?fKris JEI i 




I'lsstllto- OuvsrJ 
it I0H 6 l»H 



EN STOCK ! 



COMMANDEZ er RCOLCZ par CS ao 

07 43 740449 

Ou par Fax au 07 49 29 02 19 
De 9H a 19H sans interruption 



reraumer i CYBERVISION 37 ni~ 



B 

BM Prenom 

Hitsse 

Hp postal Ville 

■ligle par : Cheque O Mandat O CB O Signature 
h II I Date : / 



78- 1 7 du 6 Janvier ? 978, vo 
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FRAIS DE PORT ENVOI NORMA! 



~i CNVOf COLISSIMO (en 48h chez vousj 



E CATALOGUE GRATI 



300 produits 
disponibles !! 



u 



Naissanee d'wie trilogie 



Tellurian Defender devrait etre le premier produit d'une trilogie, basee sur 

cet univers post-apocalyptique. Si le jeu propose deja une option reseau jusqu'a 

16, il faut savoir en effet que cet aspect multijoueur pourrait bien etre la clef 

de voute d'un des deux autres produits pour un jeu online regroupant 

des centaines de joueurs en meme temps. 



defendre. En tant que commandant el pilote des 
forces terriennes, vous devez done repousser 
I'envahisseur, prouvant qu'un animal blesse - et 
a fortiori un humain - est encore plus dangereux. 
On retrouve un peu la meme idee que dans 
Xcom de Microprose, puisque vous devrez ge- 
rer le developpement des recherches, aussi bien 
en matiere de technologie (annes, radars, al- 
liages, etc.) que dans ie domaine de la genetique. 
pour ameliorer les capacites de combat de vos 
pilotes ! Tout ceci se fera sur divers ecrans de 
controle futuristes assez faciles d 'utilisation, 
mais l'essentiel du jeu restera cependant la tren- 
taine de missions a remplir. Le jeu proposera 
trois niveaux de difficulty, mais plutot que de 
choisir en debut de partie, ce choix se fera im- 
plicitement. selon les performances du joueur. 




Patrimoine saccage 



La comparaison avec Xcom s'arrete cependant 
avec le theme general, car le reste du jeu est de 
l'arcade pure et dure, avec des combats explo- 
sifs -au-dessus de notre planete. Le jeu est 
constitue en effet d'une succession de missions, 
qui devoileront petit a petit la finalite de cette 
invasion et les liens qui unissent les deux races 
extraterrestres. A noterd'ailleurs que Psygno- 
sis a fait appel a Morgan Gendel, l'ecrivain a 
Porigine de nombreux episodes de Star Trek 
Next Generation et Deep Space Nine ! Encore 
une fois, la 3D affichee par le jeu semble ex- 
ploiter un moteur d'une puissance exception- 
nelle et les auteurs du jeu ont su ['exploiter pour 
offrir des decors assez varies. En outre, les mis- 
sions se feront aussi bien de jour que de nuit, 
avec des conditions meteoroiogiques speciales, 
sans oublier quelques vestiges de notre civili- 
sation tels que la statue de la Liberte ou L'Em- 
pire State Building. A noter aussi la taille des 
niveaux, qui feront jusqu'a 16000 km 2 , element 
d'autant plus appreciable que le cockpit virtuel 
permet de toumer la tete dans toutes les direc- 
tions ! De meme, les graphistes s'en sont don- 
nes a cosur joie pour creer des vaisseaux 
completement inedits an niveau de Ieur appa- 
rence. Profiles, avec des excroissances etranges 
ou des ailes d'une longueur incroyable, ils sont 
surtout dotes d'une maniabilite qui devrait vous 
poser de serieux problemes. Alors, pret pour la 
defense de votre Terre ? 
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Internet : http://www.frogger.com 
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Apres leur arrivee sur le marche des simulations de Fl, 
Psygnosis recolle a l'asphalte avec un nouveau genre, 
l'Indycar. Une occasion en or pour decouvrir 
des competitions pas encore tres comiues en France, 
avec tout le savoir-faire de Psygnosis en matiere de 3D. 



S'il est vrai que la Formule 1 regne en 
maitresse incontestee en France, le 
phenomene americain de l'Indycar 
commence a faire son trou, avec des 
courses souvent plus spectaculaires. Sans at- 
teindre la violence des courses de stock-cars, ces 
courses «a l'americaine»" offrent en effet 
quelques particul antes qui ne manqueront pas de 
surprendre les curieux, avec notamment plus 
d'accidents, des courses plus agressives et des 



circuits d'une plus grande variete. En effet, 
contrairement a la Fl oil le moindre accrochage 
est fatal, ici, les voitures sont un peu plus resis- 
tantes, meme en jouant en mode Simulation 
pure ! Si le nom du jeu en lui-meme ne vous dit 
pas grand-chose, sachez qu'il s'agit de 1'ecurie 
d' Indycar la plus prestigieuse du moment, une 
espece de Williams-Renault, McLaren ou Ferra- 
ri en quelque sorte. Les membres de cette ecurie 
onl participe activemcnt au developpement du 
logiciel pour lui assurer un aspect et surtout un 
feeling aussi proche de la realite qu 7 il est possible 
de le faire. Pour vous situer un peu mieux la cho- 
se, on y retrouve des pilotes comme Michael An- 
dretti (le fils de Mario) mais aussi Christian 
Fittipaldi (le Tils d'Emerson). 



Le jeu utilisera une version amelioree du moteur 
3D de Formula One 97, supportant bien evi- 
demment les Pentium MMX et les cartes 3D. 
Newman Haas a aussi ete developpe dans 1'op- 
tique d'une utilisation des joysticks et volants 
Force Feedback, ce qui promet de fortes sensa- 
tions. Uequipe travaille actuellement sur les mo- 
deles de conduite, relativemenl diffcrents de ceux 
de la Fl , pour que le produit soit suffisamment 
different de Formula One pour interesser aussi 
bien les fans que les curieux. 

Courses a tout cesser ! 

Du coup, toutes les specifieites qui sont desor- 
mais indispensables pour ce genre de simulation 
out ete incluses dans le produit. De tres nom- 
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• AIX EN PROVENCE •»- CYNER-J 

[• ALBI »- CYNER-J 

• CHERBOURG »- CYNER-J 

DRAVEIL >■ CYNER-J 

• lAROCHEUf *■ CYNER-J 

UMOGES »- CYNER-J 

' LYON *■ CYNER-J 

= MARSEILLE >■ CALCULS ACTUELS 

\* NICE *■ CYNER-J 

• ORLEANS *- CYNER-J 

• POITIERS *- CYNER-J 

• ROYAN *- CYNER-J 

ROCHEFORT *■ CYNER-J 

VIENNE *- CYNER-J 



Vous 6i 6S u n du i eu vid ^° qui ne veut pius stre seu1, 

vous souhaitez rejoindre notre enseigne 
ou ouvrir un magasin dans votre ville 

REJOIGNEZ-NOUS ET VOUS AUREZ : 

une assistance juridique et commerciale de tous les instants 

la mise en place de votre etude financiere 
L la mise en place de votre action commerciale 
J) une formation personnalisee, avec un parrain 
pour vous suivre et vous conseiller. 

Contactez des maintenant le Service 
Developpement au 05,46.99.81 .25 
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tous supports ... 




Pres de chez vous ! j 
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breux menus permettront a chacun de parame- 
ter le jeu pour qu'il tourne de facon optimale sur 
sa machine, avec plusieurs resolutions possibles, 
divers degres de details sur les textures, Fhori- 
zon, les effets de fumee. . . Vous allez surtout re- 
trouver 15 circuits totalement inedits pour les 
habitues de Fl . Deux d'entre eux sont ovales, 
tout comme dans les courses de stock-cars. 
Quatre des circuits sont traces en fait dans les 
rues de villes americaines ou australiennes et 
cinq autres se deroulent sur des vrais circuits. En- 
fin, pour les quatre derniers traces, les develop- 



peurs se sont inspires de courses existantes en les 
transfonnant plus ou moins (Estoril, Daytona. . .). 
II serait aussi question de circuits caches ! Si le 
jeu propose les courses individuelles, les essais 
et le classique championnat, on retrouve aussi 
quelques modes un peu plus originaux. Ainsi le 
mode Survival, plutot stressant, dans lequel est 
retire a chaque tour la voiture qui se trouve en 



derniere position ! Vous retrouverez aussi 16 pi- 
lotes du championnat officiel d' Indycar, avec par 
exemple Mark Brundell (ex-pilote britannique 
de Fl ), mais ce sera surtout le plaisir de jouer 
contre ses copains qui devrait vous ravir. A prio- 
ri, il sera en effet possible d'y jouer a deux sur la 
meme machine, avec un ecran separe en deux. 
Enfin, ceux ayant acces a un reseau, pourront 
participer jusqu'ahuit, le reste des pilotes etant 
bien sur controle par Tordinateur. Psygnosis ar- 
rivera-t-il a faire de Newman Haas un produit 
suftisamment different de Formula One 97 pour 
attirer le public vers ce nouveau sport ? C'est 
vous qui en deciderez debut 98. 




^sion Dark Reign et gagnez denombn 



Idiots 



3C #»le en de^t d'annee prochain e , ' ""^S/b, 



GRAND CON C O URS 
RK REIGN 

EflATIOIM.4 

A 1'aide du kit-de construction Dark Reign, 

construisez une nouvelfjybtission Dark Reign 

': envoyez-la a'Generation Javant le 31/1*2/1997. 

..,,;■,; Les 4 premieres missfpns gagnantes _^" 

choisies par la redactjofgde Generatio 

seront publiees surle CD-Rom 

du numero de fevrier de Generation 
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C'est line excellente surprise que nous concocte dans 
le plus grand secret Psygnosis, avec un simulateur 
de vol durant la seconde guerre mondiale, qni marche 
ouvertement sur les plates-bandes des grosses pointures, 
Loin de la bataille autour du F-22 et de son successeur, 
voici un peu de fun en perspective. 





Al'origine du projet, on retrouve une 
equipe exieme nommee GSI, qui 
fut contactee par Psygnosis pour 
inkier fe lancement de cet editeur 
sur le marche des simulateurs de combats ae- 
riens. Apres avoir vu toumer le simulateur, pour- 
tant encore relativement loin de sa version 
definitive (environ 6 fflois), on comprend un peu 
mieux le choix de Psygnosis ! Contrairement aux 
simulateurs modemes ou il soffit d'accrocher une 
cible au radar a plusieurs miles et d'appuyer sur 
un petit bouton pour la detruire, les auteurs ont 
mise plus intelligemment sur ces bons vieux 
avions a helice de la Seconde Guerre mondiale, 
avec en outre une approche dualiste interessan- 
te. En effet, a travcrs quatre campagnes et plus 
d'une cinquantaine de missions, lejeu permettra 
a tous les aviateurs de piloter soit du cote des 
forces alliees soit du cote duTroisieme Reich. 
Vous aurez surtoul le plaisir de vous retrouver 
dans des combats confus et crispants, votre cock- 
pit virtue] penuettant de tourner le tete dans tous 
les sens pour essayer de reperer un ennemi a 4 ou 
7 heures ! Vous aurez acces a quatre des avions 
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sans cartes 
Monster, 

c'est comme 

King Kong 

sans les 
muscles. 



Monster 3D 

• La reference en matiere 
de jeux 3D. 

• Solution additionnelle 
compatible avec tous les types 
de cartes graphiques. 

Monster Sound 

• Accelerateur audio PCI 

• Son 3D enveloppant en temps 
reel. 

• Wavetable integre. 

• Supporte Windows 95™ 
DirectSound et DirectSound 3D. 







Pour plus d'informations, consultez 
le site web de Diamond : 
http://www.diamond.de 



3 Monster 3D 

*^^^ 

Monster Sound d 



Question fun, Monster 3D donne une dimension veritablement 
nouvelle aux jeux sur PC. Des ie depart vous etes scotches. Et la 
qualite graphique est si extraordinaire que vous ne savez plus 
ou finit la realite et ou commence la Fiction. Bref, vous n'gtes 
plus rive a votre ecran, mais bel et bien au cceur de faction. De 
plus, avec Monster Sound, vos oreilles vont aussi connaftre le 
grand frisson. En effet, grace a I'accelerateur audio pour la 
premiere foissur bus PCI, vous beneficiez d'un son 

incroyablement fidele ou que vous vous placiez. Alors, pourquoi attendre plus longtemps ? Bravez les 

"monstres" et plongez dans faction. : - - 




Pour plus d'informations sur notre gamme Monster, ou 
tout autre produit Diamond, contactez nos! equipes 
commerciales ou consultez notre site Web. 



DIAMOND 



Accelerate your world.* 

*Pour un monde qui va plus vite 



REVEMDEURS:a«SuperscoreO"EL:014493 88 0Q), SURCOUF C^L : 01 53 33 20 00), LCD.I. Advance (Tf l : 01 .40 09 51 51). . 

Diamond Multimedia Southern Europe (Succursale) - 6, Boulevard du General Leclerc - 92115 Clichy -France 
Tel : 01 41 40 15 88 - Fax:; 01 47 56 11 39 „' 



4-11189-444415 ou 00-1-408-325-7175. Num 



□-43 8151-266334- 



BBS multilangues modem 28.8 KB 00-49-8 151-266333, c 
America Online (Keyword : DIAMOND). 

ActebisSA KARMA High Tech Services AEE 

Tel : 01 30 86 67. 67 '.. ; '„ Tel : 01 46 74 56 56 Tel : 04 42 20 59 "59 Tfil : 01 46 70 18 88 

: Fax : 01 30 86 67 66 Fax : 01 46 74 00 37 Fax : 04 42 20 59 23 Fax : 01 46 70 18 70 

Monster 3D et Monster Sound sont des marques commerciales ou des marques deposees de Diamond Multimedia Systems, Inc. 
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GSI, Psygnosis: Una He cIwg! 

Fonde en 1993, ce label a affecte un dizaine de personnes sur le projet depuis 

bientot 18 mois, parmi lesquelles on retrouve tout de meme Philip Allsopp, un vieux 

de la vieille de chez DID (F29 Retaliator, TFX, Inferno, EF2000, etc.), avec un renfort 

recent de six personnes, sans compter les divers experts et specialistes 

ayant travaille sur le projet. 
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'■"- les plus celebres de cette epoque, avec les Mes- 
serschmidt 1 09 et 262 d' un cote, et les P52 Mus- 
tang et Supermarine Spitfire de r autre. II est 
aussi a noter que les campagnes se derouieront 
en fait a travers .sept des pays engages, avec une 
evolution en parallele, quel que soit votre camp. 
Le type des missions semble regrouper tous les 
classiques du genre, avec des attaques au sol 
ou en mer, des duels aeriens, des missions 
d'escorte. . . L'equipe a bien sur utilise de nom- 
breux documents d' epoque, des cartes detaillees 
et les services de specialistes, notamment pour 
elaborer des modeles de vol aussi fideles que 
possibles, faisant appel a un americain travaillant 
pour Lockheed-Martin et 1'US AirForce. Je sais, 
les editeurs de jeux nous disent tous la meme 
chose, alors nous ne nous etalerons pas plus 
avant sur le sujet, attendant une version vraiment 
jouable pour nous faire une opinion avisee. Mais 



pour bien rendre P atmosphere de ces combats 
aeriens, il fallail en plus une realisation excep- 
tionnelle et Wings of Destiny semble sur ce point 
largement tenir ses promesses. 



3D par soft avant tout 



Le produit a ete developpe pour Windows 95 et 
il exploitera bien evidemment les cartes 3D via 
Direct3D et la 3Dfx avec les libraries Glide, 



mais le jeu a ete concu essentiellement pour les 
utilisateurs « normaux », ne possedant done pas 
obligatoirement de cartes 3D. Le moteur 3D 
semble plutot puissant et les developpeurs sem- 
blent confiants quant a Toptimisation du jeu, quel 
que soit le Pentium utilise, mais ie Pentium 90 
avec 16 Mo de RAM sera vraiment le strict mi- 
nimum. Le jeu offrira en effet des graphismes 
allant du 8 bits (320x200 en 256 couleursj jus- 
qu'au 32 bits (sans aucun doute reserve aux P233 
MMX et mieux), avec un son Surround, pour les 
heureux possesseurs de ce genre de materiel. Si 
le produit est avant tout destine aux joueurs soli- 
taires, la presence du mode Reseau constituera la 




Arijlun 
Spitfire 




ood PC Constructor PC Formula Karts W95 PC Conquest Earth W95 PC Age of Empires W95 PC Moto Racer W95 PC Shadow Warrior p 

fROFITEZ DES PROMOTIONS SPECIALES DE NOE 



W ROUGE : LES PROMOTIONS (ATTENTION QUANTITE LIMITEE) 



EN NOIR : LES NOUVEAUTE! 



BULTRAMINIGOLF 

HUNTER/KILLER W95 

(NINE) W35 : 

ADIDAS POWER SOCCER ; 

1RCHIMEDEAN DINASTY I 

fifiAVALIMANTARA I 

SiTHRIGHT : 

1lade runner { 

sucanneer i 

;>: -.ler^e rouge : 
malerte rouge miss. taiga ' 
jscalerte rouge miss. m.a.d ' 
[lose combat 2 






COMANCHE 3 NF 

CONQUEST OF THE N. W. DELUXE 

DAGGERFALLNF 

DARK COLONY 

DARK EARTH 

DARKLIGHT W95 

DEADLOCK 

DEADLY GAMES NF : 

DIABLO NF W95 

DIE HARD TRILOGY W95 

DRAGON LORE 2 

DUKE A WASHINGTON 

ECSTATICA 2 ; 

EXHUMED NF ; 

F22 LIGHTNING 2 : 

FIFA 97 

FIFA SOCC. MANAGER W95 ; 

FLIGHT SIMULATOR 6.0 W95 

FLYING CORPS 1 



FUN TRACKS 179 

GUTS'N GARTERS W95 299 

GTA 335 

HEADZ 315 

HEROES OF M&M 2 SCENARIO NF 149 

HEROES OF MIGHT & MAGIC 2 330 

IM1A2AFJRAMS W95 255 

IMPERIALISME TEL 

JETFIGHTER3NF 295 

JETFIGHTER 3 SCENARIO D. NF 110 

JOINT STRIKE FIGHTER 349 

KICK OFF 97 275 

KKND 199 

LE 2EME MONDE W95 305 

LEISURE SUITE LARRY 7 245 

LES BOUCLIERS DE QUETZALC. 269 

LINKS LS 98 369 

LOST VIKINGS 2 230 

MANX TT SUPERBIKES W95 295 



M.A.X. 

MASTER OF ORION 2 

MYTH LES SEIGNEURS DAMNES 

NBA LIVE 97 

NEED FOR SPEED 2 

NHL HOCKEY 97 

OUTLAWS NF W95 

OUTPOST 2 

OVERBOARD 

POPULOUS 3 

POWER F1 

PRIVATEER 2 

PUZZLE BOBBLE W95 

RED BARON 2 

SCARAB NF W95 

SCREAMER RALLY 

SIERRA PRO PILOT 

SPEARHEAD 

STAR GENERAL 



STAR TREK GENERATIONS 

SUPER EUROFIGHTER 2000 W95 

SYNDICATE WARS 

THE LAST EXPRESS 

THE PANDORA DIRECTIVE 

THEME HOSPITAL 

TOMB RAIDER 

TOMB RAIDER 2 

TONE REBELLION 

TRADER 97 

TREASURE HUNTER 

UNREAL 

WAGES OF WAR NF 

2000 ANS D'HISTOIRE DE FRA. 
DECOUVERTES W95 
ENC. DES HOMMES CELEBRES 
INVENTIONS ET INVENTEURS 
TOUTANKHAMON PC/MAC 
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► cerise sur le gateau, avec toutes les options in- 
dispen.sables : jeu jusqu'a hint, via reseau, Inter- 
net ou par modem, laissant meme envisager des 
combats d'escadrons. Vous pourrez done enfin 
joueraux«TetesBralees» en Europe ! 

Se demarquer de la concurrence 

Les produits deee genre, meme s'ils se font plus 
rares au profit (helas !) de simulateurs modemes, 
restent neanmoins nombreux et GSI annonce 
done quelques petites surprises pour se demar- 
quer definitivement de la concurrence. Ainsi, les 
combats seront realistes jusque dans le nombre 
d'appareils engage, avec des affrontements qui 
mettront en scene des dizaines d'appareils, de 
tous types. Dans ce cas de figure, il se poumiit 
bien qu'une touche permette de momentanement 
rendre invisibles les avions amis, histoire de ne 
pas se tromper et de ne pas abattre un avion allie ! 






u * 



De meme, toujours pour rester le plus proclie 
possible de la realite historique et de I s atmo- 
sphere propre a cette sombre periode de notre 
Histoire, les briefings et I'histoire generale seront 
narre a I'aide de bandes dessinees, au lieu de 
sequences cinematiques sous 3D Studio, plus 
couteuses et un peu plus impersonnelles selon les 
developpeurs ! Apres avoir decouvert Wings of 
Destiny, la seule ombre qui plane sur le produil 
est sa date de sortie. 




9pecialiste des jeux PC 
depuis plus de trois ans. 

Achat / Vente 

Jeu en reseau 

Location 



™ WWW.C ES.COM 



9 roe Duwez 

7500 TOURNAI 

BELGIQUE 



Ouvcrt tous les jours de 
10H30 a 19H 



Tel/Fax: 
069 226546 (Belaique) 
0032 69226546 (France) 




? 3D Ultra Pinna!! 3 225/1350 

r 3eme Millenairc VF" 289 / 1750 

Se MoLsqjdare VF 1-99/1 199 

S-NineVF 235/1699 

WOCuba 335/1999 

' ACja Soccc' 2 NF 275 / 1650 

kfle-tle IMF 149/899 

'AH64Longbow2 305/1850 

[AlbcnVF 169/999 

[Alien Odyssey VF 169/999 

Ama/one Queen VT 99/599 

Amok "99/1199 

'"Andrea Racing VF 305/1850 

Af£hmel>eanDy. NF 149/ 899 



249/1499 
249/1499 
249/1499 
249/1499 
149/ 899 
149/ 899 
115/699 



Area 51 

*A'rio , odFiSt2 

AS:JS5«'2015 

pflaflle du F^cifique nf 

IB-G Anbetam 

B.G Shibh 

IBeclam 



249/1459 
279/1699 

199/1199 
299/1799 
335/1999 
335/1999 
199/1199 
pBetrayal in Antara vt 289/1750 
•BirffiRghtVF 289/1750 

'Bade Runner VF 329/1999 

Boudi&sdeQuetza..\/F 299/1799 
Bur Cycle V r 149/899 

P&CQataOp S.j-vievf 149/899 
farmageddon VO 265/1599 

Chaos Fnane Nr 135/799 

PessMastei 5000 299 / 1799 

CHfTRESETLETTREsVF.... 199/1199 

iCfronorcaster 249 / 1499 

psdesenfenls VF 299/1799 

pfeafonllEF 199/1199 

*Cvi War2VF. .. 265/1599 

I Close Combat 2 VF 325 / 1 999 

CidecVF 269/1599 

Con^jestbarthVF 199/1199 

Constructor \F 299/1799 

iCtLsadernoReyetvo 199/1199 

CyterMage ' 149/899 

CyoerstormVF ... '.49/899 

DAGCtHTALL 149/ 899 

Dark Earth VF 329/1999 

Da-k gh: Coilict VF 289/1 750 

DartXeignVF 289/1750 

iaytonaUSANF 249/1499 

DaV.-jna oSA l>; uxe 329 / 1999 

pscrnMINF 199/1193 

Desry 299/1799 

|DesjCemy2Nr 249/1499 

IDBttoNF 335/1999 

Die-jrj IcogyVF" 289/1750 

Ds,zrxrc2W 299/1799 

David in Cold S vf .. 249/1499 

Dco~ 2 Dcs-W95 99/599 

Dreams VF 289/1750 

Dungeon Keeper VF 285 / 1 750 

*Djxoj'i Keeper Data 125/750 

IirthwOTTiJirn 1&2 149/899 

Euro 96 VT 149/899 

•Ff Racing VF 325/1999 

*F22Ar Don nance VF 329/1999 

iFaWeVT 149/899 

Ffe 97 VF 249/1499 

■fife SAW 1 305/1850 

■FgrarsAnroogyVT 299/1799 

? Fighting Force 299/1799 

IFireTighi 299/1799 

mh(Simulator98VF. 365/2199 

'Flight Unlimited 2 ? I S 

f\«qCqps\T 299/1799 

Formula One VI 299/1799 

Gender Warb 249/1499 

Gene Machine VF 149/899 



Gene Wars VF 

GEX 

G-Nome 

Golden Gate Killer VF... 

GTRacingVF 

Hardline VF 

Harvester VF 

* HellFire ■ Diablo Data 

Helicons 169/ 999 

Heretic NF 99/ 599 

Hcxen2VF 319/1950 

HihdVF 199/1199 

Hi-Octane VT. .149/899 

Holiday Island vf . 299/1799 

" Imperialism VF 285 / 1 750 

' nu.'batoriVF. . . 299/1799 

Independence Day 249 / 1499 

Interactive Sailing .. 235/1399 



Interstate /6 VF . ... 33b / 1999 
interstate /6 VO 299 / 1799 

*l WarVr 329/1999 

IznogcudVF 249/1499 

Jed! Knight NF 325 / 1 999 

J.:" :.'■-" i :.i .. ..249/1499 

Killing Time . . . . .249/1499 [trivial Pursuit VF 

*KKN:)I xtremeVF 219/1350 'UbikVF 

Lands of Lore 2 VF .329/1999 " 

Legacy of KainVF 299/1799 

LJanthouseVF 199/1199 

LSBe Big Adventure 2 VF 289/1750 



Lc. ; : ','i-.ncis2.-f Nois 



'Madden 98 .. 299/ 1799 Virtual KartsVF 



* Lords of Magic VF 299 ' 1799 VlrtuaCopNF 249/1499 



9 1799 



' / 175QFB 



Scorched Planet 149/ 

Secret duTemplierVF... 149/ ___ 

* Sega Rally MMX/D3D 329/1999 

Sega Rally NF 249/1499 

Shadows of empire NF. 335 / 1 999 
Shadow of the com vf.... 149/899 

Shadows Over Riva 299/1799 

Shadow Warrior NF 2G9/1650 

Sid Meier's Gettysburg VF . 305 / 1850 

'Sierra Pro Pilot VF 299/1799 

Skunny 149/899 

'StarcraftVO 289/1750 

"StarcraftVF 325/1999 

* Star Trek Starfleet Avf.. 319/1950 
' Subculture VF 319/1950 

* Take no Prisoners NF ..315/1899 

Term. Future Shock 199/1199 

•Test Drive 4 VF 305/1850 

Theme Hospital VF 285/1699 

ThunderHawk 2 149/ 899 

Time Commando VF 199/1199 

* Tomb Raider 2 VF 299/ 1 799 

Total Annihilation VF. ... 31 5 / 1 899 

louche Coule 199/1199 

Total Mania 249/1499 

285/1699 
299/1799 
Ultima Online VO 

Ultimate Doom 

"Uprising NF 309/ 

Urban Runner VF 249/1499 



Microsoft SideWinder Force Feedback : 999 FF / 5995 F8 

Microsoft Sidewinder GamePad : 279 FF / 1699 FB 

Maxi Gamer 3DFX : 1079 FF / 6490 F8 

Diamond Monster 3D 3DFX : 1250 FF / 7499 FB 



Gamer's JackPot 299/1799 

14 CDs - 30 tftres complets : 
The RJddte of Master Lu + Fight Uninted + 
[ Alance + Journeyman Protect 1 et 2 
rdry VII + Orion Conspiracy+ FX 
Rghter+ SVGA Harrier* JeFghW i + 
Cydemania + Druid + Blue Force + Absolute 
Zero + Stent Sfed SE + Brahoead 1 3 + 
[>agpn'slj3r+WraihoftherJemcn+- ... 

Extreme Velocity 249/1499 

EF2000 + AH64 Longbow + A.T.F 

Awesome 4 Pack 299 / 1 799 

CyberSpeed + Entomorph + Steel 
Panthers + SU27 Flanker 

Gremlin CD3 Pack 115/ 699 

Lotus + Nigel Mansell's World 
Championship + Zool 

Megatripack 199/1199 

. . . _ _ CycTemania + Thunderscape + USS 
399 / 2399 fTiconderoga (Dos/Win95) 



■Virtua Fighter II 329/19 



Wetlands NF 149/899 

* Wing Commander 5 Pr. 305 / 1850 

Wipe5ut2097 299/1799 

Wizardry Nemesis NF .... 249 / 1499 

World Football 98 VF 275 / 1650 

World Rally Fever vf 149/ 899 

'"Worms 2 VF 309/1899 

. __._ X-Miles<DataRallyCh.).. 99/ 599 
249/1499 J<-WingVS Tie NF.. 299/1799 



99FF/599FBpartiIre: 

3D Ultra Pinball NF /11th Hour VF 

Actua Soccer VF / Caesar II VF / 

Civil War VF / Colonization VF / 

Crusader No Remorse VF / 

Daedalus Encounter VF / F22 

Classic / Fade to Black VF / Fifa 

Soccer 96 VF / F1GP VF / King's 

Quest VII VF / Larry V VF / Larry 

VI VF / Last Dynasty VF / Loom 

VF / Lost Eden VF / Magic Carpet 

VF / NHL 96 NF / PGA Euro Tour 

VF / Player Manager 2 Extra / Pray 

for Death NF/ Raptor / Screamer 

NF / Sherlock Holmes 2 VFI 

Shivers VF / Silent Thunder VF / 



Sin- City VF / Sim Golf VF/ Sim 

IsieVF/ Sim Tower VF/ 

Slipstream 5000 VF / Space quest: 

VI VF /Star Trek-A Final Unity VF/ ,' 

System Shock VF / Terminal 

Velocity / Theme Park VF / Tilt NF ! 

/ Torirfs Passage VF / UFO VF / I 

Ultima 8 VF / Under a Killing moom 

VF / Woodruff VF 

115FE/699FBpartitre: 

Dragon Lore VF / Duke Nukem 3D> 

/ Gabriel Knight II VF I Jagged 

Alliance VF / Jewels of the Oracle 

VF/ Panzer General / Pitfall VF/ 

Police Quest Swat VF / Primal 

Rage / Steel Panthers VF / 

Phantasmagoria VF/ToonStruck 

VF/US^Javy Fighter VF/ 

Wing Commander 3 

149FF/899FBpartitre: 

Dagerfall / Indy Car Racing 2/ 

Othello / Resurrection - Rise 2 / 

Speed Rage / V for Victory / 

Warriors / XS / Yahtzee / Z VF 



' Men m mack VF 279 / 1699 

Mission Critical 249/1499 

Missions Mad VFtAR data) 169/ 999 
- Monkey Island 3 VF .... 325 / 1 999 
Monty Python S.Graal ....199/1199 

Moto Racer VF 285/1750 

MotoX 149/999 

Myst2-RrvenVF 325/1999 

Nascar Racing 2 NF 249/1499 

NBA97 249/1499 

NBA98VF 305/1850 ZPC 

Need for Speed 2 VF 249/1499 

NFS2Sp.Ed.VF 305/1850 

NHL98VF. 305/1850 

' Nuclear StnkeVF 279/1699 

'Odysseed'ABEVF 325/1999 

Olympic Soccer VF 149/899 

* Operation Panzer VF.. 329/ 1999 Aarssse : ■■■■•—' 

PaxImperiaVF 299/1799 

Poupee pleine aux VF ..249/1499 pp + VilU ■ 

Power Chess VF 249/1499 ' ' " 

SSStobteNF 2^5/1350 ' □ Je desire recevoir gratuitement et sons engagement le catalogue. 

°Ste2WF 325/1999 L ^ Jc commande le(s)£itre(s) suivant(s) 
"litre .,. 



VF : version francaise 

NF : notice en francais 

VO : jeu en anglais 

* : bientotdisponible 




BON DE COMMANDS PAR C0RR€5P0NDANC€ 



Horn el prenam : 



Fteiden 169/ 

FiAMAVF 199/1199 

Rayman Designer VF !6y/ 999 

Realms of thenaun -A 149/899 

Rebel AssaJt II VF 199/ 1 199 

"Red Baron II 289/1750 

Resident Evil VF 329 / 1 999 

Ring Cycle VT 149/899 

Ripper VF 265/1599 

Rising Lands 315/1899 

Sampras Tennis 97 nl 2'-9 / 1499 

Screamer2VF .... 199/1199 

' Screamer 2 > 3DrX vf 229 / 1 399 

* Screamer Rally 239/1450 



Quantite 



Prix unit.! Total 



Frais de port : 1 - 100FB. 2- 120F6, 3- 140FB ► 

N30FF, 2-35FF. 3-40FF (Colissimo : 24HJ48H) I Grand Tflt8 , 

PaietneiU : Cheque ■ O Mandai postal - □ Contre-remboursenient + 40FF / &TFB~ 




Creee a la meme epoque 
que Gen4, la societe 
Psygiiosis a, en quelque 
sorte, grandi avec nous. 
Ce n'est pas sans un 
regard attendri, mais 
neanmoins critique, que 
nous voyons an fll des ans 
se developper un grand 
nom du jeu video. 



Depuis les premiers numeros de Ge- 
neration 4, Psygnosis a toujours 
tenu un role particulier. Nee a la 
meme epoque que le magazine, la 
compagnie anglaise de Jonathan Ellis et Ian He- 
therington en a pendant plusieurs annees large - 
ment alimente les colonnes et les unes. De 
Barbarian a Obliterator, de Aquaventura a Lem- 



mings, les hits se sont succede" a line vitesse fol- 
ic La particularitc de eette societe est prinripa- 
lemenl la volonte d'etre toujours a la pointe de la 
technologic Tres tot, Psygnosis integre un 
departement «recherehe et developpement » qui 
travaille sur des technologies qui n'aboutiront a 
des jeux que quelques mois plus tard ! Cham- 
pions du ST puis de 1' Amiga, Psygnosis prend 
un toumant radical en 1995. quand la compagnie 
est rachetee par Sony, qui en fait son studio de 
developpement pour accompagner le lancement 
de la PlayStation. Avec WipeOut et Destruction 
Derby, Psygnosis signe les deux premiers hits de 
la fameuse console. Du coup, les jeux PC sont un 
peu mis de cote, et les utilisateurs de micro se 



contententprincipalemcntd'adaptations des jeux 
PlayStation. Avec I'arrivee des cartes 3D, Psy- 
gnosis decide de se relancer sur la micro, et tra- 
vaille main dans la main avec des constructeurs 
comme Diamond on ATI. 
Avec des equipcs de developpement a Liverpool. 
Leeds, Manchester, et la participation d'equipes 
comme Reflections, Bizarre Creations et Perfect 
Entertainment, Psygnosis compte faire du PC sa 
principale plate-forme, avec une base simple : 
3D et mullijoueur ! Mais dans les bureaux de Li- 
verpool, on travaille deja aux prochaines tech- 
nologies, et la-bas, on se soucie moins de la 
bataille des carles 3D que de V avenir du DVD, 
du SVDet des jeux on-line ! 



Ian Hetherington : FfiimttcBrr^fi 



Ian Hetherington dirige 
Psygnosis depuis l'origine, 
ayant programme et concu 
les premiers titres 
de cette societe. Depuis plus 
de dix ans, il est considere 
comme un visionnaire, 
quelqu'un dont la prehension 
du marche se revele souvent 
excellente. Une interview 
s'imposait ! 




Gen4 : Le marche du PC est I'objectif N°J 
de Psygnosis en 98 ? Pourquoi ? 
Ian Hetherington : Le PC, e'est un peu com- 
me le Saint-Graal depuis quelques annees. Tout 
le monde le cherche, mais personne ne sait reel- 
lenient comment, nimemecequ'tl est. Moi.je 
crois qu'il n'y avait pas de marche PC, tel 
qu'on petit le decrire aujourd'hui, jusqu'a debut 
97. Avant, le PC n'etait pas une machine 
de jeu : DOS ou Windows ? - quelle carte son ? 
- 486 ou Pentium ? - pas de capacites 3D - 
un clavier comme meilleur peripherique... 
Comment peut-on appeler ca une machine 
de jeu ! Du coup, jusqu'a maintenant. on avait 
un vaste marche. certes, mais on ne savait pas 
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"Pour devenir un chef 
de guerre redoute, il 
faut §tre redoutable." 

Vlad T. Dracula (1431-1476) 





Vous sentez-vous pret a 
vous mettre dans la peau du 
terrible Prince Dracula ? 

Constituez et entrainez vos armees, 
menez-les au combat, gerez vos 
provinces... La victoire aussi peut 
avoir le gout du sang. 

Constmisez la legende de 
Dracula dans ce jeu de 
strategie en temps reel. 



r 



j mwji^ « 


A completer, decouper et retourner a I'adresse suivant 

TLC-Edusofr - 132, Bd Camelinat - 92247 Malakoff Cede 

1 1 Oui, je commande un CD-ROM «Dracula-Le Guerrier des Corpates» 
au prix unitaire de 199,00 FF TTC + 28 FF de frais de port, soil" pour un 
CD-ROM, la somme totale de 227,00 FF TTC. (Offre vaiabie jusqu'au 31/01/981 
Je regie : [J Par Cheque [J Par Carte Bancaire 

>':l 1 1 1 II 1 M II 1 1 






Date d'expiration [_ 
Norn / Prenom : 


Signature : 


Adresse : 








Code Postal : Ville : 






qui elaient les acheteurs, ce qu'ils voulaient, !e 
materiel dont ils disposaient. On ne savait 
meme pas, parmi les PC vendus, ceux qui 
etaient destines au jeu ? Je pense que Noel 97 
va marquer un ehangement. On a enfin une 
base solide : un processeur tres puissant, une 
gestion de la 3D integree. des manettes dignes 
de ce nom, du son 32 bits, Windows 95 simple 
d'acces, le plug & play... Certes, c'est encore 
un pen cher, mais 9a va baisser. Le principal, 
c'est que chaque machine vendue a Noel sera 
potentiellement une machine de jeu ! On a 
enfin un standard. Parcequ'enfait, apartird'un 
Pentium II a 200 Mhz, vous aurez une machi- 
ne qui va durer assez longtemps. Les proces- 
seurs et cartes 3D plus puissants permettront 
juste une meilleure resolution, mais vous pour- 
rez toujours jouer en 640x480 sur votre machi- 
ne, ce qui reste particulierement bon. 



mm us mails 
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Gen4 : Et cela devrait permettre an PC de 
decoller enfin ? 

I.H. : Oui, mais il va falloir encore que 
les choses bougent. Les constructeurs, par 
exemple, ne vendent pas assez leur machine 
comme une plate-forme de jeu. Depuis deux 
ans, on rebat les oreilles des consommateurs 
avec le CD-ROM et le Multimedia. . . mais 9a 
ne veut rien dire, 9a ne correspond a aucune 
envie d'acheteur ! C'est le consommateur qui 
vient chercher un PC pour jouer, pourtant tres 
peu de constructeurs insistent assez sur le jeu. . . 
mais c'est en train d'arriver. Intel et Microsoft 
doivent adresser le message comme quoi le PC 
est une machine de jeu ! D'apres nous, la base 
de joueurs PC va quadrupler chaque annee a 
partirdeNoel ! 

Gen4 : La 3D semble etre a (a base de tout. 
Quel a ete son role dans cette revolution ? 
I.H. : La 3D permet la liberte de mouvement, 
et c'est determinant. Les cartes 3D permettent 
une fluidite sans pareille et des graphismes 
somptueux. Les gens veulent jouer avec des 
graphismes dignes des films qu'ils voient au 
cinema. De ce cote, on avait raison avec 
Microcosm, mais c'etait trap tot. Quand on I'a 
sorti, la seule fa9on de le realiser etait d'avoir 
des graphismes precaicules. Aujourd'hui, on 
fcrait un excellent jeu en 3D temps reel ! Ce 
que Ton sait desormais, c'est que Ton ne sacri- 
fiera plus jamais la jouabilite pour la technolo- 
gic D'abord la jouabilite, ensuitele son, qui a 
mon avis est sous-exploite, et enfin les gra- 
phismes... voilal'ordredespriorites. 

Gen4 : Et la guerre des cartes 3D ? Quelle est 
votre strategic a ce niveau ? 
I.H. : A nouveau, nous sommes a la recherche 
d'un base viable. Nous sommes done comple- 



fronter des armees de monstres 

ser des pouvoirs magiques deva 

Visuellement tres fort, Elric pour 

le premier jeu base sur I 

En fonction des ventes, un jeu de role 

pourralt etre envisage I 

Prophecy (octobre 98) 

Dans la lignee des Populous, Prophecy vous propose de devenir un Dieu, et votre 
but est bien sur d'etre adule d'un maximum de personnes. La oil Prophecy est 
particulierement original, c'est dans son developpement. En fait, pour etre un bon 
Dieu, il faut realiser les proprieties d'un livre... C'est done un « Populous a 
missions)) que nous prepare I'equipe de Psygnosis Leeds. Nous y reviendrons... 

Metal Fatigue (octobre 98) 

Psygnosis est peut-etre le seul editeur a avoir evite a ce jour un C&C-like. 

Metal Fatigue sera la premiere offensive de la compagnie sur ce creneau, avec des 

graphismes «mangas», puisqu'il s'agit de combats de robots gigantesques. Concu 

par Mark Baldwin, I'auteur d'Empire et Perfect General, Metal Fatigue s'annonce 

comme un des hits de Noel prochain... 



Formula One 2 (1" trimestre 98) 
Version amelioree du Formula One 
sorti il y a quelques mois, cette 
seconde mouture offre bien sur 
toutes les options habituelles 
d'un jeu du genre, mais surtout une 
option multijoueur (sur un seul ecran 
divise ou en reseau), aussi bien en 
mode Arcade que Championnat I 
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LORSQUE L'ENNEMI A UNE TETE EN 3D, 
ELLE EST PLUS SIMPLE A TRANCHER ! 



Le premier jeu de sa cateqorie a proposer un environnement 

en veritable 3D et un rendu realiste 

des parametres physiques du terrain et des objets : 

les morts restent sur le terrain, les tirs du sommet 

des collines portent plus loin, les mouvements des troupes 

sont affectes par le relief et le type de sol... 

line formidable epopee de 25 missions qui vous entralnera 

dans un monde fantastique, au coeur d'une querre titanesque 

entre les forces du Bien et du Mai. 

line intelligence artificielle novatrice et extremement developpee 

pour un defi strateqique et tactique 

encore jamais propose dans un jeu en 3D temps reel. 



Des tactiques de combat redoutables : vos adversaires ont 
leurs caracteristiques propres et coordonnent leurs strategies 
pour vous aneantir. 

Plus de 10 types d'ennemis redoutables et terrifiants a combattre. 

Lancez de puissants sortileges sur les champs de bataille. 

Jusqu'a 250 unites humaines simultanement et plus de 10 types 
de formations possibles. 

Nombreuses options reseau : reseau local ; modem ; connexion 
directe via internet (jusqu'a 16 joueurs) et le serveur dedie de Bunqie. 

Conditions climatiques et eclairaqes dynamiques sur les terrains, 
les troupes, les projectiles.... 
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.'.■■ tement pour Direct 3D et nous travaillons avec 
Microsoft pour son evolution. L'idee est 
simple : tous nosjeux fonctionneront de base 
avec Direct 3D, afin de fonctionner sur toutes 
les configurations. Et nous ferons des versions 
ameliorees pour ies cartes les plus developpees 
du moment. Et la, impossible de dire ce qui va 
se passer. Personne ne eontrole rien, n'importe 
qui peutarriverd'un joural'autre sur le mar- 
che avec une nouvelle carte ! 

Gen4 : Depuis trots cms. Psygnosis nous a sur- 
tout propose des jeux PC adapt es de ses jeux 
PlayStation. . . ce qui nous a prive de pwduits 
purement axes vers les core-gamers. Comment 
cela va-i-il evoluer ? 

I.H. : Quand Sony nous a rachetes, c'etait pour 
nous confier la mission d'eneadrer lc lancement 
de sa nouvelle console, la PlayStation. Je pen- 
se qu'on peut dire aujourd'hui que la mission 
est reussie. Maintenant, nous devons garder 
notre position dominance sur PlayStation, mais 
si nous voulons encore nous developper, nous 
devons nous concentrer sur le PC. 

Gen4 : Et quelle sera la prochaine revolution ? 
I.H. : Clairement, le jeu multijoueur, mais a 
nouveau, il reste a savoir ce dont il s'agit. Per- 
sonne ne sait vraiment encore comment vont 
evoluer les jeux du genre. Qui paye ? Quoi ? II 
manque une definition claire du marche du jeu 
. on-line. Aujourd'hui, nous, on travaille au 
contenu. De ce cote-la, on est pret, on travaille 
deja sur plusieurs projets, mais il faudraqu'un 
jour on se decide pour definir la facon de 
vendre le jeu on-line. Soyons clair, si la 3D est 
la revolution du moment, le multijoueur sera la 
revolution des annees a venir. 

Gen4 : Alois le marche PC va devenir un mar- 
che facile ? 

I.H. : Quoi qu'il en soit, le marche sera tou- 
jours difficile, ne serait-ce qu'a cause des 
differences de cultures. Un hit au Japon ou aux 
Etats-Unis peut passer, par exemple, inapercu 
en Europe, et inversement ! Un titre comme 
Formula One a tres mal marche aux Etats-Unis, 
tout comme Destruction Derby au Japon. . . 

Gen4 : On s'est connus alors que Psygnosis 
etait une societe minuscule, aujourd'hui Hy a 
plusde 700 personnes, vous parlez.de 950 per- 
sonnes en mars 98... Vous ne regrettezpas la 
petite structure de Vepoque ? 
I.H. : Non, pas une seule seconde. C'est la 
meme chose qu'avant, sauf que mon «coffre a 
jouets» est plus gros ! ■ 



Propos recueillis par Stephane Lavoisard. 
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Psybadek (mi-98) 

Et voici un jeu de plates-formes tres 

« console » dans lequel vous vous 

deplacez dans des unlvers 

cartoonesques sur une sorte de 

planche a roulettes magnetique ! 

Des armes innovatrlces comme les 

bombes a neige ou les mines 

magnetiques vous permettront 

d'eliminer les ennemis, le tout sur 

une musique Hip-Hop entratnante ! 



Sentinel Returns (printemps 98) 

Adapte du fameux hit de Geoff Crammond, sorti dans les annees 80, Sentinel 
Returns propose une experience plus forte au niveau graphismes et sons, mais tou- 
jours avec une jouabilite originale et desormais la possibilite de jouer en reseau. 

Global Domination (septembre 98), 

Jeu de strategie temps-reel dans lequel vous dirigez la defense globale de la Terre, 

le jeu est une sorte de Missil Command avec la strategie en plus. Une vue de la 

Terre en 3D vous permet de suivre la Guerre Mondiale, et d'elaborer vos contre- 

attaques. Un reseau neuronal fait progresser I'ordinateur a chaque nouvelle partie, 

et il sera bien sur possible de jouer en multijoueur ! 



I (mi-98) 
.'objectif de ce jeu de plates-formes 
est simple : devenir le « Mario 64 » 
du PC ! Base autour d'une machine a 
voyager dans le temps, vous allez y 
traverser sept mondes : un chateau 
medieval, le grand Ouest, I'Atlantide, 
un bateau pirate, un monde 
I Une realisation excellente et un person- 
Jim Henson... tout un programme. 



Respect Inc. (printemps 9 

Dans ce jeu au look dessin anime, vo 

jouez le role d'un gangster qui reve i 

jouer dans la cour des grands. Pour 

faire, vous aurez droit d'user d'ii 

tion, de pots-de-vin, de la corru 

s'il faut, de la violence. Entierement en 

et tres humoristique (le niveau du joueu 

se juge a la facon de plus en plu 

« flambe » de s'habiller), ce jeu s'annonc 

comme un grand moment de delire 



Mais encore. 




Pour nous prouver que Psygnosis etait bien decide a devenir un editeur majeur 
du monde PC, quelques autres titres nous ont ete communiques, mais nous avons 
promis de ne pas en parler pour le moment. Sachez quand meme que pour 98, vous 
aurez egalement droit a une simulation de tank, un quake-like (tres original, on en 
reparlera), une seconde simulation de vol et deux jeux on-line (dont un jeu de role). 
Sport, strategie, action, jeu de role, simulation... tous les domaines sont abordes, 
les concurrents sont prevenus I 
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Carte mere Chipset LX Shuttle * 
Slot One AGP UDMA 512 Ko c 32 Mo 
SDRAM 10 ns Disque dur 3,2 Go 
QUANTUM UDMA 33 - Carte video PCf 2 
Mo S3 Ledew disquettes, Clavier , souris 
Mloyen ou Grande Tour ATX # 
Erart15"SVGAtouleurBRNE 
( Garantie 1 an / site ) 



OKFIGURATI 
LTIMAT 




sur configurations 

'J 15" 5 

17" SMILE MULTIMEDIA 

7" SMILE DL / 17" SMILE Cron 

Ms 4.0 
I Windows 95 OEM 
I psdtOffice 97 PME / Pro etud 
I ten Tour / GrandeTour 



Carte mere Chipset TX PRO 512 Kc 
Pipeline Burst integre PCI E-IDE UDMA 
16 Mo EDO ext. a 128 Mo Disque dui 
2,1 Go QUANTUM Cyclone Lecteui 
disquettes • Carte video Pa 1 Mo ext ; 
2 S3 V+ <* Clavier , souris, minitour 
Ecran haut de gamme 14" SVGA coul. 
B.R., MPR2, N.E. 

( Garantie 1 an /site) 



POTT s 

WIULTIWIEDIIA 

• ecteur CI^ROM 2° 
+ Cart, son 16 B* 
H P 25 Watts 



I0DLTO UU 2££J 10 190 Fttt * 
'ma OD m® 1 1 290 w 
'urn 00 ®@® 12 990 F »« 

GROUPEZ-VOUS! 

Et calculez vos no uv_&gjLjx .^Bgtifs^ 
pour 5 configuration: 
pour 10 configuration 



200 ttc 
10/350/750 ttc 
340 ttc 
490 ttc 
1 20 ttc 
300/90 ttc 



CM ASC 5000 

CM Shuttle TX S69Jumperless 

HD Quantum Stratus UDMA 2,1 Go / 3,2 Go / 4,3 Go 

16 Mo supplemental EDO 

Modem AT&T 28800 Interne 

Souris Microsoft 

Clavier Nature! / Clavier Keytronic 



Les ecrans sont garantis 3 ans pieces et main d'ceuvre dont 1 an sur site (sauf marque TRUST) 
S.A.V. 48H par echange standard (sauf ecrans & imprimantes) Garantie 1 ans pieces, 5 ans main d'ceuvre (uniquement sur les unites centrales] 




TEXAS Instruments : 1 33 Mhz DSTN / HD I A Go i\ 6 Mo 



Carte mere Chipset TX PRO 5 1 2 Ko 

evol. P233 UDMA 

Carte mere Chipset TX 512 Ko ASC 5000 UDMA 

Carte mere Chipset IntelTriton 5 1 2 Ko evol. P466 

ShuttJeTXJumperless UDMA 

Carte mere Chipset IntelTriton 5 1 2 Ko Asustek 

Carte mere Chipset IntelTriton 5 1 2 Ko 

evol. P466 AsustekTX-97-E UDMA 

Carte mere Shuttle Chipset Intel LX UDMA 

evol. Pll 333 pour Pll 

Carte mere Asustek Chipset Intel LX Jumperless UDMA 

evol. Pll 333 ATX pour Pll 



Lecteur 24x Pioneer "Slot In" ou Toshiba 

Lecteur CD ROM 20x / 24x Promo ! 

Carte son 1 6 Bits 1 00% Cpt SB 

Carte son Gravis Ultra Sound +Wave Table 

Carte son Sound Blaster 1 6 

Carte son Sound Blaster AWE 64 / GOLD 

Hauts Parleurs 2x25W/50W/l50W 

Camera SONY couleur CCD 

Telecommande PC / Pistolet + Jeux 




BJC 1 50 Bulle d'encre (Win 
BJC 250 Bulle d'encre 
BjC 4200 Bulle d'encre 
BJC 4300 Bulle d'encre 
BJC 620 Bulle d'encre 
Laser LBP 660 WPS 
BJC 4550 A3+A4 / BJC 5500 A2+A3+A4 
Kit Photo realism pour 4200 + 50 feuilles 
Appareil photo numerique Power Shot 350 
Appareil photo numerique Power Shot 600 



Souris blanche / Souris Microsoft Intellimouse 

Lecteur 3,5" 1 ,44 Mo / Lecteur LS 1 20 Mo 

Lecteur Zl P 1 00 Mo Interne / exteme 

Clavier I05T 

Clavier Nature! Keyboard Microsoft/ Keytronie 

Mini tour / moyen tour / grand tour 

Tiroir extractive pour disque dur 

Scanner a plat LEO Carte SCSI + Soft. 1 6 M de coul 

Scanner sur port parallele + Soft. 1 6 M de couleui 

Carte Ethernet BNC + RJ45 PNP ISA / PCI 

Carte MODEM High Speed Numeris 

Fax Modem AT&T 28800 Interne 

Fax Modem US Robotics 33600 Interne 

Modem Olitec Self Memory 56000 

CD-Rom Vierge + Gravage des donnees 

Graveur 2x/6x + Soft. 

(JVC ou Philips ou Mitsumi ou Yamaha) 

Graveur 2x/6x reinscriptible + Soft, 

Joystick ou Joypad 

Appareil Photo Numerique KODAK DC20 

Lecteur CD DVD X2 Creativ + Jeux 



'"1/ 160 ttc 

1 40/ 990 ttc 

830/ 1 230 ttc 

90 ttc 

390/ 180 ttc 

/310/4l0ttc 

1 00 ttc 

Il90f*- 




S3Trio 64V+ ouV2 I Mo exta 2 Mo 
S3Trio64V+ouV2 2Mo 
S3Virge2Mo/4Mo 
Diamond Monster 3D 4 Mo (OEM) 
ATI Xpert 4 Mo 
RAINBOW RUNNER 
MILLENIUM II 4Mo/ 8 Mo 
Matrox 3D / Matrox Mystique 4 Mo 



165 ttc 

265 ttc 

315/ 365 ttc 

(190 ttc 

1 040 ttc 

1450 ttc 

1390/2190 ttc 

790/ 890 ttc 



ISfpar 10' I4fpar50- 13 f par 100- 12 F par 500 
LOCATION GRAVEUR 



250F/|Our et * 



Consommables tous types, nous consulter 
Financement possible, nous consulter 



x du direct. La securite d" 



1 7 Ma«asins en France 



NASH 
COMPUTER 

46-52, avenue Jules Julien 
3 1400 TOULOUSE 
Du lundi au samedi 

Fax:056l 32 62 02 

COMPUTKR 

l.rueGuillaumin 

87000 LIMOGES 

Du lundi au samedi 

Fax:05 55 348l 16 

LITE 
COMPUTER 

42, rue de ['Arsenal 
68100 MULHOUSE 
Du lundi au samedi 

Fax :03 89 66 38 88 

LITE 
COMPUTER 

Place Delatre deTassigny 

68000 COLMAR 

Du lundi au samedi 

Fax : en cours 

LITE 

COMPUTER 

27, Quai Felix Marechal 

57000 METZ(Face Prefecture) 

Du lundi au samedi 

Fax:03 87 75 1929 



MICROSYS 
COMPUTER 

2 1 , avenue des Etats-Unis 
3 1 200 TOULOUSE 
Du lundi au vendredi 

Fax:05 6l 13 04 30 
CYBERTEK 

153, cours Gambetta 

33400 TALENCE 
Du mardi au samedi 

Fax:05 57 96 758l 

PC TOP 

48, rue Montpensier 

64000 PAU 
Du lundi au samedi 

Fax:05 59 32 78 12 

LITE 
COMPUTER 
2 1 , rue de la Krutenau 
67000 STRASBOURG 

Du lundi au samedi 

Fax: 03 88 36 52 00 



TOP 
COMPUTER 

Centre commercial Leclerc 

3 1 1 20ROQUES/GARONNE 

Du lundi au samedi 

Fax:0S6l 72 45 43 

PIPELINE 

INFORMATIQUE 

6 1 , rue Raymond Vittoz 

8II00CASTRES 

Du lundi au samedi 

Fax: 05 63 35 47 01 

ISLAND 
COMPUTER 

C.C. Napoleon 19 cours Napoleon 

20000 AJACCIO 

Du fundi au samedi 

Fax:04 95 5l 46 62 

MICRO 
PLUS 

22, Carrer Major Edifice Calones 

PAS DE LA CASE PRINCIPAUTE D'ANDORE 

Du lundi au samedi 



C PRICE 

4, rue des charmettes 

69I00VILLEURBANNE 

Du lundi au samedi 

Fax: 04 78 89 88 33 

PC PRICE 

9 1, cours Berriat 
38000 GRENOBLE 
Du lundi au samedi 

Fax: 04 76 96 42 42 

GIGA 

COMPUTER 

20, avenue General Guillaut 

66000 PERPIGNAN 

Du lundi au samedi 

Fax:04 68 68 19 12 

GIGA 

COMPUTER 

23, boulevard Marechal Joffre 
IMOONARBONNE 
Du lundi au samedi 




SERVICE TECHNIQUE 

Du lundi au vendredi 9h a 1 9h 
Le samedi 9h a 1 3h 



Fax: 00 376 800 306 

'%VX)4&i (faufi sur le Net !! 
Et bientot 3615 HIROSHI 



REVENDEURS 
05 61 55 55 02 

Fax : 05 62 26 52 90 

K-Bis exige pour tout clevis 



Fax:04 684l 02 67 





VENTE PAR CO RRESPON DANCE 

Centralisation des appels , du lundi au vendredi de 9 h a I 8/30 

^05 62 26 60 01 (S)os 61 55 16 89 



^05 62 26 60 01 (M)os 6 

(j§) SUR PAPIER LIBRE A : HIROSHI GROUP - 46/52 Av Jules Julie 



lundi au vendredi. SAV sous 24H. Paiemenr. p 



-ation complete. VPC ouvert de 9H a 
rier ou telephone. Tous nos prixsontTTC 



"wiBEaamiw" 1 "*;' 



13 retiac' en lolie ! 

Pratique a laquelle nous avions renoncee depuis notre entree fracassante 
dans /'adolescence, nous renouons aujourd'hui avec I'exercice 
de la «lettre au Pere Noel». Revelateur ! 





Emir /g eoMm 



C'est too I 



« Bon ecoutez, Pere Noel, j'aime beaucoup ce que vous faites... maisj'en ai mane de recevoir un nouveau 
telephone chaque annee ! Cette fois-ri, je prefererais un engin qui me permette de me deplacer dans la redac' a la vitesse de 
i'eciair. Monorail, teleporteur, traineau... j'ai finalement retenu la planche a roulettes. 
C'est nettement plus casse-gueule qu'un telephone mais cela me donnera un p'titlook 
"surfeur d'argent " pas degueu. Bon, et puis si vous trouvez encore le moyen d'y adjoindre 
un portable ou un true vaguement telephonique, je vous pete la tronche ! Aije ete clair ?» 



HoLJresJwllEl 



<CCher Papa Noel. Ce mois-ci, j'ai beaucoup joue a Blade Runner et DemonStar. Je ne te demanderai 

done pas des jeux comme tous les ans, mais plutot un gadget dans la lignee du Tamagoshi que tu 

m'as offert I'an dernier. Mors, j'avais d'abord pense a une de ces grandes poupees en latex qui 

baiiient tres fort... mais maman ne sera pas d 'accord (ca prend trop de place, meme pile). J'ai done 

porte mon choix sur un gadget etonnant : ie magazine qui rechauffe quand on le feuillette. L'hiver 

sera rude, tu ne peux pas refuser. En plus, j'ai vraiment ete tres sage cette annee (encore) ! » 




« Tu te souviens surement de moi, 

Pere Noel. Tous les ans, je te demande 

une eaisse de whisky. Mais si ! L 'annee 

demiere, nous avons d'ailleurs bu les 

cinq premieres bouteilles ensemble ! 

Et bien, cette annee c'est fini. J'ai des 

trous de memoire, je vols des couieurs 

partout, je trouve tous les jeux geniaux 

etje reste affaie devant Blade Runner et 

Tomb Raider 2 sans progresser d'un 

iota... bref, je me ramollis gravement 

de la touffe ! J'apprecierai done que 

tu ajoutes quelques canettes d'eau 

gazeuse a la eaisse de whisky 

habituelie... j'entame une cure 

de disintoxication. » 



Uii 



Jouer maiiison I 



Erosse compensation 



« Chere vieille Chose. Bon aiors, il y a deux ans, je souhaitais un 4X4 et tu m 'as fourgue une Twingo ! L 'an dernier, 
je voulais une Harley et tu m'as refile une 850 ! Mors, cette annee, tu as interet a m'offrir un enorme Pentium II ! 
Ben oui, tu comprends, j'ai chez moi un 486. Or avec tous les bonsjeux qui sortent genre Uprising et Tomb 
Raider2, je dois resterau bureau jusqu'a minuit pour pouvoir jouer sur une becane decente ! A priori, ce n'estpas 
grave mais du coupje rate toujours le debut du film de... euh... Canal -/-. Bon aiors, t'as pige, le senile ? Un Pll !» 





« Aiors voila, Papa Noel, je suis moi aussi petit, Era petit. Pourtant, jusqu'a present, ca baignait. 

Je pouvais oublier ma condition en m 'adonnant a F-22 ou Close Combat 2 etpuis, ma copine 

etantelle aussi au format figurine, cela facilitait les choses... jusqu'a ce qu'elle achete ces 

chaussures ! Au debut, e'etait juste pour taiiier le bonsai mais depuis peu, elle les porte en 

pennanence, me toisant de plusieurs tetes. Desormais, je sens qu'elle s'eloigne, qu'elle me 

meprise. Bref, il me faut exactement les memes ! L'avenir de notre couple en depend, a 
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1 NM03 Lands of Lore 2 


Westwood 


***** 


N° 87 Duke Nukem 3D 


US Gold 


****** 


N°103 Total Annihilation 


GT Interactive 


****** | 


j N° 95 Diablo 


Blizzard 


***** 


N° 103 Fun Tracks 


Virgin 


***** 


N D 94 Alerte Rouge 


Westwood 


****** a 


N° 92 Meridian 59 


Studio 3DO 


***** 


N° 94 The Darkening 


Origin 


***** 


N° 104 Age of Empires 


Microsoft 


***** 1 


N°93 Daggerfail 


Bethesda Soft. 


**** 


N° 94 Archimedean 


Blue Byte 


***** 


N°104 Incubation 


Blue Byte 


***** 1 


N° 91 Albion 


Blue Byte 


**** 


N° 91 Quake 


GT Interactive 


***** 


N°104 Gettysburg! 


Firaxis 


***** 


i.ilttlAllirMiHI 


ufljBaaaaugBB 


N°105 F-22ADF 


Ocean 


***** 


N° 105 NBA Live 98 


E.A Sports 


***** 


N° 93 Spycraft 


Activision 


****** 


N° 90 AH64-D Longbow 


E.A./Jane's 


***** 


N°104 NHL 98 


E.A. Sports 


***** 


N°105 Tomb Raider 2 


Eidos 


***** 


N° 87 Warbirds 


I. Creations 


***** 


N°102 Links LS 98 Edition 


Access 


***** 


N°105 Monkey Island 3 


LucasArts 


***** 


N° 96 Flying Corps 


Empire 


***** 


N°95 Sensible World of... 


Sensible Soft. 


***** 


N°102 Dark Earth 


Kalisto 


***** 


N°103 International Rally C. 


Europress 


**** 


N° 91 Links LS 


Access 


***** 


N° 98 Titanic 


Cryo 


***** 



i, 1 , i ' i'---™ 




STEPHANE 


OLIVIER 


DIDIER 


ERIC 


FREDERIC 


THIERRY 


REDAC GEH4 

***** 


PACE 


BLADE RUNNER 


ED 


***** 


***** 


***** 


***** 


***** 


***** 
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IDMR RAIDER 2 


run 


***** 


***** 


***** 


***** 


***** 




***** 
***** 
***** 


128 


l-WAB 


UJJJ 


***** 


***** 


***** 




***** 




184 


F-22 AIR DOMINANCE FIGHTER 


ed 


***** 


***** 






***** 




192 


(1 RACINE 


ED 


***** 


**** 






***** 


***** 


140 




VIRTUAL POOL 2 


mn 


*•** 


**** 


***** 


**** 


**** 


***** 




218 


THE CURSE DF MONKEY ISLAND 


m 


***** 


**** 


**** 


*•*• 


**** 


**** 




178 


TOGA 


ED 


**** 


***** 






**** 


**** 




108 


EIRSE CRMBAT 2 


rjrjj 


*** 


•*•* 




**** 


***** 






210 


NBA LIVERS 


ED 










***** 






224 


GPUIICE 


LTJJJ 


**** 


**** 


**** 


**** 


**** 


**** 


IBB 


UPRISING 


mn 


**** 


**** 


**** 


***• 


**** 


**** 




204 


OPERATION PANZER 


run 




**** 




**** 


**** 






282 


MYTH 


ED 




**** 






**** 






220 


ARMUREU LIST 2 


ED 










**** 






228 


CIVIL WAR 


ED 










**** 




***• 


278 


SCREAMER RALLY 


ED 


•*** 


*•* 




**** 


**** 


**** 


*••* 


24D 


NUCLEAR STRIKE 


ED 


**** 


**** 


*** 


*** 




**** 




232 


ZDRK BRAND INQUISITOR 


ED 




*** 












244 


HUGGER 


ED 






*** 


*** 


*** 


**** 




238 


VIRTUA COP 2 














*•** 




288 


mm be ['est 






*** 


*** 




**** 






2SB 


MUK 




*** 


*** 




*** 


*** 


*** 




252 


RISING LAHnS 






*** 




*** 


*** 






248 


11GANE5R 






*** 


*** 




*** 






264 


PHERIM 






*** 




*** 








208 


UMTIISPIIE 








*** 










274 


SABRE ACE 












**+ 






278 


UI1UL0 : 0EI1IIRE 












*** 




280 


THE REAP 




*** 


*** 


•** 


*• 




*** 




286 


NUI1 






*** 


*** 


** 




*** 




278 


CRAND THEFT AUTO 




*** 


*** 




** 




** 




284 


MHIH BLACK 




*** 






** 




** 


** 
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: Rah Lovely !! 



L'hnnneur perdu 



* Cher Monsieur Noel, il en va de won honneur. Pourquoi, won Dieu pourquoi ai-jejoue a Frogger devant temoins 7 

Je n'en serais pas la aujourd'hui ! Pas un niveau, je n 'ai pas ete foutu de passer un putain de niveau ! Alors tu 

imagines la scene : hilarite generate, remarques saignantes, quolibets divers, on a meme mis en doute mes 

competences de testeur I Raison pour taqueiieje feeds une seconde fois pour te demander d'ajouter a ma 

pmietecommande (Uprising et Blade Runner) : une console dejeu. Je crois qu'un petit entrainement intensif 

auxjeux d'arcade ne fera pas de mal... » 




TOMB 




TOMB RAIDER II 



L'AVIS DE GEN 4 : Lara Croft est de retour ! Plus beau (surtout si 
vous disposes d'une carte acceieratnce 3D), ce jeu rempli d' ac- 
tions est truffe d'enigmes variees et de decors de folie ! Avec de 
nouveaux mouvements, la possibles d'utiliser des moyens de 
transports du type hors-bords ou motoneige, le jeu s'avere etre 
a la hauteur de nos aftentes ! 



Chaque mois le meill 

••••* 



BLADE RUNNER 



L'AVIS DE GEN 4 : Void le meilleur jeu tire d'un film. On se 
retrouve vraiment dans I'univers du film de Ridley Scott, avec 
un soucis du detail jamais atteint a ce jour. C'est magnifique, 
et en plus tres varie, le jeu changeant a chaque nouvelle par- 
tie. Assuremenf le meilleur jeu d'aventure de la fin d'annee ! 



Editeur : EIDOS 
Genre : ACTION 



• •••• 

Editeur : VIRGIN INTERACTIVE 
Genre .- AVINTURC 



t 



M 



AGE OF EMPIRES 



L'AVIS DE GEN 4 : Age Of Empires est exactement la rencontre 
de Warcraft 2 et de Civilization, mais se deroulant unique- 
ment durant I'antiquite, et proposant de jouer un peuple 
parmi 12. On y retrouve done tout le cote evolutif et gestion 
de ressource d'un Warcraft 2, avec I 'original if e d'un Civiliza- 
tion en plus ! Graphiquement, le jeu est superbe ! 



Editeur : MICROSOFT 
Genre : STRATEGIC 






UJ 



DARK EARTH 



L'AVIS DE GEN 4 : Realise par les francais de Kalisto, ce jeu 
d'aventure vous plonge dans un monde post-apocalyptico- 
medieval particulierement original. Melant habilement aven- 
ture et action, via des combats assez varies. Dark Earth est 
une grande fresque aux personnages et lieux riches en cou- 
leurs, et qui possede une ambiance vraiment tres soignee... 



Fl RACING 



L'AVIS DE GEN 4 : Enfonces les anglais de Grand Prix 2 ! Nos 
pefifs francais d'Ubi Soft viennent de nous pondre la merveille 
des merveilles en matiere de simulation. Merveilleusement 
reussi, Fl Racing dispose de tres nombreuses options, et sur- 
tout, d'un graphisme et d'une animation a tomber par terre, 
mais II faut bien sur une carte 3D ! 



Editeur : MICROPROSE 
Genre : AVENTURE 



Editeur : UBI SOFT 
Genre : SIMULATION DE Fl 



+ A VOIR **PASMAL ^^* BON ***^ 



SUR VOS 
ECRANS ! 





i les ieux disponibles sur PC CD-Rom 

— JSF 

•••• I 



LE MENSUEL DES JEUX MIC 



Editeur : EIDOS 

Genre : SIMULATION DE VOL 



L'AVIS DE GEN 4 : Soyons clair, J.S.F. est le stmulateur de vol du 
moment le plus rapide et offrant les vues de vtlles les plus 
detaillees. Les programmeurs ont meme reussi a avoir des 
arbres un peu partout, ce qui amplifie I'effet de vitesse. Un 
mode campagne passionnant, un modele de vol reussie, 
voild le simulateur de vol qui va exploiter votre carte 3Dfx... 



•••• 



RlV E JS 



Editeur : RED ORB ENTERTAINMENT 
Genre : AVENTURE 



/ 



RIVEN 



L'AVIS DE GEN 4 : Cette suite de Myst va ravir les amateurs de 
ce jeu mythique. On y retrouve toute ['ambiance de ces 
mondes etranges, intriguant et mystiques, avec des gra- 
phismes encore plus beaux et des animations plus nom- 
breuses. Puzzles, enigmes et reflexion sont au rendez-vous, 
pour une veritable experience d vivre... 



••*•■ 

Edifeur : EIDOS 
Genre : STRATEGIE 



MYTH 



L'AVIS DE GEN 4 : Voici un retour au source du jeu de strategie, dif- 
ferent des recents hits des mois derniers. lei, pas de gestion de 
troupes, de materiel ou d'evolution. Vous ne vous concentrez 
que sur les combats et les batailles, autour d'un moteur 3D tres 
puissant, qui permet d'assister aux combats selon tous les 
angles. Novateur et prenant, Myth est une valeur sure. 



#v 



Editeur .- ELECTRONIC ARTS 
Genre : SIMULATION DE VOL 



LONGBOW 2 



L'AVIS DEGEN4:LeprochainstmulateurdeJane'sprometdefaire 
date, ajoutant au realisme d'AH-64D Longbow des graphismes 
eblouissants et des campagnes dynamiques qui vous deman- 
deront de gerer la bataille tactiquement puis de faire vos 
preuves. Trois helicopteres differents a piloter et des options 
multi-joueur completes font de Longbow 2 un grand classique. 



EGYPTE 

,156 AV. |.-£; 



Editeur .- CANAL PLUS MULTIMEDIA 
Genre : AVENTURE 



I If] 



EGYPTE 



L'AVIS DE GEN 4 : Dans la lignee de Versailles et egalement rea- 
lise par Cryo, voici un jeu dans lequel vous incarnez le f ils d'un 
scribe accuse d'avoir pille une tombe royale. Vous avez trois 
jours pour reunir les preuves de son innocence, trois jours qui 
vous permettront de decouvrir la vie quofidienne de I'Egypte 
ancienne... Superbe et intelligent ! 



**^** EXCELLENT ****** MYTHIQl 



LA VK AUCHAN. 
ILLE A QUELQUE CHOSE DE PLUS 



-TTS 3H 



jfSSJ'.. ~ 




id 

■ 

1 



Env. 350 F. Sortie Dispo, Config. 
Config. Recom. P166, 32 Mo de R 



/ 



I 
I 



Ridley, la resurrection 




Si vous n'avez jamais vu le film de Ridley Scott, 
foncez le voir. Si vous avez deja vu le film, foncez 
le revoir. Si vous avez aime le film, foncez acheter 
lejeu. Si vous avez deteste le film, essayez la tre- 
panation, mais achetez le jeu avant. 



aire de Blade Runner 
un jeu video relevc 
de la mission impos- 
sible, sinon du sacri- 
lege. Film-culte s'il 
en est, il echappe a toutes les conven- 
tions. Seul Brazil, de Terry Gilliam, 
peut a mon (humble) avis pretendre 
au meme statut, celui de miracle 
cinematographique. Bon, maintenant 
que je me suis pogne sur le film, sou- 
lageant ainsi une juste erection cine- 
phile, je vais pouvoir parler du jeu. 
Dujeu... Ilfaut avouerqu'ilsneman- 
quent pas de cojones chez Westwood. 
Adapter un blockbuster hollywoo- 



dien, passe encore, ces films a gros 
budgets sont tcllemenl etudies pour 
se plier aux lois du merchandising 
qu'ils peuvent etre aisement conver- 
tis sous forme de cafctiere ou de jeu 
video. Mais Blade Runner n'est pas 
le Monde Perdu ! Sachant cela. West- 
wood, dont 1* experience en matiere 
de jeux d'aventure se limitait jusque- 
la aux trois episodes de la serie 
Kyrandia, s'est attache a ne trahirni 
1'esthetique ni 1' esprit du film. Le 
resultat tient du miracle, un peu com- 
me la transposition du roman LA. 
Confidential sur grand ecran. Je ne 
vais pas vous eiiumcrer les mei"veilles ► 
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^ techniques employees pour realiser le 
jeu, le supplement de 16 pages consa- 
crea Blade Runner s'y emploieavec 
une vigueur que tous les Sifredi de la 
Terre lui envieraient. Je peux en 
revanche dresser l'inventaire des 
«coquilles» techniques. Celles-Ia 
meme que MM Castle et consorts se 
sont evertues a minimiser en publiant 
sur le Net des communiques a la gloi- 
re de leur deparlement technique. 

La parade des pixels 

«Les cartes 3D ne souraient amelio- 
rer en quoi que ce soil noire moteur 
3D», «Ia perfection, e'est notre 
rayon», «Dieu nous a beaucoup 
aides», etc. J'en rajoute un peu, mais 
vous voyez 1'esprit... Imaginez ma 
surprise lorsqu'en decouvrant le jeu, 
jem'apercusde r extreme pixellisa- 
tion des personnages lorsque ces dcr- 
niers se rapprochent un tant soit peu 
a 1'ecran ! J'ai d'abord cru que mon 
ecran me lachait, que mes yeux me 
trahissaient : que la fatigue avait eu 
raison de mon systeme oculaire, mais 




non. La technologic Voxel tant van- 
tee, comportait be! et bicn quelques 
inconvenients. Certes, si les person- 
nages restent bien sagement tout au 
fondde Tecran, ilssontd'uneremar- 
quable finesse. La modelisation 3D et 
la technologie motion capture leur 
conferent meme un certain volume, 
une presence a laquelle des person- 



nages bitmap ne pourraient pretendre. 
Personnel lenient je trouve les anima- 
tions un peu raides. Ray McCoy, le 
personnage incarne, possede meme 
la gcstuelle d'un Columbo ; impres- 
sion accentuee par son look de prive 
(le pardessus y est pour beaucoup). 
Les animations des personnages lots 
des nombreuses scenes cinematiques 
sont par contre a tomber par terre. que 
dis-je ! A tomber du haut de F Empi- 
re State Buildingen hurlant «Gero- 
nimo !» II faut voir la demarche 
chaloupee de Crystal pour mesurer... 
les progres faits par les infogra- 
phistes ! Bon. j'ai d'autrcs reproches 
afaireaujeu, mais je les laissepour 
plus tard, passons maintcnant aux 
points forts. Alors... Heu... Voyons 
voir... J'ai eu un temps de merde ce 
week-end, impossible de sortir le 
chien, du coup il m'a fail la gueule 
une semaine, pas un mot, niet, le 




Blade Runner 



SI vous «retirez» un humain par erreur. 

ce prisonnier gagnera un compagnon de cellule. 




te Deckard, McCoy 

fait d'etranges reves, un poil plus 

emoustilla nts tout de meme. 

Parce qu'une licome... 



silence le plus total... Mais non, 
j'plaisante ! Ahlala, vous n'etes vrai- 
ment pas marrant. Je vais commen- 
cer par vous resumer 1" intrigue el le 
systeme de jeu, avant de passer a us 
gros morceau : le respect quasi reli- 
gieux du film. 

Los Angeles, 2019 

Vous incarnez un Blade Runner, Ray 
McCoy, un petit jeune auquet le lieu- 
tenant Guzza vienl de courier sa pre- 



miere enquetc criminelle. Renciter, 
un marchand d'animaux avec pignon 
sur rue, vient de se faire agresser. Lui 
n'a rien-, a part un bras demis, mais 
scs animaux furent massacres avec 
une sauvagerie demesuree. C'etait 
des ariimaux reels, tigres, singes, etc., 
el non les habituels repliques gene- 
tiques. bien moins onereuses. Vous en 
savez quelque chose, Maggie, voire 
chieiine, vous a coute un an de salai- 
re ! Ties vite, vous vous apercevrez 
que des repliquants (des Nexus-6), 
donl le vaisseau s'est ecrase a l'exte- 



rieur de la ville U y a quelques temps, 
sont responsables de ce massacre. 
Melant action et aventure en temps 
reel. Blade Runner ne reprend pas la 
recette eprouvee par LucasArts ou 
Sierra, lei point d'objel aessayer fre- 
netiquement sur tous les elements de 
decor susceptibies d'offrir une inter- ► 



Ce type a beau avoir une sale 

gueule, il n'en vend pas moins des 

munitions plus efficaces que 

eel les fournies par la police. 
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L'un des decors les plus soignes du jeii, egalement present dans le film, est I'hotel Bradbury. Ce dernier abrite 
Sebastian et ses poupees vivantes. Les effets d'ombre et de lumiere sont ici pousses a leur paroxysme. 
On n'est plus dans un jeu mais bel et bien sur les lieux du film ! 




nl'intrigue mien mnrame a eeiie m tm, 

ms serez amene a renmtrer lies jlBPSBBBBjES 

connus et ties decors fSIJliUdPS. I) 



► action, rien a voir avec Monkey 3 ! Si 
vous possedcz un inventaire extre- 
mement complet (Cf. encadre Inter- 
face), il .sert uniquement a vous 
aiguiller dans vos recherches. Les 
objets utiles dans unc situation don- 
nee sont automatiquemenl utilises par 
voire personnage. L'aventure «point 
l click» habituelle a ete delaissee au 



profit d'une immersion totale dans un 
univers on vos decisions et vos 
paroles influeront sur la suite du jeu. 
Mais nous y reviendrons, interessons- 
nous pour le moment a cet «univers». 

COPIE CONFORME 

Retranscrirc sur un ecran 15 pouces 
I' univers «ecrit» par P.-K. Dick, 
« visualise » par le designer Syd 
Mead et «mis en images » par Ridley 



Scott n'avait rien d'une partic de 
mini-golf. 11 fallait que Wcstwood 
respecte 1'atmosphere, le cadre (c'est- 
a-dire les decors, les personnages et 
latechnologie), mais egalement 1'es- 
prit du film ! Rien que ca. Le jour ne 
se leve jamais sur le Los Angeles 
de Deckard comme sur celui de 
McCoy. La ville est livree a la nuit. 
battue par la pluie, ses habitants 
ne connaissent pas, ne connaTtronl 
jamais les petits matins Chicoree. 
Fourmiliere constamment tourmen- 
tee par la brindille du gamin en 
pique-nique, elle est agitee par le 
mouvement incessant de la foule ano- 
nyme et des vehicules, tcrrestres on ► 
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Animes d'une vie souterraine, 

les egouts forment un 

veritable complexe 

permettant d'acceder a 

n'importe quelle partie de la 

ville. On reste a encore pantois 

face au travail effects par les 

infograph istes. Chaque ecran 

estunemerveillement. 




► aeriens. De multiples animations 
(passage du tram aerien, circulation) 
viennent ainsi ralentir quelques 
secondes la progression de votre per- 
sonnage lorsqu'il decouvre un nouvel 
ecran, donnant ainsi 1'illusion au 
joueur d'evoluer dans une veritable 
megapole futuriste. Quant aux effets 
de lumiere... Jamais un jcu n'avail 
beneficie d'un tel eclairage. On pou- 
vait deja parler de « real isation » pour 
beaucoup de jeux d'aventure, avec 
Blade Runner on peut commencer 



a parier de « photographie ». Un chef 
operaleur n'aurait pas pu faire 
mieux ! Chaque ecran est balaye par 
des spots lumineux, le personnage 
plongc dans F ombre ou la lumiere, 
parfois baigne d'une lueur verte ou 
orange. Les photos d'ecran Ulustrant 
ce test ne sauraient donner qu'une 
infime idee du travail effectue par 
Westwood sur les jeux de lumiere. 
L'intrigue du jeu etant parallele a cel- 



le du film, vous serez amene a ren- 
contrer des personnages connus et 
des decors familiers (Cf. encadre 
Hotel Bradbury). Westwood s'est ser- 
vi de ce parallelisme pour multiplier 
les dins d'ceil. 

Parallelisme scenaristique 

Des exemples '? En sortanl de I'Hotel 
Yukon vous croiserez Leon Kowais- 
ki (le Nexus-6 incarne par Brion 
James) ! Vous pouirez meme trouver 
lc badge de Tinspecteur Holden en 
fouillant son appartement (le flic tue 
par Leon en plein test de Voight- 
KampO ! Lorsque vous etes presents; 
au lieutenant Guzza au debut du jeu. 
celui-ci vous informequ'il remplace 
le Capilaine Bryant flesupcrieurde 
Deckard, incarne par l'acteur Emmet 
Walsh). En analysant une photo a 
Taide du systeme ESPER vous 
decouvrirez un personnage en arrie- 
rc-plan en train de se renseigner a 
propos d'une ecaille... Celle de la 
«tenue» de scene de Zhora ! II sera 
meme possible de se renseigner 
aupres d'un marchand de poisson, t 
dernier vous informant qu'un autre 
Blade Runner lui a effeclivement 
demande d'idcntifier une ecaille ! 
Pour apprecier tous ces clins d'ceil, je 
ne saurais hop votis recommander de 
revoir le fdm avant votre premiere 
partie ! Si certains sont simplement 
evoques ou croises (Tyrell, Rachel), 
de nombreux personnages du film 
jouent un role important dans le jeu, 
cornme Sebastiaii (le marionnettiste), 
Chew (rhomme des glaces) ou Gaff 
(toujours passionne d'origami !). Le ► 





" Dark Earth est sans conteste I'm des 

plus beaux jeux agant jamais pris forme 

sot PC. 

JOYSTICK - SEPTEMBRE 1997 



ait (...) mais aussi une luminosite 
sinisire, bran-tense et froide." 
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Votre personnage est le point < 
I'aventure et ne cessera de 



surprendre." 
N4- SEPTEMBRE 1997 
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VOUS ETES AU 24 SIECLE, UNE ERE D OBSCURITE. LES RESTI 
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► plus dur n'etait pourtant pas de 

faire revivre les personnages du film, 
raais d'integrer les nouveaux. Tout le 
monde sail qu*un pull rapiecc est fon- 
cierement laid, les nouveaux person- 
nages ne devaient suriout pas avoir 
1'air de pieces rajoutees. Line diffi- 
culte surmontee avec brio par West- 
wood. Renciter, le lieutenant Guzza 
ct les «jumeaux» auraient pu faire 



I Le test de Volght-Kampf permet 
de determiner si vous avez affair* 
a un repliquant ou a un humain. 
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EncliquantsurMcCoyouen 

appuyant sur la toucheTAB, 

vous faites apparaitre le KIA. 

Cet ordinateur portable 

constitue I'interface dejeu, 

vous pouvez y sauvegarder vos 

parties, y consulter vos indices 

et modifier votre attitude tors 

des dialogues. Sans doute 

I'inventaire le plus novateur 

jamais concu pour unjeu 

d'aventure. 



partie du casting du film ! Pour ce qui 
est de la technologie, celle-ci ne se 
contente pas de jouer les seconds 
roles, elle est mise au service du jeu. 
Ainsi le systeme ESPER permettanl 
d' analyser une photo a l'aide de 
zooms et d'impossibles rotations, 
peut s'averer indispensable a la pro- 
gression de vos enquetes. Si vous 
avez omis de decouvrir un indice sur 
le terrain, il sera toujours possible de 
vous rattraper en etudiant les photos 
prises sur place. 

Spin City 

Le Spinner, votre vehicule aerien, 
vous permet de vous deplacer d'un 
endroit a F autre de la ville. Quant au 
test de Voight-Kampf (V-K), une 
technologie « oculaire » mise au point 



pour depister les repli quants a l'aide 
de questions de I'aible. moyenne ou 
forte densite, il est parfait (simple 
d'utilisation et tout et tout). Quant 
aux questions, elles sont toujours aus- 
si perturbantes (j'ai toujours pense 
que Freud etait un petit joueur) ! La 
derniere technologie fut developpee 
specialement pour le jeu. il s'agit de 
votre ordinateur portable, le KIA. Ce 
dernier enregistre tous les indices, 
toutes les photos et tous les dialogues 
impoilanls du jeu. II vous permet ega- 
lemenl de teleehargcr les informa- 
tions recoliees par les autres Blade 
Runner, comme Crystal-. Les indices 
sont classes par lieu du crime, suspect 
ou dans le desordre. Un systeme de ► 




Le Spinner, designe par Syd Mead, 

a tout de meme nettement plus de classe 

que la DeLorean du Doc. 
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Aurez-vous le courage 

de relever le-defi 

du Pharaon ? 
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I In mysterieux sortilege vous plonge au 

VJ coeur de 1'Egypte ancienne. Pout hriser le 
malefice et revenir dans le present, vous devez 
aider le pharaon a construire sa Pyramided 
11 vous faudra faire preuve d'habilete, d'intuition 
et d'astuce pour superviser les travaux, dejouer 
les complots et resoudre les enigmes. 
Au cours de ce voyage spatio-temporel, vous 

retrouverez une des plus extraordinaires civilisations antiques, vous decouvrirez 
un mode de vie aujourd'hui disparu, une mythologie et des Dieux fascinants.j 




1 



inible dans les principaux points 
ft rentes : Auchan, BHV, Boulanger, 
lut, Carrefour, Conforama, Continent, 

Cora, Darty, FNAC, Hypermedia, 
feidiscount, Leclerc, Rallye, Surcouf, 
psii.. AB Computers en Belgique, 
LogicoSoftware en suisse. 



TLC-Edusoft 

Toule La Connaissance 

132 bd Camelinat - 92247 Malakoff Cedes 
Tel.; 01 46 73 05 55 Fax : 01 46 73 05 65 
http : //www.learningco.com/fr 
Date de validity : 31/01/1998 

A completer, decouper et retourner 
a I'adresse suivantc: 

TLC-EDUSOFT ■ 

132 bd Camelinat 

92247 MALAKOFF Cedex 

M; 01 46 73 05 55 Fax: 01 46 73 05 65 

e-mail : mdubos@learnintrco.com 



[J Oui je souhaite recevoir cederom PYRAM1DE < 

prix unitaire de 265 FTTC soit la somme totale de : 

X 265 FF + 28 FF de frais de port = FFTTC 

Je regie : Q par cheque Q par carte bancaii 



signature : 



Date d'expitation 



Code Postal Vtlle 



C'est ki que vous viendrez 
ufaire voire rapport* et charger 
les informations enregistrees 
par vos collegues. 



► fiitres paracheve le tout en vous auto- 
risanl une recherche rapide et effica- 
ce. Personnellemenl j'avoue m'etre 
assez peu servi de ce systeme de clas- 
sement et de fiitres, sornme toute peu 
utile dans le jeu et assez «gadget». II 
a'empeche que pour un inventaire, 
c'est un bel inventaire. rudement bien 



te I' esprit. La reflexion du film etail 
portee par des personnages pro foil- 
dement humains, sujets au doute et 
a la peur. II en est de meme dans le 
jeu. Tuerou aider les «gueulesd"hu- 
main», ie choix vous appartient. 
Prendre ou non parti pour les repli- 
quants est une question, celle de votre 
propre humanite en est une autre. Au 



li On sl' impreSSiO!) en jauant a Blade Runner 

lie wvoir eerire sa JW0/JP0 IHStOWE. )) 



Une ombre qui passe, 
Un die droit et vous sortez votre 
arme de service. Blade Runner 
est un jeu d'instinct. 



foutu et fichtrement complet. Le 
nombre de vos munitions et votre 
compte en banque (chaque retrait 
equivaut a une prime, a vous d'etre 
plus rapide que les autres Blade Run- 
ner) y sont aussi mentionnes. 
Voila. je crois qu'on a fait le tour de 
r atmosphere et du cadre du jeu, res- 



fil de 1'aventure, vous reunirez des 
indices tendant a prouver que vous 
etes vous-meme un Nexus-6 ou au 
contraire, un etre humain. II en va de 
meme pour les personnages les plus 
importants du jeu. En plus de ces ele- 



Le niveau de difficulty (facile, normal, 

difficile) Influe sur votre resistance aux 

bailes, le nombre de vos munitions et 

letat de votre compte en banque. 



meats geres aleatoirement. vous serez 
amend a prendre de phis en plus de 
decisions au Fil du jeu, decisions qui 
auronl des consequences sur le dcrou- 
lement de I'aventure et son issue. 
Vous pourrez ainsi discuter avec un 
autre joueur pour vous apercevoir 
qu'il n'a pas du tout proedde de la 
meme facon que vous, decouvrant 
ainsi de nouvelles sequences. II est 
meme possible de finir le jeu sans 
jamais rencontrer Rachel (une bonne 
raison pour commencer une nouvel- 
le partie !). Certes, I'intrigue reste 
globalemcnt Jnchangee, il n'empeche 
qu'on a ['impression en jouant a Bla- 
de Runner de pouvoir eerire sa propre 
histoire. II est ainsi possible de finir 
de multiples facons le jeu, en compa- 
gnie d'une superbe donzelle ou... 
Non, vous ne m'aurez pas, je n'en 
dirai pas plus. Non, non, inutile d'in- 





sister. Tous les bakchichs de la Terre 
n'y changeront rien. Vous avez dit 
combien ? Mmh... Appelez-moi a la 
redac. on en discutera. 

Les voix franqaises 

Plus que dans n'importe quel autre 
jeu d'aventure, les dialogues de Bla- 
de Runner sont essentiels a la pro- 
gression de l'intrigue. C'est done 
avec une certaine apprehension que 
j'ai lance la version franchise du jeu, 
et la : miracle ! Les voix franchises 
rollent parfaitement aux person- 



nages, celle de McCoy en particulier, 
est parl'aite. L'interfaee de dialogues 
comprend cinq options : Poli, Nor- 
mal, Hargneux, lmprevisible et Utili- 
sateur. Cette derniere vous permet de 
soumettre un suspect au test de V-K. 
el de diriger une conversation en 
choisissant l'ordre des questions. 
L'utilite des precedentes options m'a 
echappee, sans doute parce que le ton 
de la voix de McCoy ne change pas 
d'un iota, qu'il pose une question en 
mode Hargneux ou Poli. Les dia- 
logues sont si nombreux (arbores- 



cences scenaristiqucs obligcnt) que 
quatre CD furent necessaires. Heu- 
reusement, aucun zapping intempes- 
tif n'est a deplorer, en revanche pour 
ce qui est des acces CD, c'est une 
autre histoire. En dehors des person- 
nages pixellises, I'autre defaut tech- 
nique majeur de Blade Runner 
concerne les ralentissements occa- 
sionnes par le nombre de person- 
nages a Tec-ran ou les acces CD lors 
des mouvements de camera. II n'est 
pas rare que la camera accompagne 
McCoy d'un travelling avant lors- 
qu'il change d'ecran, il est parcontre 
assez rare que ce travelling soit flui- 
dc. J'ai teste lejeu surunP166avec 
32 Mo de RAM et un lecteur 8x, vous 
imagine/ le resullat sur un PI 00, 16 
Mo de RAM, CD-ROM 4x... II sem- 
blerait que la memoire y soit pour 
beaucoup. Blade Runner est ainsi ties 
jouable sur un P133 avec 32 Mo de 
RAM. Mais ces defauts font office de 
chiures de mouches face a la magni- 
ficence du jeu (les decors, pas les per- 
sonnages), au plaisirque Ton prend a 
evoluer dans cet univers futuriste, et 
a celle curieuse sensation de mener le 
scenariste par le bout du nez ! ■ 

Thierry Falcoz 
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c'est Maggie, voire clebard. Et elle 
vous a coyiee un an de salaire, 
la chienne ! (Ndlr : calme-toi Thierry 



HHrs ? 6 etoiles comme Nexus-6 ? Won, et ce pour plusieurs 
Hllorts. Une duree de vie a peine superieure a celle d'une boite 
fagada (env. 10 h), des personnages faisant etalage de leurs 
fls comme d'autres de leurs cartes de credit, et quelques 
intissements lors des mouvements de camera. Pour le reste 
pe Runner est un jeu d'aventure hors norme et une 
pculeuse adaptation d'un chef-d'oeuvre cinematographique. 
tors sublimes, dialogues adultes, intrigue aux multiples 
touements, cela merite le detour. 
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H fans de Blade Runner vont 
, ;.;fi&fe servis ! Ceux du film, 
mats aussi ceux du roman de 
jggC Dick, qui retrouveront 

is lejeu plusieurs elements 
de cote, ou simplement 
uisses dans I'ceuvre cine- 
ographique : obsession 
animaux, etsurtout, rea- 
s) se tordant autour du 
tonnage principal. Si la 
se de vie d'une aventure 
un peu faible, les multiples 
et possibility d'action du 
permettent aujoueur de 
e de multiples histoires, 
fois paradoxales, Une nou- 
velle experience dujeu 
d'aventure ! 
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Tomb 



a pic : 



Le retour de Lara Croft dans de nouvelles 
aventures ne pouvait passer inapergu et tout 
le monde attendait lajeune femme au tournant. 
Le virage a ete negocie magnifiquement 
pour un jeu qui ravira aussi bien les fans 
que les debutants. 
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n bon jeu doit, de 
nos jours, coller 
parfaitement aux 
tendances du 
moment et Core 
Design semble appliquer cette maxi- 
me avec brio. II Taut avouer que leur 
experience avec le premier Tomb 
Raider leur a appris quelques regies 
de base. Premiere constatation, la 
grande majorite des joueurs sur PC 
est masculine, surtout lorsquMl s'aglt 
de Lara Croft. Deuxieme point, a 
l'heureou lemoindre spot tele ou le 
plus simple panneau publicitaire nous 
montre un Top Model ou une creatu- 



re de reve, dans des tenues et des 
poses de plus en plus aguichantes, le 
culte de la star sexy est devenn une 
regie d'or. Dernier detail, le double 
Air Bag etant tres a la mode, Lara 
Croft u'a pas a cacher ses genereux 
attributs sous de gros pulls ! Apres de 
nombreuses apparitions televisees ou 
sur des couvertures de magazines, 
n'ayant rien a voir avec le milieu du 
jeu video, Lara Croft a reussi Fexploit 
de devenir la premiere veritable star 
virtuelle feminine, faisant largement 
la pige a des mythes comme Mario, 
Sonic ou Pac Man ! Comme toute 
«midinette» propulsee au sommet ► 
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► trap rapidement, nous etions nom- 
breuxacraindrequ'elle n'aitgagne. 
en plus de qnelques centimetres dans 
ses mensurations, one tete grosse 
commc une citrouille. II nous a sutTit 
de quelques minutes de jeu pour 
comprendre que Tomb Raider 2 res- 
tait avant tout un jeu de tres grande 
classe, ayant echappc aux ecueils dc 
la megalomanie ou de la misogynie ! 

Lara fait oes chinoiseries 

Tout comme dans le premier episode, 
le joueur se retrouve immediate-merit 
plonge en plein cceur de faction, 
avec cependanl line premiere nou- 
veaute : les scenes cinematiques. 
Superbes ! Et le mot est en dessoos de 
laverite ! Deplus, elles introduisent 



Certaines salles sont immense ^. 
faut utiliser la vision «peripherique» 
de Lara pour regarder dans toutes 
les directions. 



parfaitement l'histoire et lient de 
facon credible les differences parties. 
Cettc fois, vous partcz a la recherche 
d'une dague chinoise ires ancienne et 
votre premiere escale sera le palais 
d'urj empereur chinois et la fameuse 
muraille de Chine. Les amateurs 
pourront apprecier la plasliquc de la 
belle Lara sous toutes ses formes 
avec de nombreuses sequences oil 
elle les seduira, par ses tenues sexy 
(maillot dc bain, tenue de plongee 
hypra-moulante, etc.) et son style tres 
particulier pour se sortir de situations 



moitelles. Tres vite, vous allez vous 
apercevoir que deux autres «fac- 
tions» semblent inLercssees parl'ac- 
quisition de cette dague, qui, selon la 
legende, donnerait a son possesseur 
la « Puissance du Dragon ». Et tout 
comme Lara, les autres parties utili- 
sent des moyens plutot expeditifs ! 
Votre periple passera ensuite par 
Venise et son opera, puis par une epa- 
ve engloutie el enfin le Tibet. Chaque 
endroit est bien siir divise lui-meme 
en plusieurs sections, avec a chaque 
fois des decors differenls, non seule- 
ment de part leur aspect ou les tex- 
tures employees, mais aussi par leur 
architecture, avec des inlerieurs. des 
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exterieurs, des zones sous l'eau, etc., 
le tout stir plusieurs niveaux. Tout 
ceci donne une veritable consistence 
al'aventure et a Thistoire. 

Une femmed' action! 

Pour palier aux autres critiques faites 
au premier episode, les developpeurs 
ont mis a la disposition de notre 
heroine une panoplie tres impres- 
sionnante de mouvements. De ce fait, 
les enigmes et possibilites de jeu ont 
dies aussi ete serieusement amelio- 
rees.Enfait, onretrouvel'etat d'es- 
pritetl'atmosphere de films comme 
Indiana Jones ou de jeux comme Pit- 



fall ou Prince of Persia. Outre les 
combats, notre belle plante ne cesse- 
ra de se demcner contre des obstacles 
et des pieges de plus en plus sournois. 
Les mouvements classiques (mar- 
cher, courir, sauter, faire un pas de 
cote, etc.) ne sufficient pas ! Elle 
s'accroche maintenant a un rebord 
pour se hisser a la seule force de 
ses petits bras muscles. Elle peut aus- 
si monter (ou descendre) a une echel- 
le, faire de la varappe, et effectuer 
diverses manoeuvres pour eviter les 
attaques des ennemis : saut perilleux ► 



L'escalade peut revetir bien des formes. 
Delicate sur une corniche ou plus 
tranquille sur un escalier... 



Coincee au fond dun trou, il faudra nager, 
combattre, sauter, escalader... pour enfin 
atteindre la muraille de Chine. 



'our les gentils chiens. une petite 
brochette bien cuite de Lara ! j 
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► arriere, sur le cote ou roulade. II exis- 
te meme un mouvement cache... 
sans oublier les tres nombreuses 
facons de mourir. Les animations 
pour chacim des mouvements sont 
superbesetrealistes, maisj'aisurtout 
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Pour reussir a faire des tels 
niveaux. les graphistes avaient 
a leur disposition un editeur 
de niveaux "fait maisom. 



seule arme que son fusil s 
marin etses harpons ! 



apprecie T imagination des develop- 
peurs pour elaborer des obstacles, 
demandant a la fois une certaine dose 
de reflexion et surtout une excellente 
coordination. Us ont meme pousse le 
bouchon un peu loin, cat par endroits, 
je m'y suis repris a 15 fois avant de 
trouver le moment et 1'endroit precis 
d'ou il fallait sauter pour atteindre 
une corniche ! Du coup, on tourne 
parfois un peu en rond, cherchant 
une autre facon pour passer un obs- 
tacle, qui ne peut l'etre qu'a I'aide 
d'une tres (trap '?) grande precision. 
L'interaction avec le monde qui vous 
entoure s'est encore accrue et on peut 
par exemple pousser certains objets 
qui dissimulent un interrupteur ou 
bloquent une porte. De la meme 
facon, les velements de Lara peuvent 
s'enfiammer (suite par exemple a une 
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rencontre un peu chaude avec un lan- 
ce-flammes) mais si vous plongez 
dans Peas, cela eteindra le feu. 

Arsenal ambulant ! 

Si au debut de Taventure, vous n'etes 
dote «que» de deux pistolets, vous 
allez assez vite trouver de nouvelies 
amies. Vous aurez ainsi les pistolets- 
mitrailleurs Uzi, utilisables eux aussi ► 

J Vous aurez droit, lors de certaines 
' occasions, a de mini-sequences 
1 cinematiques en 3D. 
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jeu, ('utilisation de dil 

vehicules reste peut-etrel 

desmeilleures.AinsiaVef 

. vous piloterez un bateau J 

les fameux canaux, maisl 

tout a fait pour ur\Q promerl 

romantique. Au Tibet, vous al 

aussi leplaisirdepilotef 

scooter des neiges. Le plus! 

c'est que ce ne sont paj 

simples gadgets mais que J 

avez vraiment I'impressiol 

piloter ces engins, qui reaj 

sent de facon tres real! 
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Les maitres du jeu 




de civilisation en temps reel. Liberte de 
choix "Wargame" on "simulation". 
Gestion de 1 'experience, 
i^ de la diplomatic, des alliances basees sur 
1 e troc . . . 
■"'■">y r- ' f. .-.'•. .Air A-.'- ,■':■-•■.:■..■. ■.»■ . ,.■■ i\;i\. .».■■■.? jv.. -*■■'■'« jy./V. 

1 Pour connaitre le magasin le plus proche de chez vous. composez le 08 36 68 42 68 (2F23 la minute). ' 
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Apres s'etre echappee de la ba: 
navale ennemie. Lara devra 
se poser en catastrophe dans 
les sommets enneiges du Tibet. 



« 



► par paire (un dans chaque main) ou 
encore ties pistolets automatiques. Le 
lance-grenades est redoutable, tout 
comme le fusil a canon scie, mais 
c'est le IVT-16 qui constitue mon acme 
preferee. Pour les combats sous- 
marin, vous aurez aussi le fusil sous- 
marins a harpons, tres pratique contre 
les hommes-grenouilles, requins et 
murenes. Meme s'il n'est pas pos- 
sible de «modifier» instantanement 
un geste en un autre, une combinai- 
son dc type sauter/tirer ou courir/ 
sauter est cependant realisable dans 
d'assez bonnes conditions. 
Trouver des armes demandera sou- 



vent un peu d'astuce, ces deraieres 
etant parfois dissimulees dans des 
caches secretes. Mais ce sont surtout 
les munitions qu'il faudra economi- 
ser ! Fouiller les ennemis tombes a 
terre constitue encore le meilleur 
moyen dc se reappro vision ner. Parmi ► 




1 mais dans lensemble, ( 

veritable regal. 
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decors aux graphismes d'une incroyable fi 

SONIC effectue un retour fracassant en 3 D sur PC ! 
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Vous n'avez pas trop le vertige ? 
Que diriez-vous dun petit saut de 
t'ange dans !es canaux de Venise 




► Ies autres objets que vous pouvez uti- 
Iiser, vous avez droit aux classiques 
trousses de soin, pour les blessures 
legeres ou graves. Vous avez surtout 
des torches qui seront tres utiles pour 
eclairer certains passages tres 
sombres, devoilantalors des boutons 
ou des caches auparavant invisibles. 
Enfin, vous trouverez quelques tres 
rares clefs ou objets specifiques, qui 
utilises a un endroit precis ouvriront 
un passage. 

Lara Top Model 

Le personnage de Lara Croft a plei- 
nement profits de son repos pour 

s'offrir un petit lifting. Meme si elle 
reste encore un peu trop anguleuse a 
mon gout, ses courbes se sont nette- 
ment ameiiorees, tout commc la flui- 



Vous pouvez surprendre les ennemis en 
passant sous 1'eau mais attention a ne 
pas manquer d'air. 



dite et la variete de ses gestes. En 
outre, elle ehangera de tenuc selon 
les endroits oil elle se trouvera, de la 
tenue bleue moulante du premier 
episode a celie de la veste d'aviateur 
en passant par la combinaison de 
plongee ou la tenue orientale ! Vous 
pouvez meme apprecier les mouve- 
ments de sa natte, qui ondule lorsque 
vous courez ou qui flotte a la surfa- 
ce de l'eau. Les ennemis que vous 
rencontrerez sont completement 
inedits, avec quelques animaux 
(chiens, rats, oiseaux, tigres, requins, 
etc.), mais surtout beaucoup d'hu- 
mains ou plut6t d'humano'ides 
devrais-je dire. Le look de ces der- 
niers est en effet une petite merveille, ► 
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Nouvelle technologie, nouvel armement, nouvelle representation 3D... 
J.S.F. vous met aux commandes des deux derniers prototypes de chasseurs 
furtifs americains, reformant definitivement les modeles d'avions F16 et F22 ! 
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Fabuleux ! Je suis toujours mefiant lorsque le personnage 
d'unjeu est un peu trop aguichant Mais meme si Lara Croft 
en faitpatfois un peu trop, Tomb Raider 2 est unjeu d'action, 
un vrai, qui reprend et developpe tout ce qui avait fait le succes 
du premier episode. L'aventure est tres variee. les enigmes 
proposent sans cesse de nouveaux defis et en plus, tout est 
magnifique. Mon seul regret vient de certains passages qui 
demandent une precision diabolique, obligeant lejoueur a s'y 
reprendre a de nombreuses reprises ! 





I Le Tibet constitue une ultime etape 

impressionnante. Oserez-vous franchir 
I les portes de ce sanctuaire ? 



Lara vise pour vous, a condition tout de meme 
que i'ennemi soil a peu pres en face d'elfe. 




► tout comme leur intelligence et leurs 
modes d'attaque. Bref, on y croit 

beaucotip plus ! 

Lara star de la 3Dfx 

L'equipe de Tomb Raider nous avait 
deja emballe avec un moteur 3D tres 
performant, mais elle l'a tres large- 
ment ameliore depuis. n existe mal- 
heureusement toujours pas mal de 
petits problemes d'affichage lorsque 
vous vous approchez trop de certains 
murs ou de personnages. lis dispa- 
raissent, vous passez a moitie a tra- 
vers... La 3D est plus rapide, plus 
fluide et surtout dotee de textures et 
d'effets de lumieres, appreciables si 
vous possedez une carte 3DFx. Fran- 
chement, au prix ou sont les cartes a 
base de puce 3Dfx et aux vues de la 
qualite graphique alors obtenue, 
vous ne pouvez meme plus argu- 
menter ! Selon la machine, vous 
pourrez passer d'une resolution de 
320x200 jusqu'au 800x600, le Pen- 
tium 200 etant alors conseille. On 
peut en outre modifier la qualite des 



textures, mais il est vraiment dom- 
mage de sabrer le cote graphique du 
jeu. La dizaine de sauvegardes dis- 
ponible est un peu legere et il n'au- 
rait pas ete tres complique d'en 
autoriser un peu plus. Parmi les 



Les effets de reflets et d'animation sur | 
I'eau sont magnifiques mais c'est encore j 
plus impressionnant en dessous ', 



bonnes idees, je vous conseille vive- 
ment de vous servir du mode Entrai- 
nement propose au debut du jeu. 
Digne d'un parcours du combattant, 
il est chronometre bien sur et consti- 
tue par une serie d'obstacles (plan 
d'eau, murs, trous, etc.) qui deman- 
dent une parfaite synchronisation. 
Essentiel pour bien maitriser la cour- 
se, le saut et 1'art de s'accrocher a 
une corniche pour se hisser a la for- 
ce des bras sur un promontoire. Au 
final. Tomb Raider 2 est une parfai- 
te reussite, varie, possedant une bon- 
ne dureede vie et tres jouable. ■ 

Didier Latil 
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On savait Ubi Soft capable de sortir de superbes 
jeux de course d'arcade avec Pod, mais cette 
fois Ubi passe a la vitesse superieure avec 
une simulation de F1 qui se veut tout ce qu'il 
yade plus realists. Vont-ils encore prendre 
la pole position ? 




lors que dans le 

domaine des cour- 
ses de ventures, la 
Formule I reste de 
loin la plus presti- 
gieuse, pen d'editeurs se sont encore 
frottes a cet exercice difficile. En fait, 
pendant de Iongues annees, le cham- 
pion inconteste dans la categoric 
ait Geoff Crammond, a qui 
Fob doit Fl Grand Prix et Grand 
Prix 2. Pour tenter de detroner cet 
incontournable du genre et parfairc le 
realisme de sa simulation, Ubi n'a pas 
hesite a s'entourer d'ingenieurs de 
Renault Sport. Et du cote de la reali- 



sation, Fl Racing enterrc complete- 
ment son concurrent en tirant au 
maximum parti des cartes accelera- 
trices a base de 3Dfx. En principe le 
jeu supporte aussi d'autres cartes via 
Direct3D, a savoir les cartes abase de 
chipset PCX2 (comme les Apocalyp- 
se), Riva 1 28 et ATI Rage Pro, mais 
comme e'est trop souvent le cas, la 
version Glide specifique a la3Dfxse 
revele la plus rapide. En plus d'une 
carte 3D, il faudra quand meme un 
P133 dote de 32 Mo de RAM en plus 
pour faire toumer le soft confutable- 
ment... Et franchement, 32 Mo de 
RAM s'averent un peu limite, car ► 
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Heu, done la, ce sont des grosses voitures 

sur iin circuit, qu'il est en Australie, et les 

voitures elles vont vite. Oui. tres vite... 



0'38"031 
0/6 Laps 





Bar -0'00"830 inter 



e couper 
e meme si e'est tentant. 
I vous prendriez une penalite : 



He he he, cest tentant de passer 
entre les deux, mais vu que 
(intelligence artificielle peut 
se montrer assez i 



► alois le jeu presente de courtes 
pauses assez agacantes lorsqu'il acce- 
de au fichier swap sur le disque dun 
Tant qu'on y est, faisons tout de suite 
passer la pilule de Pabsence d'option 
multijoueur par modem ou Internet, 
la FOCA (la federation qui regule 
tout ce qui Louche a la Fi ) ayant appa- 
remment une mefiance sans homes 



vis-a-vis de tout ce qui touche au Net. 
II reste encore l'option par reseau et 
cable null-modem, mais ce genre de 
eomportement un poil reactionnaire 
ne laisse pas de nous surprendre... 

En selle ! 

Lc jeu une fois instaile sur votre bete 
de course, le mode Facile vous per- 
met immediatement d'aller user de la 
gomme sur Fun des 16 circuits pro- 
poses pour la saison 96. On retrouve 
aussi toutes les ecuries ayanl dispute 
ce championnat, ainsi que tous les 
pilotes... ou presque. En effet, il est 
difficile de rater ce « Driver X», qui 



court dans I'ecurie Williams-Renault. 
11 ne s'agit pas d'un extraterrestre, ni 
d'tin clin d'ccil, mais tout simplement 
Ubi a'a pas obtenu le droit de f'aire 
figurer le nom de Jacques Villeneuve 
dans sa simulation ! Bref, esperons 
qa'uD hacker malin notis donnera vile 
la bidouille qui permetlra de remedier 
nous-memes a cette situation un peu 
ridicule... Pour revenirau mode Faci- 
le, pas besoin de passer par le garage 
pour regler votre voiture, celui-ci 
n'est d'ailleurs pas disponible et vous 
pourrez alors explorer le jeu avec un 
minimum de contraintes : peu d'op- 
tions vous sont offertes, la voiture 
colle a la route avec une insolence 
toute arcade, et vous pouvez meme 





Iaisser ]e programme gercr vos frei- 
nages. Vous pouvez alors tater le bitu- 
me des differents circuits en course 
simple, qui vous place directemen! 
sur la grille de depart, ou alors courir 
directement un des 16 grands prix. 
avec ses deux seances d'essais, ses 
qualifications et le warm-up juste 
avant la course elle-meme. Heureu- 
semeiit, les impatients qui veulent 
passer directement des qualifications 
a la course pourront aussi sauter les 
etapes ! II est aussi possible de courir 



Le ravitaillement et le 
changement des pneus lors 
de ('arret au stand peut se 
parametrer avant la course. 



Hop, juste apres (epingle a cheveux 
suivant !e depart de 
Spa-Francorchamps, vous devalez 
(a pente a plein regime ! 




ainsi tout le championnat. ou de creer 
le votre en choisissant les courses et 
I'ordre dans lequel vous souhaitez y 
participer. Bien entendu vous n'etes 
pas oblige dc boucler le nombre de 
tours reels pour chaque Grand Prix et 
vous pouvez vous limiter a 10% ou 
25% du nombre de tours. Meme ain- 
si, n'allezpas penserque le podium 
vous attend a chaque arrivee, car les ► 



Niirburgring, ou quelque chose d'approchant, 
est tfn circuit rapide dote de tribunes assez 
originales ! 







Imirez un peu les volutes laissees 
par votre passage dans le bac a 
ble. |e lai fait expres, bien sur... 



QUE NOUS 



ACHETONS 
LA NOURRITURE 



.C'EST 



AUJOURD'HUI 

QUE NOUS AVONS 

BESOIN D'ARGENT ! 



Cet hiver, plus de 31 000 benevole; 

vont encore se mobiliser pour assun 

dans 1 700 villes de France, 

plus de 500 000 repas par jour 

a tous ceux qui, sans cela, 
ne mangeraient pas a leur faim. 

Nous remercions vivement 

GENERATION 4 

de s'associer genereusement 

d notre action 
en nous offrant eel espace. 

Que deviendra votre don ? 
Un repas quotidien pendant 

-15 jours (70 F) 

- un mois (140 F) 

- deux mois (280 F] 

- la campagne (450 F) 

Tout cheque a I'ordre de : 

Les Restaurants du Cceur 

BP 104 
75463 PARIS CEDEX 10, 

donnera lieu a un recu fiscal vous permetiant 

de beneficier, jusqu'a un montant de 2 000 F, 

d'une reduction d'impof egale a 60 % de ce!ui-ci 




La Ferrari de droite a decide de 
s'essayer an vol iibre... Remarqu 
ca change des voitures ! 



► performances des pilotes concurrents 
ne peuvent pas etre attenuees ! 

Un peu de serieux 

En mode Facile, vous pouvez par- 

faitement utiliser un joystick pour 
conduire votre bolide, en utilisant de 
preference un joystick a course lar- 
ge. Mais en mode Realiste, un volant 
est tres vivement conseille car la 
direction peut parfois paraitre un peu 
vive et la voiture reagit alors a la 
moindre sollieitation. Les amateurs 



de sports extremes pourront desacti- 
ver les options d'anti-patinage, d'an- 
ti-derapage et de freins ABS. mais 
alors il faut une parfaite dexterite 
pour maintenir la voiture sur le cir- 
cuit ! Une fois passe en mode Rea- 
liste, beaucoup plus d'options 
s'offrent a vous : vous pourrez par 
exemple choisir le temps, ou laisser 
1'ordinateur le determiner aleatoire- 
ment. He oui, les veterans de Grand 
Prix 2 qui regrettaient de ne jamais 
voir une goutte d'eau pourront enfin 
installer les pneus pkiie ! Le meilleur 
dans tout ca, c'est que le jeu gere 



La descente du casino a Monaco 
permet d'admirer... ben le casino, 
justement. Ca tombe plutot bien, r 
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plusieurs degres de pluviosite, et si 
une bruine tegere ne devrait pas trop 
affecter votre conduite et vous per- 
mettre de rester en pneus slick, une 
bonne averse vous fera decouvrir les 
joies de l'aquaplaning. En plus de la 
pluie. vous risque/, aussi de rencon- 
irer de la brume. Et croyez-moi, dans 
des conditions meteo extremes, on 
finit presque par regretter d'avoir 
active Foption, car alors boucler un 
tour sans sortir de la piste tient du 
prodige ! Si 1'adversite ne vous fait 
decidement pas peur, vous pouvez 
aussi permettre a I'ordinateur de 
gerer differentes pannes. Au choix, 
vous pouvez activer des pannes 
benignes comme la perte de com- 
munication par radio ou de Taffi- 
chage de votre tableau dc bord. une 
surchauffe des freins ou la perte d'un 
ou plusieurs rapports de vitesse. Si 
vous etes du genre masochiste, vous 
pouvez aussi permettre des pannes 
beaucoup plus conscquentes comme 
les fuites d'huile ou d'eau, la ruptu- 
re d'une suspension ou une avarie ► 
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US MAINS BANS It MMBOIIIS 

Regardez bien ces ecrans, car si vous voulez une voiture bien reglee vous 
allez y passer beaucoup de temps ! En regie generale, vous devrez 
d'abord vous occuper des reglages de base, a savoir les reglages pilote, 
avant de vous aventurer dans les reglages ingenieur. Meme si c'est ten- 
tant, evitez de toucher a tous les boutons a la fois. Effectuez une modifi- 
cation, et ensuite effectuez un ou plusieurs tours de piste pour voir si 
elle arrange les choses ou cree d'autres problemes. C'est penible, mais 
ca se passe comme ca dans la reaiite... 
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La conduits sous la pluie permet 

d'admirer les volutes de vapeur 
d'eau degagees par les voitures. 
Remarquez aussi les feiu 



► moteur pouvant allerjusqu'a 1' ex- 
plosion. Heureusement, vous pouvez 
ensuite rendre le risque de panne 
plus rare en optant pour une gestion 
intermediaire des dommages, plutot 
que realiste. Et entre les pannes et les 
inevitables chocs en course, 9a ne 
sera pas du luxe ! 

Pour ceux qui en douteraient encore, 
a conduite sportive est un art diffici- 



le, qui nelaisse pas le droit a Terreur, 
et Fl Racing vous le fera tres vite 
comprendre. Pour gagner, vous 
devrez imperativement vous familia- 
riser avec chaque circuit, et en 
apprendre tous les tours et detours. 
Heureusement, vous pouvez passer 
par une periode d' en train ement qui 
vous aidera a reconnaitre les circuits 
avant de passer aux choses serieuses. 
L'ecole de conduite vous permet de 
suivre une voiture fantome, roulant a 
petite vitesse, qui vous suggere latra- 
jectoire ideale. Saluons en passant 
1'idee des programmeurs, qui sugge- 



rent la trajectoire ideale sur chaque 
piste de maniere tres elegante : plutot 
que d'utiliser une ligne pointillee, la 
bonne trajectoire est indiquee par des 
traces de gomme, celles-ci s'intensi- 
fiant dans les passages ou le freinage 
est plus que conseille. Vous pouvez 
aussi rouler seul sur la piste, 1'ordi- 
nateur vous indiquant les rapports a 
passer, ou passer un mode Demons- 
tration, Tordinateur prenant alors les 
commandes pendant que vous analy- 
sez le circuit. Ensuite, c'est a vous de 
jouer ! En mode Realiste, meme pour 
une course simple, il est vivement 
conseille de passer au prealable 
par une seance d'essai pour operer ► 
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JEU COECOTffiS 

GEM 

MISSION ENTflAX 

UOTRE NOUVELLE MISSION 



Les ingenieurs NOD ont concu une arme chimique 
ultra puissante (I'ENTRAX). S'ils arrivent a mettre 
au point le dernier composant de cette arme, 
ils deviendront les maitres du monde. 

Les services de renseignements GDI savent que 
les NOD sont a deux doigts de declencher I'ultime 

\holocauste. Que vous soyez NOD ou GDI, le sort 
de la planete est entre vos mains. 




Alors, pour entrer dans le conflit et tenter 
de retrouver puis assembler les 4 composants 
\ qui permettent de construire I'element manquant, 
\ contactez le 36 15 VIRGINGAMES* le ((Brain 
Soccero. II est le maitre du jeu et le seul lien 
\ avec votre base ! Pour vous mettre sur la voie, 
\ il vous donne aujourd'hui la definition 
\ du premier mot clef a trouver. 

| MESSAGE DU BRAIN SOCCER : 

"En mission commando vous devez 
g toujours ['avoir au poing" 

rouverez le 4em 
SEN 4 du mois < 

Vous avez trouve ? 

Alors connectez vous au 3615 VIRGINGAMES* 



TABLEAU D'HONNEUR: 

Le premier partira a Las Vegas (voyage pour 2 personnes) sur les lieux 
| saints ou a ete con? u et developpe C&C : Alette Rouge. 

I Soucieux du moral de ses troupes, il sera egalement propose aux 19 premiers 
autres gagnants de remporter : 

Du 2eme au 5eme : le Kit C&C (une Casque. — , 

Bombers et une Montre). 

Du 6eme au 20eme : un CD audio de la Bande Original de C&C : Alerte Rouge. 

Pour toutes informations contactez la Headquarter Line au 04 42 16 52 26 




['opinion Hi hum 

it D'abord reticent, Ha bien fallu 
, me rendre a /'evidence. F1 
Racing est la meilleure 

^k simulation de F1 actuellement 

x disponible. Certes, tout ce qui 
devait faire I'originalite du 

*T jeu a ete abandonne au profit 
d'une sortie fin novembre : 
vieilles Formule 1, mode 
Entraineur, jeu modem, etc. 
Mais force estde constater 
, que la jouabilite et le realisme 
promts ne manquent pas a 
I'appel. Sans oublier une 
animation fluide sur le circuit 
de Monaco au prix d'un 
dipping a peine apparent. 
Quant aux crashes, ils sont 
spectaculaires ! Hein. Fred 



Preparez-vous au depart, mais m 
demarrez pas avant que toutes 
fes loupiotes rougeatres ne 
s'eteignent, ou c'est la penaiite ! 



► quelques reglages de base, car la 
configuration par defaut ne change 
pas seion les circuits. Bien entendu, 
en grand prix, le passage par ie gara- 
ge est imperatif, et vous devrez oter 
votre casque pour endosser une tenue 
de mecanicien. Les reglages sont rea- 




lises a deux niveaux, pilote et inge- 
nieur. Au niveau pilote, vous effec- 
tuez les reglages de base comme le 
choix des pneus, la quantite de car- 
burant emporte, les rapports de Vites- 
se ou raerodynamique de la voiture. 

DlPLOME d'ingenieur requis ! 

Au niveau ingenieur, on passe aux 
choses serieuses, et vous pourrez 
alors jouer sur les reglages des res- 
sorts et amortisseurs, de la hauteur de 
caisse ou du cauossage. Vous pouvez 
meme gonfler votre moteur, sachant 
que vous perdrez alors en fiabilite et 
encourez le risque de le casser en 
course ! Tous ces reglages peuvent 
etre parametres en configuration 
avant-course et course, n'etant pas 
necessairement les memes pour les 
qualifications que pour la course elle- 
meme. Bien entendu, cette phase de 



reglage est tres delicate, surtout pour 
le beotien, mais une aide en ligne 
vous aidera a faire les bons choix 
pour resoudre vos problemes. Pour 
les reglages ingenieur, vous pouvez 
avoir recours a la telemetrie, mais 
pour bien Tutiliser vous devrez devi- 
ner vous-meme comment interpreter 
les graphismes et courbes qu'elle pro- 
duit, car dans cet ecran vous ne trail - 
verez aucune aide en ligne, et 
quasiment rien dans le manuel... Pour 
les veterans de Grand Prix 2, c'est fe 
moment de ressortir vos notes sur 
tout ce qui concerne la telemetrie 
pour peaufiner vos reglages a partir 
de ses resultats ! On s'en rend 
d'ailleurs bien compte pendant les 
essais, car les reglages ont une reelle 
incidence sur le comportement de la 
voiture. II est juste un peu dommage 
qu'a part Taide en ligne, le joueursoit ► 
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F C 

Total Annihilation 

Conquest Earth 

Dark Colony 

Constructor 

Duke Muk. Washingtown 

Imperium Qalactica 

Dungeon Keeper 

LBA2 

3D Ultra Minigolf 

Moto Racer 

Pandemonium 1 

Lighthouse 

Titanic 

Toutankhamon 

Les Impressionnistes 

Petit Larousse 

etc... 

Playstation 

Q Police 

Odd Word 

Hexen 64 

Turok : Dinosaur Hunter 

Wave Race 

nuclear Strike 

Doom 64 

Shadows of Empire 

Mario Karts 64 

Lylat Wars 

NBA Hangtime 

etc... 




Recevez chez vous, 
sous 48h, toutes les nouveautes 
CD-ROM, jeux Playstation et K7 parmi 
pres de 400 titres en stock, en vous 
connectant par minitel sur 3617 GRATCD 

C'est tres simple et efflcace 

Composez 3617 GRATCD sur votre minitel, 
indiquez votre adresse de livraison, choisissez 
le ou les titres qui vous interessent, vous 
recevrez les produits commandes, sans frais 
de port, vous ne payez que la communication 
(5,57 F/mn)*. 

FAS DE CHEQUE 

FAS DE CARTE BANCAIRE 
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FAS DE PA1EMENT DIRECT 
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Grand Prix 2, maigreson excellente jouabilite, commencaita 
accuser son age, surtout au niveau de ses graphismes. 
Hon seulement F1 Racing ne iui cede en rien au niveau 
dela jouabilite, mais il nous off re en plus une meteo variable, 
des graphismes superbes et une impression de vitesse sans 
faille, si I'on excepte des departs parfois un peu cafouilleux. 
fi Racing a tout du grand classique, et si vous etes un fanatique 
rfe la Fl, et etes equipe d'un PC puissant et d'une 3Dfx, ce jeu 
risque de vous occuper pendant tres longtemps I 




La vue reaiisateur permet des 
Images assez exceptionnelles, 
avec euh... des voitures partout 
Au hasard. 




^> un peu laisse a lui-meme dans cette 
phase si delicate, et des configura- 
tions par defaut adaptees a chaque 
circuit auraient ete bienvenues. En 
somme, les reglages ingenieur seront 
plutot reserves aux experts de la 
simulation de course ! 

On s'y croirait ! 

Une fois que vous vous sentez 
confiant dans le choix de vos trajec- 
toires et le reglage de votre Fl , il est 
temps de prendre place sur la grille de 
depart... et de se pamer devant les 
graphismes ! Rien ne vous sera epar- 
gne, les voitures sont magnifique- 
ment detaillees, jusqu'aux cockpits 
qui different selon l'ecurie que vous 
avez choisie. Meme sur un PI 66, la 
3Dfx vous permet d'afficher tous les 
details, el meme s"il est sage de regler 
le clipping aux trois-quarts, la pro- 
fondeur de champ est plus que satis- 
faisante. Le seul moment delicat se 
situe au depart, ou pendant les pre- 
mieres secondes jusqu'au premier 
virage, I' animation se met souvent a 
ramer serieusement. Et etant donne 




| Sans complexe, on va tenter de fair 

I'interieur a ce bon Schumacher... 
I Ca me rappelle quelque chose... 



que certains pilotes ne font pas vrai- 
ment dans la finesse, chacun d'entre 
eux etant regie selon un degre 
d'agressivite different, vous risquez 
de vous y reprendre a plusieurs fois 
avant de sortir indemne de la melee 
furieuse qui suit le depart ! Le plus 
frustrant, c'est qu'en mode Grand 
Prix, vous ne pouvez pas recommen- 
cer la course directement, et il faut 
alors abandonner, recharger votre 
sauvegarde (si vous n'avez pas oublie 
de sauvegarder...) ainsi que vos 
reglages, et prier que 5a se passe 
mieux la fois suivante... Mais une fois 
passe ce cap difficile, la vitesse d'ani- 
mation est parfaite, meme quand de 
nombreuses voitures sont presentes a 
fecran. Mieux encore, entre le decor 
qui defile sans saccade sous vos yeux 
et le rugissement du moteur qui vous 
emplit les oreilles, Timpression de 




Premier virage apres le depart de 
Melbourne. On serre fes fesses et o\ 
espere que ^a va passer, y'a du 
monde derriere... 



vitesse est tout simplement halluci- 
nante. Et tout se passe tellement vite 
en course qu'au bout de quelques 
tours vous vous mettrez a suer sang et 
eau ! Si vous disposez d'une 3Dfx et 
d'un bon volant, etes capable de 
maintenir une concentration totale 
pendant de longues minutes et de res- 
ter a peu pres a jeun, Fl Racing vous 
offre toutes les sensations d'un veri- 
table pilote de course ! ■ 

Frederic Marie 
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JOINT STRIKE FIGHTER 
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La nouvelle generation 
de simulateurs tie vols 

Devenez pilote d'essai pour le plus grand projet militaire 

du Pentagone : Joint Strike Fighter. 

Pilotez les 2 derniers prototypes de chasseurs furtifs americains 

de Boeing & Lockheed Martin. 

• Un armement innovant issu des dernieres recherches de /Industrie militaire americaine. 

• line nouvelle technologie fractale 3D la plus rapide jamais concue sur PC (Config. min : Pentium 90sans carte 3D). 

• Affichage en 64 000 couleurs sans limite de vision a I'borizon. 

' 25 millions de Km' de terrains modelises a partir de donnees satellites. j 

> 4 campagnes dynamiques ou vous commanderez par liaison radio une escadrille de 3 chasseurs. K 

■ Une simulation developpee en cooperation avec les ingenieurs de Lockheed Martinet Boeing. I 

-'"■le avec le joystick a retour de force "Sidewinder Pro 1 "" de Microsoft™, 
en mode reseau. 

JDOS '■ 
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INNERLOOP 
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eractive France 

c -92115 Clichy Cede? 



Editeur Ocean. Format CD-ROM PC. Genre Simulates 
de combat. Prix Env. 340 F. Sortie Fin mai - debut avril, 
Config. Mini. P133, 16 Mo RAM, CD-ROM 2x, Config. 
Recom. Pll 266, 64 Mo RAM, CD 8X, carte 3D. 
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Loukoum supersonique 






Alors qu'EF2000 avait encore de beaux jours 
de vol devant lui, DID sort deja la releve. 
La maftrise de ces anglais dans le domaine 
de la simulation nous delivre un jeu tres 
exigeant, aussi bien pour son realisme que pour 
la machine necessaire a le faire rugir ! 




vec EF 2000, les 
regions scandinaves 
avaient fini par 
devoiler to us leurs 
mysteres apres deux 
annees de vol assidu au-dessus de 
leurs montagnes et leurs fjords. Aus- 
si, DID nous fait le coup de la douche 
ecossaise avec son nouveau simula- 
teur en nous fransferant sous le soleil 
du Moy en-Orient. Une fois de plus 
les developpeurs ont vu grand, puis- 
que pres de 5 millions de knr de 
terrain ont fait l'objet d'une modeli- 
sation fidele a la realite. Par contre 
F-22 ADF differe dramatiquement de 



son petit frere au niveau du design de 
la simulation : dans ce jeu, vous ne 
trouverez pas de campagne dyna- 
mique, qui avait tant compte dans le 
succes d'EF 2000. Doit-on pour 
autant reposer son casque et aller 
noyer son depit au mess du coin ? 
Non, car la campagne dynamique est 
deja en cours de developpement, et 
devrait se material iser dans quelques 
mois sous la forme d'un add-on, 
Total Air War, ou quelque chose d' ap- 
prochant si le titre se fait farouche- 
mentfranciserdans 1'intervalle. Mais 
en attendant la cerise, F-22 ADF se 
decoupe en de nombreuses parts de ^ 
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^> gateau qui devraient rassasier tons les 
gourmets cle ia simulation de combat. 
Le jeu comporte en effet de nom- 
breuses missions, toutes «scriptees», 
visant a vous faire decouvrir progres- 
sivement le fonctionnement com- 
plexe du F-22, jusqu'a faire de vous 
un as accompli. Evidemment, les plus 
affames d'entre vous se jetteront 
peut-etre sur I' option de combat rapi- 
de, pour tenter de faire le meilleur 
score possible dans une longue mis- 
sion a la difficulte progressive, mais 
meme alors, la plupart se tournera 
vite vers l'entraTnement, apres avoir 



Samu, ms ms nmt I 

A tout instant, vous pouvez endencher le mode enregistrement que 

vous pourrez ensutte regarder a loisir apres ou pendant la mission par 

le biais du visionneur ACMI. Ce genre d'enregistrement, proprement 

etudie, vaut de Tor pour comprendre les evenements qui out cause 

la reussite ou I'echec d'une mission ! 



compris assez durement que piloter 
un avion aussi sophistique que le 
F-22 demande un petit stage de fami- 
liarisation, au grand minimum ! 

Premiers vols 

Les pilotes consciencieux commen- 
ceront peut-etre par les manoeuvres 
de base, a savoir le decollage, l'at- 
terrissage, et le ravitaillement en vol. 
Mais rien que dans ces missions 
d'apparence tout a fait anodine. pour 
ne pas dire ennuyeuse a mourir, F-22 
ADF devoile deja toute sa puissance. 
En effet, les procedures a respecter 
pour mener ces actions a bien sem- 
blent tout droit sorties d'un manuel 



de I'U.S. Air Force ! Vous pouvez 
soit engager le pilote automatique, 
qui se fera un plaisir de vous sup- 
plier dans ces manoeuvres parfois 
delicates, ou realiser le tout en 
manuel, a la lettre, en suivant les ins- 
tructions tres precises de votre 
controleur de vol. Pour le decollage, 
a vous de bien negocier le roulage 
jusqu'a 1 'entree de la piste, en faisant 
attention au trafic, de stopper devant 
la piste, et de vous y engager apres 
avoir recu 1 ' autorisation de la tour. 
On retrouve le meme souci tout mili- 
taire du detail dans les approches a 
ratterrissage, ou vous pourrez choi- 
sir entrc trois methodes differentes 








Les avions touches a mart laissenl s'echapper tine trainee de fumee Ires convaincanti 
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F-22 Air Dominance Fighter 




J Vous disposez dun arsenal 

trftfl ^ophtstique. comme tes bombes 
JDAM ou cette CBU-24 pour 

les frappes chlrurgicaies. 



selon la situation, du circuit classique 
al'approchedirecteencas d'urgen- 
ce. Pour parfaire vos talents de 
pilote, vous pourrez tenter des atter- 
rissages dans des conditions ex- 
tremes, certains scenarios simulant 
la perte d'un reacteur, une panne 
electrique ou hydraulique. Et qui sait, 
vous serez peut-etre bien content un 
jour de vous y etre essaye lorsque 
vous rentrerez d'une mission diffici- 
le avec un avion en piteux etat ! 

SUBTIUTE ET FURTIVITE 

Apres cet encas, qui parfois ne man- 
que pas de croustillant, il est temps 
de passer au plat de resistance et de 
tester ce monstre de technologic au 
combat. Mais plutot que d'endosser 
une combinaison de chevalier du 
ciel. un bon pilote de F-22 fait plutot 
figure d'assassin de 1* ombre, capable 
de s'approcher de sa proie sans 
etre repere, et F-22 ADF reproduit 
ce concept de maniere plus que 
credible. Comme dans la realite, l'or- 
dinateur de votre avion passe auto- 
matiquement d' un degre de furtivite 
aun autre (EMCON en anglais) en 
fonction de la situation. Quand tout 
vabien, vous volezen EMCON I, 



radars eteints, quasiment invisible 
aux radars ennemis. Alors que vous 
vous rapprochez de votre cible, vous 
passez d'un EMCON a F autre jus- 
qu'au niveau 5 ou vous etes aussi 
discret qu'rjn arbre de Noel jouant de 
la corne de brume, mais ou tous vos 
senseurs sont en eveil. La bcaute du 
systeme vous permet de forcer un 
niveau d'EMCON en manuel. Ainsi, 
vous pouvez vous rapprocher d'un 
groupe d'avions ennemis en restant 
en EMCON 1, vous glissant sous 



leurs tuyeres et les abattant avant 
memequ'ilsn'aient eu le temps de 
comprendre ce qu'il leur arrivait ! 
Meme ainsi, vous n'etes pas totale- 
ment aveugle, puisque les systemes 
tres sophistiqucs du F-22 relaient 
sur vos ecrans les donnees revues 
par d'autres avions allies, dont le 
fameux avion radar AWACS. Le jeu 
propose de nombreuses missions ou 
vous pourrez vous entrainer a V uti- 
lisation des differentes amies air-air 
et air-sol et a differentes tactiques de ► 



Les nuages et le llabt 

■ tourtlng sont magniflques, 

mals ralenttssen! 

notablement I'anlmation en 

dessou* d'un Pentium II ! 
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I'm oil mi 



► combat, que vous ne pourrez le plus 
souvent reussir que si vous utilisez 
au mieux les capacites furtives de 
votre ninja volant ! 

La vue c'est la vie ! 

Ne pas pas etre vu est une chose, mais 
voir Fennemi en est une autre. Dans 
un univers qui ne peut etre percu 
qu'au travers de votre moniteur, en 
deux dimensions, il incombe aux pro- 
grammeurs de vous donner les bons 
outils pour apprecier le plus effica- 
cement possible ce qui se passe 
autour de vous. Le systeme de vue 
d'EF 2000 offrait deja de nombreux 




Une des nombreuses touches de genie de F-22 ADF reside dans 

les missions ou vous prenez le role d'un controleur aerien a bord.de 

I'avion radar AWACS. D'un die de souris vous selectionnez un vol, 

executez ensuite un simple drag & drop sur un vol ennemi ou un point de 

la carte, et le groupe partira intercepter sa cibie ou patrouiller 

sa nouvelle zone, selon le contexte. On ne peut pas faire plus simple ! En 

bonus, si vous selectionnez un vol de F-22 qui ne soit pas encore engage 

en combat, vous pouvez sauter dans le 

cockpit et en prendre les commandes ! 

Sinon, vous pouvez passer le temps en 

observant la fenetre de gauche, qui 

met en scene le groupe d'avion 

que vous avez selectionne. Faites 

chauffer le pop-corn! 





padlocks, permettant de suivre vir- 
luellement un objet du regard, et des 
vues externes, mais dans F-22 ADF 
les programmers ont encore ame- 
liore le systeme. Tout repose en fait 
sur trois touches, pas plus ! En 
appuyant sur «F2» et «F3», vous 
passez en mode padlock, respective- 
ment sur Fobjet que vous avez cible 
au radar, ou sur la « menace » la plus 
proche. En appuyant une seconde 
fois sur une de ces touches, vous pas- 
sez en vue exteme relative a Fobjet 
que vous suivez virtuellement des 
yeux. Appuyez sur la touche « K» et 
vous passez en mode panoramique, 



vous dormant un angle de vue beau- 
coup plus etendu, permettant ainsi de 
se reperer plus faeilement par rapport 
a votre environnement pendant que 
vous effectuez vos manoeuvres. Le 
concept de « menace » est lui aussi 
tres simple, puisqu'en appuyant sur 
«F3» vous prenez comme point de 
mire soit le missile le plus proche se 
dirigeant sur vous, ou si aucun mis- 
sile n'est lance, I'avion le plus 
proche qui vous engage en combat 
aerien. II suffit alors de penser a 
appuyer regulierement sur cette 
touche pendant Faction pour etre sur 
de ne pas se laisser surprendre com- 




gypte vous donne I'occasion de faire un pen de tourisme, comme 
iurvol du temple d'Abou Simbel. 



Une attaque a ia bombe a fragmentation 
libere des centaines de mini-bombes 
devastatrkes pour les ■vehicules e 
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Les explosions en vol projettent 

de nombreiK debris qui peuvent 
endommager votre appareii si vous 
volei trop pres '. 



me un bleu ! Bien sur, il existe de 
nombreuses autres vues, certaines 
permettant des combinaisons enco- 
re plus subtiles, d'autres destinees a 
vous en metlre plein les mirettes, 
mais en combat vous n'utiliserez 
essentiellement que ces trois tou- 
ches. Simple, elegant, el terrible- 
ment efficace ! 

Le devoir vous appeue 

Une fois que les finesses du pilotage 
de votre F-22 n'auront plus de secret 
pour vous, vous pourrez passer a 
trois scenarios differents, vous lan- 
cant chacun dans une serie de dix 
missions. Selon le scenario, vous 
voierez alors pour l'Egypte, T Arabie 
Saoudite, ou l'U.S. Air Force au-des- 
susde I'Ethiopie. Chaque scenario se 
deroule de maniere lineaire, et vous 
ne pourrez passer a la mission sui- 
vante que si vous avez reussi cede en 



Le radar passif 1RST vous permet 
d identifier de tres loin vos cibles, 
qu'elles soient aeriennes ou terrestres. 



cours. Si en general les choses com- 
mencent doucettement, comme par 
une petite palrouille de reconnais- 
sance, plus vous avancerez dans les 
missions plus votre tache sera diffi- 
cile ! Heureusement, que ce soit en 
combat aerien ou en attaque air-sol, 
le F-22 peut vous aider a realiser 
1' impossible. Contre les chasseurs 
ennemis, en plus de sa furtivite votre 
F-22 montre une redoutable manceu- 
vrabilite. A condition de ne pas voler 
trop vite, vous pouvez utiliser une de 
vos amies secretes, la poussee vec- 
torielle, pour entamer un virage ser- 
re presque sur place et prendre un 
avantage decisif. Par contre, ce gen- 



re de manoeuvre induit un angle d'at- 
taque si important que vous perdez 
alors beaucoup de vitesse instanta- 
nement ! Heureusement. la puissan- 
ce impressionnante de vos reacteurs 
permet alors de vous tirer d' affaire. 
Meme a basse altitude, a pleine puis- 
sance votre F-22 est capable de friser 
les Mach 2 ! Par contre, il est eton- 
nant de constater que votre ordon- 
nance n'a quasiment pas d' influence 
sur votre vitesse. Pourtant, ce facteur 
etait parfaitement modelise dans 
EF 2000, a 1'obus de canon pres, et il 
est difficile de comprendre pourquoi ► 





Vous pouvez zoomer sur chacun 
des 4 ecrans niultifonclion 
de votre cockpit, et agir alors 
sur les boutons a la souris, 



Dmsmmmms 



Grace a DirectPlay, F-22 ADF supporte tous les modes de connexion 

possibles et imaginables, du reseau IPX auTCP/IP pour Internet, 

en passant par ie modem. En multijoueur vous accede? a une petite 

dizaine de scenarios specialement etudies pour le multijoueur, allant du 

due! en arene pur et simple a I'attaque de la base adverse en equips. 

Pour les longues soirees d'hiver, faites comme nous, invitez un 

PC Founeux dans votre partie, ils pratiquent a merveille le role de 

palombe cendree le jour d'ouverture de ia chasse ! 
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Mauvaise journee 
pour les vehicules 

is. les missile 
guides Maverick 
n'cnt pas la 
eputation de rater 
ible I 



spectaculaires. au point qu on aurait 
presque peur de reveiller tout le moi 
en bas ! 



hmmBtSiiPMHiK. 

^ L' inflation de simulateur de 
, f-22 vient de trouver un 

denouement heureux avec 
it ADF de DID. II est magnifique, 
i jouable, passionnant et on 
pourrait poursuivre long- 
« temps cette litanie elogieuse. 
Certes, il faut un PC de la mort 
etun investissementboraire 
consequent mais toutaun 
prix. De toute maniere, F-22 
ne se destine qu'aux passion- 
nes de la simulation 
(le contraire de tatatata, 
boumboum) qui se donneront 
les moyens. S'il faut lui trou- 
ver un defaut, onpeutse 
rabattre sur une affectation 
de touches esoterique mais 
c'est bien te seul reproche. 



M m m mm... 

Vous trouverez dans la boite du 

jeuun supplement tres 

sympathique tout en couleur de 

200 pages du World Air Power, une 

publication concurrente de Jane's, 

donnant des tas d'information 

interessantes sur tous les avions 

et vehicules presents dans la simu. 

Bien entendu, le livre sera 

entierement traduit en francais, 

comme le reste du jeu d'ailleurs. 



■ ■■ ■■ ■ ■■■■■■■■ ■ V.- ■ :■ 




parade pour ce 
qui va bientot s'ecraser. a 
qu'ii n'explose avant en plein vol ! 



► le F-22 ADF file lui comme le vent 
aussi bien a vide que charge de 
bombes et de missiles, a mains que ce 
soit pour des questions de jouabilite. 
Esperons que DID rectifiera le tir 
dans son add-on. 

Plein les oreilles ! 

Ce probleme mis a part, F-22 ADF 
pousse ses concurrents dans Tombre 
dans tous les aspects de sa realisation. 
Le systeme de communications, en 
particulier, brille par sa sophistication 
et vous immerge totalement dans la 
simulation. Vous dispose/ de quatre 
canaux de frequence, chacun ayant sa 
specificite. Sur la frequence I, vous 
pouvez contacter « en clair» la tour dc 
controls et vos ailiers. Sur la 2, vous 
pouvez aussi effectuer des « broad- 



cast^ vous permettant d'appeler a 
1'aidc tout vol allie se trouvant dans 
le secteur, mais en plus entendre les 
nombreuses communications emises 
par tous les pilotes de voire camp. 
Vous pourrez ainsi suivre a distance 
le deroulement d'un combat aerien, 
ou entendre une tour de controle don- 
ner ses instructions a un avion s'ap- 
pretant a atterrir. Si vous ne voulez 
pas etre distrait par ees echanges 
vocaux incessants, vous pouvez alors 
passer en frequence 3 ou 4, qui vous 
permettent de communiquer avec vos 
ailiers en mode privatif, mais aussi de 
contacter V avion AWACS ou un tan- 
ker pour vous ravitailler. Le vocabu- 
laire de 100000 mots utilise assure un 
realisme total des communications ! 
Et a la difference d'EF 2000, oil les 



pilotes s'exprimaient sur un ton 
monotone d'une voix cristalline plu- 
tot suspecte, DID a su trouver le ton 
juste pour F-22 ADF Chaque ailicr 
s'exprime d'une voix differente, lege- 
rement deformee par la radio, et lais- 
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F-22 Air Dominance Figjiter 



sant percer son excitation en plein 
combat. Cette fois, on s'y croirait ! 
S'il avait fallu attendre Tete dernier 
pour voir EF 2000 profiter des cartes 
acceleratrices 3D, cette option se pre- 
sents d'emblee pour F-22 ADF via 
Direct 3D. Mais une fois de plus, 
c'est avec une carte 3Dfx que Ton 
obtiendra les meilleurs resultats sur 
un ordinateur modeste, le jeu etant 
optimise en Glide pour cette carte. 
Maiheureusement, meme avec une 
3Dfx, F-22 ADF necessite au mini- 
mum un P166 et de preference plus 
de 32 Mo de RAM pour ne pas trop 
peiner au niveau de 1'animation ! Et 
encore sur ce genre d' ordinateur je 
conseillerais vivement a ceux qui pri- 
vilegient la vitesse d'animation de 
desactiver des options comme le light 
sourcing et les nuages... Les empe- 
cheurs de voler en rond dans mon 
genre regretteront le manque de flui- 
dite totale, meme si cela ne nuit pas 
trop a la jouabilite. D'un autre cote, 
meme en desactivant les options gra- 
phiques citees plus haut, le jeu reste 



e salve de bombe bien ajastee. 

des batiments qui explosent, 

el des debris dedenthant 

des explosions secondares ! 
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d'une beaute a couper le souffle, 
comme en temoigne la plupart 
des photos, prises a ce niveau de 
detail relativement «bas». En altitu- 
de, I' horizon est repousse a P extre- 
me, ce qui explique probablement 
pourquoi une carte 3D sembie 
necessaire pour soulager le proces- 
seur de tout le rendering. Et au ras 
du sol; on trouve de nombreux 
objets modelises, une ville par-ci, un 
pipeline par-la, ou encore des 



pylones suivant une grande route. A 
cette altitude, la precision des tex- 
tures au sol et la presence de tous ces 
objets donnent une impression de 
vitesse tres satisfaisante. Au final, il 
est certes rageant que F-22 ADF soit 
aussi exigeant au niveau technique, 
mais il impose aussi un nouveau 
standard au domaine de la simula- 
tion de combat, qui restera proba- 
blement inegale avant longtemps. ■ 
Frederic Marie 




jl. En fait, F-22 ADF ressemble a une fusee a deux Stages. 
. Le premier etage nous donne un apercu de ses fantastiques 
« capacites. Mais ce n 'est que quand le deuxieme etage sera mis 
■^ a feu, mettant alors en place les campagnes dynamiques ainsi 
. que I'editeur de mission, que iejeu prendra toute sa dimension, 
* etablissant son orbite dans la nebuleuse des grands classiques ! 
i( Maiheureusement, on peut se demander si le decoilage n'etait 
pas un peu premature, carseul un Pentium II equipe d'une carte 
30 lui confere une jouabilite parfaite. 
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Pour recevoir le 
logiciel PhotoDigit, 
vos photos 
directement 
sur disquette et le 
tapis de souris 
porte-photo 
utilisez la 
pochette jointe 
a ce magazine. 



Extra Film developpe toutes 
les marques de pellicuies 
(sauf diapos) 
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otoDigit une exclusiuite Extra Film f 
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litre: | LES PLUS 




- Definition 768 x 512 

- Compatible Windows 
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Version frangaise integrate 
Simplicite d'utilisation 
Format directement exploitable 
Virus impossible 
Convivialite 

Presentation des photos 
Fonction diaporama 



fiDemairer £jj PhotoDigit presente.. 



MENT NUMERIQUE. 



EXTRA FILM 



Un logiciel plus 

performant 

PDUR VDS PHDTDS SUR DISQUETTE 



Avec PhotoDigit, p %e en exclusivite par Extra Film, le developpement numerique 
franchit une nouvelle etape. Outre les avantages classiques de conserver les photos 
sur disquette ou riisqud dur, PhotoDigit beneficie en effet d'une resolution tres 
fine et fournit des images dans un format directement exploitable par les grands 
standards, le tout d, is une presentation conviviale et tres agreable. Petit voyage 
decouverte au crei" "un logiciel qui seduira tous les amateurs de photo... 



Vos photos a I ecraT sans 
scanner ni logiciel graphique 



Grace a PhotoDigit, vous n'avez pas 
besoin de scan ou de Ion :iel graphique 
pour exploiter vos photos, Vos negatifs 
sent scannes directerr>°r : par Extra Film, 
leader en developpemei jhoto par cor- 
raspondance, qui vous li\ e sur disquette 
des photos en images 768 x 512 pixels. 
Une taille d'image qui i nne bien plus de 
tonus a vos photos " ui permet de 
meilleurs agrandissemei'ls. 



Un environnemen 



Un des avantages les pi 
nouveau logiciel est la pi 
tos. Des que la disquett 




evidents de ce 
isentation des pho- 
est introduite, on 
I se retrouve 
plonge dans un 
univers photo 
! des plus reussis : 
' visualisation du 
film et des pho- 

tos y figurant, 

i d'ecran noir et cadre blanc autour de 
I'image... Tout est pensE pour mettre en 
valeur vos photos. 

Un autre point a sooner est la simplicite 
de maniement et les multiples possibilites de 
ce logiciel. Des icones vous donnent imme- 
diatement acces a toutes les fonctions : 
diaporama [pour faire defiler vos photos a 
I'ecran automatiquement), affichage d'un 
groupe de photos ou d'une photo seule, 
agrandissement, recadrage, legendes... 
II est en particulier tres simple et rapide 
d'aller d'une photo a une autre ou de 
retrouver une image bien precise qu'elle 
Hit au debut ou a la fin du film. 



Un classement vraiment efficace 



PhotoDigit vous permet de creer vos 
propres albums de faq,on tres souple. 
Chaque photo peut etre archivee dans 
plusieurs albums differents. 
Par exemple, une photo de vos enfants 



mmmw^ 
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a Noel pourra etre archivee a la fois 
dans un album "Noel" et dans un album 
"Enfants". Une meme photo peut aussi 
etre cadree et legendee differemment en 
fonction de sa destination finale. A noter 
le soin tout particulier apporte par 
PhotoDigit a la place laissee aux 
legendes. 



Un format directement 
exploitable 



PhotoDigit fournit des images au format 
JPEG et est done exploitable directement 
par les grands standards comme Word. 
Vous pouvez ainsi integrer vos photos 
sans aucun probleme dans tous vos 
fichiers. De meme, vous pouvez les impri- 
mer en noir et blanc ou en couleur dans 
le format de votre choix. Grace a son 
excellente definition, PhotoDigit permet 
des tirages grands formats sur votre 
imprimante. 



z:^smm 




Une variete infinie d'utilisations 



Que vous choisissiez PhotoDigit pour vos 
loisirs ou pour vos activites professionnelles, 
les photos sur disquette livrees par Extra 
Film vous permettent d'utiliser vos photos 
avec un maximum d'efficacite. Voici quelques 
exemples d'utilisation : 

- realisez les cartons d'anniversaire de vos 
enfants en y inserant leur photo ; 

- personnalisez vos courriers ou vos C.V. Une 
bonne presentation est toujours un plus ; 

- vous etes enseignant ? Realisez pour vos 
eleves des dossiers attrayants et faciles a 
memoriser grace aux images que vous y avez 
inserees ; 

- vous etes commercial ? Editez des fiches 
claires et vendeuses presentant tous vos 
produits... ou montrez-les directement sur 
ecran a vos clients... 

Ce ne sont bien sur la que quelques 
exemples des possibilites offertes par ce 
nouveau logiciel : essayez-le vite ! 




Configuration minimum 

PC 386 sous Windows 3.1 on plus recent - Ecran SVGA. 

4 Mb RAH - Espace libre sur disque dur : 3 Mb. 

Lecteur de disquette 3,5" - Carte graphique 256 couteurs. 

Ndjs recommandods ud PC 486 ou plus 

performadt sous Windows 3.1 ou pins recent. 



SI LA POCHETTE JOINTE A CE MAGAZINE A DEJA ETE U TILISEE. APPELEZ EXTRA FICM AU 03 20 41 77 8 



Editeur Ocean. Format CD-ROM PC. Genre simulateur spatial. Prix N.C 
Sortie disponible. Config. Mini. P60, 8 Mo de RAM, CD-ROM 2x, Win9! 
I. P120, 16 Mo de RAM, CD-ROM 12x. 
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Tour de space-space 



Les degus de X-Wing vs TIE Fighter et 
les nostalgiques de Wing Commander vont etre 
ravis ; un nouveau simulateur spatial dote 
d'un moteur graphique hallucinant et proposant 
des missions surprenantes cree la surprise. 
Et tout le monde va en prof iter ! 



h, depuis la chasse 
aux Kilrathis et les 
deboires de Mark 
Hamill dans les der- 
niers Wing Com- 
mander, la simulation spatiale est un 
peu moribonde... Certes on a eu 
Darklight Conflict, mais il manquait 
d'innovation et de personnalite pour 
reellement seduire les incondition- 
nels. Oh, bien sur, je n'oublie pas X- 
Wing vs TIE Fighter qui ressemblait 
plus a un gag de l n avril qu'a un vrai 
jeu, ni les adaptations periodiques de 
Star Trek, comme Starfleet Academy, 
teste le mois dernier... Mais bon, il 



faut apprecier les pyjamas rouges, le 
vocabulaire abscons, le capitaine 
Picard Surgele ou William Shatner 
alias Kirk, qui vafmirparressembler 
a une momie a force de se faire lifter. 
En gros, tous ceux qui aiment la vfaie 
simulation spatiale n'ont rien a se 
mettre sous la dent en ce moment. 
C'est d'autant plus frustrant que 
Wing Commander Prophecy va sor- 
tir d' ici quelques mois et promet de 
faire des etincelles avec son accele- 
ration 3D. Mais bon, si Ton veut pas- 
ser aux commandes d'un vaisseau 
spatial TOUT DE SUITE, comment 
fait-on ? Eh bien c'est tres simple, on ^ 
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Pour profiler au mieux des 
cinematiques, mieux vaut avoir un 
bon lecleur CD, genre 12 vitesses... 



► sesaisithabilementde 1'un des trois 
CD de I-War, on 1'insere dans son 
lecteur el on lance le jeu ! Clic ! 
S'il y a un jeu que Ton n'altendait 
pas, c'est bien celui-la. Discrctement, 
I- War a debarque tout frais tout beau 
et nous a fait les yeux doux, avec son 
animation hallucinante sans accele- 
ration 3D, sa sequence cinematique 
d'ouverture d'un quart d'heure et le 
realisme de ses commandcs. Diantre ! 



J'ai vendu la meche ! Oui, parce que 
l'.idee, c'etait de faire durer le sus- 
pense, d'affecterun scepticisme inde- 
cis, dc ponctuer mes paragraphes de 
«mais nous verronscela plus tard»... 
Bon, tant pis, tout le monde est au 
courant que [-War est un tres bon jeu. 
Mais ce n'est pas tout de le dire, il va 
maintenant falloir le prouver ! 
Tout d'abord, aussitot apres I'instal- 
lation, une cinematique du tonnerre 




de Dieu se lance alors qu'on s'atten- 
dait a un message du genre «voulez- 
vous que I- War cree un raccourci sur 
votrc bureau » (ben voyons, je peux 
pas le faire tout seul) ou autre «vou- 
lez-vous enregistrer le jeu electroni- 
quement tout de suite- maintenant ? » 
(tu repasseras. Big Brother et moi ca 
fait deux)... Et bien non, rien de tout 
cela. Non seulement il faudra ereer un 
raccourci tout seul comme un grand, 
mais on decouvrira le contexte du jeu 
durant les quinze minutes de la sce- 
ne d' in traduction. On apprcnd done 
que dans un futur tres eloigne, la Ter- 
re, a cours de ressources, a ete obligee 
de coloniser les planetes du systeme 
solaire pour les exploiter. Malheu- 
reusement, certaines colonies ont 
rapidement pris conscience de leur 
importance economique et se sont 
naturellement rebeliees contre le 
Commonwealth, 1'autorite terrienne. 
Baptises les Indies (pour indepen- 
dants), ces homines libres sont com- 
poses de pirates, de terroristes et 
d'une organisation politique secrete, 
lis passent le plus clair de leur temps 
a detoumer des convois de marchan- 
dise, a voler des vaisseaux puis a les 
repeindre, completementbarioles. 
Pourunefois, lejoueurn'appartient 
pas a la rebellion et joue du cote obs- 
cur de la Force ! 11 est done pilote 
pour la Navy du Commonwealth et 
devra, tout au long des missions, 
mettre hors d'etat de nuire cet insi- 
gnifiant groupe de pirates. A moins 



IBB 



I-War 



Allez, une devinette pour la route : s'agit-ii dune 
image du jeu ou dune scene cinematique ? 




Les explosions comptent parmi 

les plus originates que Ton ait 

vues dans un simulateur spatial ! 



Le HUD donne quelques renseignements I 
bien utiles com me la distance et le nom 
de la cible... 



bien sur qu'il ne remercie ses supe- 
rietirs pour rejoindre ceux qu'il com- 
bat ?Mystere... 

Armez les missiles 

Contrairement aux autres simulateurs 
spatiaux, on ne pilote pas un petit 
chasseur mais une veritable corvette 
de quelques dizaines de metres d ' en- 
vergure, dotee d'une puissance laser - 
importante. II s'agit d'un batiment 
assez lourd, done plusieurs postes de 
pilotage (quatre) devront etre utilises 
(voir I'encadre subtilemenl litre Les 
postes de pilotage). Meme si deux 
seconds epaulent le joueur, ce sera 
toujours a lui d'actionner les com- 
mandes, les autres se chargeant de les 
maintenir. Qd nous change enftn de la 
repartition d'energie entre les bou- 
cliers et des tirs a un. deux ou quatre 
lasers (suivez mon regard...). Ici, on 
ne fait pas dans la dentelle : les 
Dreadnaughts sont certes dotes d'un 
seul canon, mais d' une puissance rai- 
sonnable. En tir lent, 1' ordinateur affi- 
ne l'ajustement et aide ainsi a toucher 
tandis qu'en tir rapide, la visee repo- ► 



Un convoi de merchandise que 
1'on doit proteger des Indies. Care a 

J 
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Lors des appontages, ou des 
actions speciales, une vue 
exterieure ou une sequence 
cinematique se dedenche. 



► se entitlement sur le joueur et 
devient bien plus difficile. Les mis- 
siles, quant a eux, sont de plusieurs 
types (voir l'encadre adroitement 
nomme Les missiles) et permettent 
de faire face a toutes sortes d'adver- 
saires. II est meme possible de les 
piloter manuellement : on se retrou- 
ve alors dans un petit cockpit et on les 
manoeuvre a son gre durant un temps 
imparti. Le principe est le meme pour 
les sondes (multiservice ou recon- 
naissance) ou certains vaisseaux 
allies dont il faut parfois prendre les 
commandes a distance. 

3...2...1...Largage! 

Toutes ces petites trouvailles pimen- 
tent agreablement des missions com- 
plexes, que Ton commence souvent 
«accroche» a une base orbitale. I 



Aux alentours de Mars, les eclairages 
ont presque les couleurs de lautomne ! 
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Les Dreadnaughts de l-War ne component pas moins de quatre postes de pilotage, lis ont chacun leur utilite et il faut apprendre a passer de I'un a I'autte. 

Le CMD (1) permet d'acceder au briefing, aux renseignements specifiques et autorise la prise temporaire des commandes d'autres vaisseaux. Le NAV (2) est 

I'ecran principal a partir duquel on actionne toutes les manoeuvres automatiques (passage en Vitesse lumiere, appontage, etc.) ou manuelles comme 

le systeme d'armement ou de propulsion. Je n'ai pas trouve au WEP (3) une utilite flagrante, mais il est cense offrir un angle de vue optimal en combat... 

auquel on peut preferer la vue plein ecran (4) qui ne ralentit meme pas I'animation ! 
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Les Men in Black sont de retour... m 
cette fois-ci c'est toi qui est en no 




| Les nouvelles aventures | 
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a I'Amazonie 
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LtsMismis 



Rien de mieux qu'un super-suppositoire piege pour 

estourbir un Indie. Mais lequel ?... 

Missile Seeker : 

II s'accroche aux reacteurs de sa cible et memorise sa signature. II peut 

etre esquive par des vaisseaux rapides ayant un fort taux de rouiis. 

Missile LDSI: 

I detruit la capacite de voyage a vitesse lumiere de sa cible. Ideal pour 

empecher les laches de fuir. 

Missile REM: 

II est semblable au Seeker mais on peut en prendre 

directement le contrdle ! 

Missile Disrupter : 

II anesthesie litteralement tous Ees instruments de bord du vaisseau 

cible durant quelques instants. 

Drone multiservice : 

Cette petite sonde peut-etre pilotee manuellement et sert 

principalement aux reparations dedicates, 

Drone de reconnaissance : 

Cette sonde tres rapide permet d'aller espionner les environs sans 

risquer sa peau. Elle peut egalement exploser en cas de collision. 




Ce capitaine de Corvette va passer 

un mauvais quart d'heure, il est attaque 

par des Indies... 



Non, ce n'est p 

d'extraterrestres, revee par Mulder, I 

mais le retour d'un v 

bien terrestre ! 



Les appareils n'ont globalement 
pas un design tres remarquable. 
Mais les effets de lumiere 
sent superb es ! 



► Attention, pas du genre Mir qui perd 
ses boulons mais une belle base avec 
de gigantesques panneaux propres et 
brillants, et des trues qui tournent 
dans tous les sens. 

Afin de prendre le jeu en main et 
d'apprendre a se servir des differents 
postes de pilotage et de toutes les 
commandes, une dizaine de missions 
formatrices permettent de se familia- 
riser avec I-War. EUes sont tres bien 
faites : des briefings en francais (par- 
ies et illustres) expliquent clairement 
les objectifs a atteindre, puis un ins- 
tructeur communique par radio pour 



donner des conseils. Plus tard, ce 
seront les equipiers ou les superieurs 
qui donneront leurs ordres en vol. La 
francisation est impeccable, la dic- 
tion, juste. 

En haut a droite de la vue principale, 
un petit ecran video montre les diffe- 
rents interlocuteurs, comme e'etait le 




cas dans Wing Commander. Sauf que 
la, ca ne ralentit absolument pas le 
jeu. D'ailleurs, avant de parler de 
l'animation, venons-en aux com- 
mandes de vol qui sont assez com- 
pletes. Les Dreadnaughts etanl des 
vaisseaux de taille respectable, il est 
evident qu'on ne les pilote pas com- 
me des caddies. Plusieurs manoeuvres 
ont done ete aulomatisees (pour limi- 
ter les risques d' accident et pour 
garantir la surete) comme les accro- ► 



est parfois distrayant de s'organiser des 
petits Feux d'artifice avec ses amis les Indies... 



Meme le survol de cet enorme asteroide 

ne parvient pas a ralentir l'affichage. 

Costaud, le moteur ! 
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Quel PC pour lejeu? 
Quelle carte 3D achster ? 
Notre selection 
manettes 



humed 

quake lihe egyptien 



SBMBlSTUfUl 

Ifn quake-like superte 









]iMI7M7itJm^. 



MKA 




<#>UES MEIf-l-EURES DEMOS 97/98 

Age of Empires - Extreme Assault - Fun Tracks - Grand Theft Auto - Herat 2 - 
International Rally Championship - lnterstate'76 - Jedl Knight - LBA 2 - 
Mass Destruction - Moto Racer - Heed for Speed 2 : Special Edition - 
Shadows of the Empire - Tomb Raider 2 - Uprising - World Wide Soccer 98 



/98 

. empires - extreme assault ■ tun irachs ■ 
nd Theft Auto ■ Hexen 2 ■ International 
ally Championship - lnterstate'76 - Jedl 
K "ight - LBA 2 ■ Mass Destruction - Moto 

tcer - Need for Speed 2 .- Special 
Edition - Shadows of the Empire 
aider 2 - Uprising - 
rt Wide soccer 98 



Les 70 jeux phares de Noel -. 

la selection ideate de cette fin d'annee I 

Les mellleures configurations pour le jeu •. 

Quel PC acquerir pour jouer ? Quelle carte 3D acheter ? 

Quelle manettes cholslr afin d'augmenter la jouabillte ? 



HIONflfto 



'y a pas a dire, les p 'tits 
Is de Particle Systems 
went programmer ! Non 
Element le moteur3D est 
hmparable, mais en plus 
hiect simulation regorge 
hetites finesses qui laissent 
metre Elite bien loin 
Ir/ere. Ajoutez a cela des 
res cinematiques 
hnees, et vous obtenez un 
mexceptionnet. Mais mime 
les missions sont originates, 
leut regretter qu'il 
vtiste a chaque fois qu'une 
|/e solution pour les passer, 
mue lejoueur soit un peu 
j> pris par la main pour 
eresoudre. 




► chages avec les vaisseaux, les contai- 
ners ou la base, la formation serree 
avec un ailier, Talignement sur la 
vitesse de la cible, 1' immobilisation 
(on est dans I'espace, ce n'est done 
pas si facile que ca !) ou la liaison 
d'un point a un autre. Tout cela est 
certes tres pratique et tres simple a 
utiliser, mais comme tous les auto- 
matismes, il leur arrive parfois de ne 
pas tres bien faire les choses : impos- 
sible parexemple de s'arrimer si Ton 
est mal aligne, les points de naviga- 
tion s'inversent parfois avec les vais- 
seaux, la fonction de rapprochement 
fait parfois percuter la cible, etc. De 
petites choses, mais qui peuvent car- 



rement miner une mission lors- 
qu'elles provoquent une collision 
(elles sont souvent mortelles). 
Les missions quant a elles, changent 
plutot de ce qu'on a 1'habitude de 
voir : elles ne privilegient pas le sen- 
sationnalisme et ciblent plutot un cer- 
tain realisms, au risque de manquer 
parfois d'action pure et dure. On 
devra par exemple reparer un satelli- 
te en panne, remorquer des contai- 
ners, accompagnerun dignitaire dans 
une tournee des stations orbitales, 
faire une patrouille dans une zone a 
risque, conduire un officier d'une 
base a une autre, superviser une pha- 
se de test de nouveaux chasseurs, pro- 
teger la construction d'un systeme de 
defense, etc. En plus, comme e'etait 
deja un peu le cas dans les derniers ► 




172 




I^MTE PRR CORRESPrjIDRTCE s T«L : 09 50 SO IS 55 ... Fax : 03 50 SO 15 53 



PARIS 

128, bd Voltaire 
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PARIS 

36, rue de Rivoli 

75004 PARIS -M- Hotel de Vile ou SIP 

Tel: 01 40 27 88 44 



LILLE 

2, rue Faidherbe 

Tel : 03 20 55 67 43 

44, rue de Bethune 
Tel : 03 20 57 84 82 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 
Tel: 03 27 97 0771 

VANNES 

30, rue Thiers 
Tel : 02 97 42 66 91 



lavstation 



■ PLAYSTATION + 2 MANETTES 
+ MEMORY CARD 

+ lOO F de bon d'achat* 1 090 F 

• PLAYSTATION + 1 MANETTE — — — - 
+ lOO F de bon d'achat* 990 F 

• VOLANT + PEDAUER 449 F 
-*■ Psychopad 29? F 



-* Pisroler 



199F 




JEUX USA 

ANDRETTI RACING 149,00 
FINAL FANTASYVIl 349,00 
RALLY CROSS 199,00 

JEUX JAP 

ACE COMBAT 2 299,00 
BASTARD 299,00 

BREATH OF FIRE3 449,00 
BUG RIDERS 299,00 

DRACULA X 349,00 

DRAGON BALL GT 299,00 
EINHANDER 499,00 

FINAL FANTASY VII 299,00 
FRONT MISSION 2 499,00 

KING OF FIGHTER 96 399,00 
MARVEL HEROES 329,00 
mm BATM CHASE (KM} 299,00 
SENGOKU MUSOU 199,00 
SUPER STREET FIGHTER EX299,00 
WILD ARMS 199,00 

JEUX EUROPEENS 

ACTUA SOCCER 2 C-UL ' :' : 
+ PAD PROGRAMMABLE 
+ MERORY CARD 299,00 
ACE COMBAT 2 349,00 
AGENT AMSTRONG299.00 
ALERTE ROUGE 349,00 
BLACK DOWN 299,00 

BUST A MOVE 3 249,00 
CASTLE VANIA 369,00 
CLOCK TOWER 349,00 
COLONY WARS 369,00 



COMMAND AND 
CONQUER* PAD349,(>0 

COURIER CRISIS 349,00 
CRASH BANDICOOT 2 349,00 
CROC 369,00 

CRYPT KILLER 349,00 

DARK FORCES 299.00 
DIE HARD TRILOGY 
+ TURBO GUN 399,00 
DISCWORLD 2 299,00 

DRAGON BALL 
FINAL BOUT 299,00 

DRAGON HEART 299,00 
DUKENUKEM3D 369,00 
DYNASTY WARRIORS349.00 
EXHUMED 349,00 

EXPLOSIVE RACING 349,00 
FANTASTIC FOUR 349,00 
FELONY 349,00 

FIFA 98 349,00 

FIFA SOCCER 97 299,00 
FIGHTING FORCE 369,00 
FINAL FANTASY 7 369,00 
FORMULA KART 349,00 
FORMULA ONE 97 369,00 



FROGGER 


349,00 


G POLICE 


369,00 


GRID RUN 


299,00 


GTA 


349,00 


HERCULES 


349,00 


ISS PRO 


369.00 


IZNOGOOD 


349,00 


J. MADDEN 98 


369,00 



JERSEY DEVIL 349,00 

JHONA LOMU RUGBY369.00 

SSJC PARK : 
THE LOST WORLD 369,00 
KURUSH1 299,00 

LAST DYNASTY 349,00 
LAST REPORT 349,00 

LEGACY OF KAIN 299,00 
LES CHEVALIERS DE 
BAPHOMET 2 349,00 
LE THEAL ENFORCER 369,00 
LITTLE BIG ADVENTURE 349,00 
LOST VIKING 2 349,00 
MACHINE HUNTER 299,00 
MAGIC THE 

GATHERING 349,00 

MARVEL SUPEfl HEROES 349,00 
MDK 349,00 

MEGAMAN BATTLE 
AND CHASE 349,00 

MEGAMAN X3 299,00 

MG TURBO RACING 349,00 
MICROMACHINE 3V 369,00 
MONOPOLY 299,00 
MONSTER TRUCKS 369,00 
MOTO RACER 369,00 
NASCAR 98 369,00 

NBA 98 369,00 

NBA IN THE ZONE 2 299,00 
NBA LIVE 97 299,00 

NHL 98 369,00 

NHL POWER PLAY 249,00 
NUCLEAR STRIKE 369,00 



ODD WORLD 369,00 
OVER BOARD 349,00 

OVERBLOOD 369.00 

PANDEMONIUM 2 349,00 
PANZER GENERAL II 369,00 
PARAPPA THE RAPPER 299,00 
PEAK PERFORMANCE 349,00 
PERFECT ASSASSIN 349,00 
PERFECT WEAPON 369,00 
PGA TOUR 98 369,00 

POWER RANGER ZEO 349,00 
POWER SOCCER 2349,00 
RAGE RACER 349,00 

RALLY CROSS 299,00 

RAPID RACER 349,00 

RAVEN PROJECT 249,00 
REBEL ASSAULT 2 369,00 
RELOADED 249,00 



RESIDENT EVIL 

+ CARTE MEMOIRE349,00 

RESIDENT EVIL 

DIRECTOR CUT 299,00 
RISK 299,00 

ROAD RAGE 349,00 

ROCK N'TOLL RACING 2 349,00 
ROSCO MC OUEEN349,00 
SHADOW MASTER 349,00 
SOUL BLADE 399,00 

SPOT GOES TO 
HOLLYWOOD 299,00 

STREET FIGHTER 
COLLECTION 349,00 

STREET FIGHTER 
EX PLUS 349,00 

SUIKODEN 349,00 

SUPER PANG COLLECTION 299,00 
SUPER PUZZLE FIGHTER299.00 



Promos 



SWAGMAN 369,00 

SYNDICATE WARS 369,00 
TEST DRIVE 4 349,00 

TETRIS PLUS 299,00 

THE NOTE 349,00 

TIME CRISIS + GUN 549,00 
TOBAL 1 299,00 

TOCA TOURING CAR 369,00 
TOKYO HIGHWAY BATTLE 
t MANETTE + MEMORY CARD349,00 
TOMB RAIDER 2 349,00 
TOSHINDEN 3 349,00 

TRANSPORT TYCOON 369,00 
VANDAL HEART 349,00 
VERSAILLES 349,00 

V RALLY 349,00 

WARCRAFT 2 369,00 

WRECKING GREW 299,00 
WINGOVER 349,00* 

Z 299,00 



JEUX USA 

RAYMAN 99,00 

JEUX JAP 

STAR GLADIATOR 99,00 
STREET FIGHTER REAL 
BATTLE 99,00 

TOSHIDEN3 149,00 

VAMPIRE 99,00 

JEUX EUROPEENS 
ALIEN TRILOGY 149,00 
BATTLE SPORT 149,00 
BREAK POINT TENNIS 199,00 
BURNING ROAD 199,00 
BUST A MOVE 2 149,00 
CRUSADER NO HEM0RSE1 99,00 



DESCENT 2 199,00 

DISRUPTOR 199,00 

DRAGON BALL Z f PAD 
PROGRAMMABLE 299,00 

FADE TO BLACK 169,00 
HEXEN 199,00 

Hi OCTANE 99,00 

IRON AND BLOOD 149,00 
INTERNATIONAL SOCCER QX 1 99,00 
MAGIC CARPET149.00 
NBA IN THE ZONE 169,00 
NBA JAM EXTREME 129,00 
NEED FOR SPEED 2 199,00 
NFL QUATERBACK 97149,00 
OLYMPIC SOCCER 199,00 



PROJETOVERKILL1! 
PROJETX2 199,00 

RAYMAN 169,00 

RETURN FIRE 199.00 

SHOCKWAVE 99,00 

SUM AND JAM 96 99,00 
STAR GLADIATOR 149,00 
THUNDER HAWK2 169.00 
TOMB RAIDER 199,00 

TOTAL NBA'96 169,00 
TRACKS FIELD 169,00 

TUNELB1 199,00 

VIEW POINT 149,00 
VIRTUA OPEN TENNIS 149,00 



aturn 



I -» SATURN VF 1 1 MANETTE + MEMOIRE 4100 F DE BOH D'ACHAT'I 990 F 

— B BHBIMnmBBim — 



Promos 






JEUX JAP 
I FATAL FURY REAL BOUT 

+ CARTOUCHE 
I KING OF FIGHTER 96 
I LAST BRONX 
I OGRE BATTLE 

THUNDER FORCE V 

JEUX EUROPEENS 
I AMOK 
i AREA 51 
ti ATLANTIS 
I BUST A MOVE 3 
I CROC 

1 CRYPT KILLER 
1 DARK LIGHT 

■ DIE HARD TRILOGY 
I DISCWORLD II 

I DRAGON FORCE 
IDUKENUKEN3D 
I ENEMY ZERO 
I FIGHTER MEG AMI X 
IFGHTlMG FORCE 
I FORMULA KART 

■ FRANKENSTEIN 

I JHONA COMU RUGBY 

■ JOHN MADDEN 97 
I JOHN MADDEN 98 

' A RAS5IC PARK : LOST WORLD 

Iking of fighter 95 



JEUX JAP 

JEUX EUROPEENS 

ALIEN TRILOGY 199.00 

BATMAN FOR EVER 199.00 



299.00 
299,00 

399,00 

249,00 
349,00 
369.00 
249,00 
369,00 
349,00 
369,00 
369,00 
329,00 
329,00 
369,00 
369,00 
369,60 

329,00 

369,00 

369,00 
369,00 
299,00 
369,00 
329.00 
369,00 



LAST BRONX 

LOST VIKING 2 

MAGIC THE GATHERING 

MARVEL SUPER HEROES 

MASS DESTRUCTION 

M1CROMACHINE 3V 

MORTAL KOMBAT TRILOGY 

NASCAR 98 

NBA LIVE 97 

NBA LIVE 98 

PANDEMONIUM 

QUAKE 

F-SiPENTEVIL 

RETURN FIRE 

SCOR CHER 

SEGA RALLY 

SEGA TOURING CAR 

SONIC JAM 

SONIG R 

SOVIET STRIKE 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD 

SUPER PUZZLE FIGHTER 

SYNDICATE WARS 

TETRIS PLUS 

TOMB RAIDER + PAD 

TOURING CAR 

WARCRAFT 2 

WIPE OUT 2097 

WORLD WIDE SOCCER 97 

WORLD WIDE SOCCER 98 



369,00 
279,00 
369,00 
369.00 
249,00 
299,00 
369.00 
299,00 

349,00 
369,00 

369,00 
329,00 

299,00 

369,00 



CHAOS CONTROL 149,00 
CRUSADER NO REMORSE 1 69,00 
D 149,00 

DARIUS II 99,00 

DOOM 149:00 

DRAGON HEART149.00 

NINTENDO 6* EU ? « 

+ l!oFde bon d'achat 

^J >99 F__ 

. __AST CORPS 
1 BOMBERMAN 

■ CHAMELEON TWIST 
"CLAYFIGHTER 63 1/2 
.DDOY KONG RACING 
I DOOM 

If) POLE POSITION 

■ FIFA 64 
I FIFA 98 
I GOLDEN EYE 
R HEXEN 

ISS 64 
BJ. MADDEN 98 
I KILLER INSTINCT GOLD 

... .. .MhI+ KTT DE VIBRATIONS 

UMACE 



EXHUMED 1 

FIFA 96 14 

FIFA 97 1 9 

FIGHTING VIPERS 
FRANCK THOMAS BIG HURT 1 
HI OCTANE 
HEXEN 1 

IRON MAN 14 

JACK IS BACK 14 
JOHN MADDEN 97 1 
LEGEND DETHOR 2 1 
MAGIC CARPET 1 

MORTAL KOMBAT 2 



MR BONES 

NBA ACTIONS 96 

NBA JAM EXTREME 149,00 I 

NIGHT 15 

REVOLUTION X IS 

SLAM AND JAM 95 E 

SPACE HULK 2 !£ 

VIRTUAL ON 1E 

WESTRLEMANIA IS 

WWF IN YOUR HOUSEH 
JEUX USA 



Nintendo 64 



449,00 
449,00 
529,00 
499,00 
399,00 
499,00 
495.OQ 
499,00 
499,00 
349,00 
499,00 
449,00 
499.00 
499,00 



MISCHIEF MAKER 

PBKh 

NBA HANGTIME 

NFL QUATERBACK 98 

PILOT WINGS 64 

SAN FRANCISCO BUSH 

STARWARS 

SUPER MARIO 64 

SUPER MARIO KART 64 

TOP GEAR RALLY 

TUROK 

WAVE RACE 64 

WARGOD 

WAYNE GRETZKY HOCKEY 



>| 9 4 l, : 88, 

499,00 ' 
499,00 i 
449,00 a 
449,00 
499XJ0 
399,00 
399,00 a 
529O0 ■! 
499,00 $ 
399,00 - 
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BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX . Tel : 03 20 90 72 22 

Nom : . . Prcnom : 

N" cliont :, 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 














Fisde PM'(jeu* :25 F - consoles S accesses : 60F - 




TOTAL A PAYER 





'CEE, DOM-TOM : cartouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs 

Mode de paiement : D Cheque postaux □ Cheque bancaire O Contre Remboursement + 35 Frs 

1 Carte Bancaire N c ._. 

Les cheques doivent elre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validite : . 

TOUTtS LES COMMANDES SONT livrees PAR COLISSIMO. 




i, pendant la duree de la panjtion - Toutes les m 




s proprietaires respeclfe - Dans 



« II if f# mu ii am 



VkmailUE-SANTIAEB 



Up/ apporte decidement son lot de gros cadeaux : l-War est 
eu luxueux croulant sous les scenes cinematiques, dote 
e exceilente animation et de graphismes impeccables qui ne 
\ament mime pas de carte acceleratrice pour donner toute 
qualite. Pour une fois, ie moteur 3D (car tout est en 3D) est 
odele du genre et permet a toutes les configurations 
gbro/fter d'un soft tres soigne, tres bien realise et apportant 
B dimension assez realiste au genre des simulateurs spatiaux, 
Wmlorqnent habituellement vers faction. 





► Wing Commander, on a reellemenl 
T impression de participer a THistoi- 
fe, de ]a faire evoluer : des sequences 
cinematiques rythment Taction, des 
messages radio ne cessent d'arriver 
pour donner des indications, des 




informations ou tout simplement 
Talerte, jusqu'au moment ou Ton 
pourra vraiment influer sur Tissue du 
eonflit en choisissant son camp ! 

Le meilleur pour la fin 

Meme si les Dreadnaughts sont des 
corvettes a qui Ton confie des mis- 
sions importantes, on n'echappe heu- 
reusement pas aux echauffourees 
spatiales, aux echanges de lasers et 
aux explosions. Et pour profiter plci- 
nement de ces phases, il est toujours 
regrettable de subir une animation 
mal foutue contraignant Ie joueura 
baisser Ie niveau de detail (comme 
dans un jeu recent de chez Lucas...). 
Dans I- War. non seulement les gra- 
phismes sont superbes et les effets de 
umiere, extremement soignes (on 
remarquera meme du lens-flare !) 
mais i'animation est tout simplement 
renversante : obtenir une fluiditc 
pareille sans avoir recours a une acce- 
leration materielle et sans sacrifier la 
qualite de 1 ' image est un exploit trop 



Sur 1 ecran du cockpit, on peut voir la 
liste de tous ies vaisseaux presents dans 
ie secteur. Rouge = ennemi ! 



rare pour ne pas meriter cinq etoiles ! 
Et encore, s'il n'y avail que cela... 
Mais regardez un peu ces planetes. 
ces enormes asteroides, ces vais- 
seaux-meres ou ces bases gigan- 
tesques que Ton peut contourner a 
Ioisir sans voir le moteur graphique 
crachoter ! C'est simple, au Moyen 
Age, on aurait fait flamber les deve- 
loppeurs sur des buchers, tellement 
c'est magique ! Mais sur quelle 
machine, se demande evidemmcnt le 
joueur inquiet. Et bien meme pas sur 
un Pentium 200, non ! Ni surun 166 ! 
Ni meme sur un 133 ! Mais sur un 
simple Pentium 120 mesdames et 
messieurs, oui, un petit Pentium ridi- 
cule d'entree de gamme pourra pro- 
fiter d'un soft luxueux bourre a 
craquerde bonnes surprises ! Etavec 
cela, une duree de vie importante 
assuree par une quarantaine de mis- 
sions remplies a ras bord d'objectifs 
secondaires ! Approchez mesdames 
et messieurs, ne soyez pas timides et 
laissez-vous tenter par cette excei- 
lente surprise de find 1 annee ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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internet 

treez votre E-mail 

yialoguez en direct 

mestez en contact avec votre tribu 

les soluces 

Yes de 450 solutions de 
] tux : Diablo, Tomb Raider, 

llerte Rouge... 

I Les Petites 
Xnnonces 

'aites des affaires 

es trues 
if astuces 

les astuces, des codes, 
es cheat-modes pour 
res de 1000 jeux 



Tape les cri teres de tan choix: 
Horn, Editeur, Groups, Machine, 
Categories ou une c omb i na ison 
de ces crifc &res . 

uake Baphomet Diablo Hlente-Rouge; 



Si tu ne connais pas l'orthograph 
exacte d'un nom, tape juste ses 
premieres let t res. 



Coince dans unjeu ? 

Avec le moteur de recherche 

du 3615 Gen4, trouvez la 

reponse a votre probleme 

en quelk&es minutes. 







Au-dela des esperances. Au-dela du talent. Au-dela 
de la souffrance causee par des tacles aux chevilles 
ou des tendons dechires. Au-dela des tensions, des 
coups de gueule a la mi-temps et des frustrations de 
fin de match. Au-dela du desir de vaincre. 

Au-dela des limites, 

il y a France 98. 

FIFA En Route pour la Coupe du Monde 98. Votre 

seul but : la qualification. 








www.easports.com 
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Sony PlayStation™- SEGA Saturn™- Nintendo64 ■ Windows® 95 
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Editeur LucasArts. Formal CD-ROM PC. Genre aventure. Prix env. 350 F. 
Sortie dispo. Config. Mini. P90, 16 Mo de RAM, CD-ROM 4x. Config. 
Recom. P133, 32 Mo de RAM, CD-ROM 8x. 







irate des Carai'bes 



// est de retour ! Qui ? Mais, Guybrush 
Threepwood, ie pirate le pius loufoque que le 
monde iudique ait jamais connu. Et ii n'est pas 
revenu seui : sa bien-aimee Eiaine et son ennemi 
LeChuck sont egalement de ia partie. 
A vos postes moussaiilons I 




i vous n avez pas connu 
les premiers episodes de 
la serie Monkey Island, 
laissez-moi vous dire 
que vous avez rate de 
grands moments ludiques (cf. enca- 
dre Hisioire de la piraterie) ! Ce sont 
d'ailleurs ces deux premiers opus qui 
ont fait la renommee de LucasArts en 
matiere de jeux d' aventure. Superbe- 
ment realises, droles, longs . . . parfaits 
en somme ! Inutile de vous dire que 
les amateurs attendaient ce dernier 
volet avec une grande impatience 
mais egalement avec beaucoup de 
mefiance au vu des caracteristiques 



des demiersjeux d'aventure delafir- 
me (la duree de vie de Full Throttle, 
par exemple). Certains commen- 
gaient meme a critiquer alors qu'ils 
n'avaienljouequ'alademo (Ndlr: 
des noms, des noms !). Pourquoi ? 
Parce que ['interface avail ete modi- 
fiee et que le style graphique etait 
completement different. Si ces grin- 
cheux sont tant attaches a cette inter- 
face maintenant obsolete (qui utilisait 
un grand nombre de verbes) et a cet- 
te presentation graphique depassee, 
qu'ils jouent aux precedents episodes 
et qu'ils ne viennent pas ronchonner 
devant nos moniteurs. Car si la forme | 



m 




► a change, le fond reste le meme : 
Tame de la serie a survecu a ce troi- 
sieme episode ! Et c'est un fervent 
defenseur des deux premiers qui vous 
le dit. Vous retrouverez (ou decouvri- 
rez) done avec plaisir tous les per- 
sonnages qui ont fait le succes de la 



serie : Guybrush (evidemment !), 
LeChuck, Elaine, Lady Vaudou, 
Wally et une ribambelle de person- 
nages tous plus dejantes les uns que 
les autres (pirates coiffeurs, canni- 
bales vegetariens, etc.) ! Les combats 
au sabre et autres jeux singuliers 



n'ont egalement pas ete oubiies. 
Mais avant de voir tout cela en detail, 
faisons le point sur les aventures de 
Guybrush . . . VOS aventures ! 

Un pirate unique 

Lorsque debute ce troisieme episo- 
de, vous derivez dans les mers des 
Caraibes a bord d'une autotampon- 
neuse (tout est normal !). Mais tres 
vite, vous allez vous retrouver au 
beau milieu d'une bataille qui oppo- 
se la gamison d'Elaine (elle est gou- 
verneur d'une ile) aux pirates de 
LeChuck. Grace a votre intervention, 
la bataille tournera a 1'avantage de 
votre chere et tendre et vous pourrez 




H mam our 
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Open Look at Push „ * ^^ ^ t< 



Si vous n'avez pas connu les deux premiers episodes, voici un petit resume. Dans Le Secret de I'ile aux Singel 

jours inconnu d'ailleurs), Guybrush passe avec succes son examen de pirate (chasse au tresor, combat au sabn 

caractense). C'est egalement dans cet episode qu'il fait la connaissance de I'amour de sa vie, Elaine et qu'il tuj 

la premiere fois son ennemi jure LeChuck. Dans I'ile aux Singes 2 : La Revanche de LeChuck, Guybrush ne pen' 

une chose : retrouver le tresor perdu de Big Whoop. A cause de son obsession, il manque de perdre Elaine et 

second de LeChuck, Largo LeGrande, a ressusciter son patron. N'est pas Guybrush Threepwood qui! 





The Curse of Monkey Island 

Sal 



Ce restaurateur est tres accueillant. 
surtout lorsque vous arrive* deguise 
en poulet geant ! 






alors la rejoindrc sur la plage pour lui 
demander sa main. Et c'est la que les 
choses se gatenl ! Car bien evidem- 
ment, la chute n'est pas : «ils vecu- 
rent heureux et eurent beaucoup 
d'enfants» mais plutot, «elle fut 
transformee en statue d'or pur et 
voice par one bande d' in fames 
pirates !» N'est pas Guybrush 
Threepwood qui veut ! II fallait 
effect! vement avoir l'idee de passer 
au doigt d'Elaine une bague volee 
dans la cale de LeCliuck et de laisser 
une statue en or sans surveillance sur 
une Tie peuplee de pirates ! On ne le 
dirait peut-etre pas, mais ce sont des 
annees d'entrarnement derriere tout 




ca ! Voire premiere tache sera done 
de retrouver Elaine (ou lout du moius 
sa statue) et de decouvrir un moyen 
de lever lc soil dont elle est victime. 
Evidemment, comme la coutume 
l'exige dans la serie, vous devrez 
egalement trouver une caite, un navi- 
re et un equipage pour defier les dan- 
gers de la mer {mais un pirate 
comme vous n ' a peur de rien, n' est- 
ce pas ?). Vous allez visiter deux 
iles de fond en comble et devrez 



ll faut voir le bon cote des choses : au moins, 
elie a ete transformee en or et pas en argent ! 




resoudre de nombreuses enigmes 
dans la plus pure tradition. Si la tache 
vous parait trop ardue, sachez que 
vous aurez I'occasion, en debut dc 
partie, de choisir entre deux niveaux 
de difticulte. II va de soi que le 
mega-monkey (niveau le plus dur) 
est vivement recommande a tons 
les aventuriers aguerris qui desirent 
passer de longues heures sur des 
enigmes farfelues ! 

Une Monkey ambiance ! 

Les situations et les enigmes sont 
tou jours aussi delirantes. Vous assis- 
terez, par exemple, a une representa- 
tion de Romeo et Juliette ou cette 
derniere est incarnee par un pirate 
vein et barbu affuble d'une robe rose. 
Citons egalement Tenigme ou vous 
devrez vous faire goudronner et plu- 
mer pour que lc patron d'un restau- 
rant vous confonde avec un poulet 



poulet juche sur un tonneau de grog 

et Guybrush qui derive dans une 

autotamponneuse : tout est normal I 





Guybrush 



Pirate hors pair, vous a 

pour sauver votre bien-l 
Elaine, malencontreusementi 
fiee(parv 



Femme active, elle d 
desCarai'besetd 
amour pour Guybrush et les a. 

incessantes de LeChuck. [ 




Pirate-zombie, ilnen 
mort tres longtemps e 
pere pas de voir un jour Elainj 
der a ses demandes et Gu] 
mortetef 



Ancien cartography a s| 

cours de piraterie par corn 

dance de LeChuck etse fait rf 

nantappelerle 
Sanguinez... pathel 




Stupides et obeissants, i 

entierement devoues a la cat 

LeChuck. Faut dire qu'ilsn'l 

grand-chose d 'autre £ 
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► geant et qu'il vous livre a des pirates. 
Bret", c'est un vrai plaisir de ressentir 
l'ambiance des Monkey Island des 
les premieres minutes de jeu . . . sur- 
tout que cela ne s'arrete pas la ! 
Les dialogues, qui s'effectuent tou- 
jours en choisissant parmi plusieurs - 
phrases (contents les reac' ?), sont 
toujours aussi vifs et sarcastiques. 




Demandez par exemple a un crane, 
comment il fait pour voir sans yeux 
et il vous demandera en retour com- 
ment vous faites pour vivre sans 
cerveau. Meme s'il est vrai que les 
repliques ne font pas mouche a tous 
les coups, the Curse of Monkey 
Island peut se larguer de proposer 
des dialogues durant lesquels on ne 
s'ennuiepas (cequi n'estpas lecas 
des plus recents jeux d'aventure) ! 
Afin de rallier a votre cause un equi- 
page complet, vous devrez vous 
adonner a quelques jeux dans la 
lignee du concours de crachat 
(Monkey Island 2). Vous ne devrez 
evidemment pas compter sur vos 
qualites de pirate mais sur votre 
faculte a tricher (c'est bien plus 
prudent). Vous participcrez ainsi a 
un concours de banjo (qui se finira 
en seance de tirs) et a une epreuve 
de lancer de troncs... que du bon 
temps en perspective ! De part 
votre noble profession, vous parti- 
ciperez egalement a des combats au 
sabre qui ne sont en fait que des 
joutes oratoires (comme on peut 
parfois en entendre a la redaction ! ). 




Ou Guybrush est pris dune irresistible 
envie de danser ou bien le sable est 
chaud... tres chaud ! 



Vous devrez alors, pour vaincre 
votre adversaire, lancer les meil- 
leures insultes et faire preuve d'un 
sens pousse de la repartie. II sem- 
blerail done que Tequipe de Lucas- 
Arts ait decide de meiangcr anciens 
et nouveaux elements afin de satis- 
faire tout le monde ! 

Renovation reussie ! 

II iaut bien admettre qtfau niveau de 
la realisation. The Curse of Monkey 
Island est bien loin de ses predeces- 
seurs. Et en particulier au niveau des 
graphismes ! Ces derniers sont extre- 
menient colores, detailles et animes. 
Chaque ecran de jeu est en fait un 
vrai petit bijou et ce fijt pour moi un 
veritable calvaire de decider quelles 
captures allaient accompagner ce 
test ! SurtoLit que les scenes interme- 
diaires sont de veritables dessins 
animes ! Vos peregrinations vous 




il faudra faire preuve de dexterite 
pour vous sortir de ces sables 
mouvants. La solution est a 1'ecran. 



The Curse of Monkey Island 





La tempete fait rage et votre meilleur 
pirate (sic !| est occupe a retenir s a 
jupe ecossaise. C'est pas gagne ! 



La chute de cette version retravaillee de Romeo el 
Juliette risque de combler le public de connaisseurs. 



conduiront dans de nombreux et dif- 
ferents endroits (cimetiere, village de 
cannibales, hotel, jungle luxurianle, 
etc.) mais aucun d'entre eux n'est de 
qualite inferieure. De plus, une 
ambiance tres exotique ressort de 
tous ces ecrans (Caratbes obligent !). 
Ce caractere est d'ailleurs renforce 
par des themes musicaux qui rappel- 
lent les vacances, le soleil et la plage. 
Pour en fmir avee 1' ambiance sono- 
re, les voix franchises des person- 
nages sont d'une remarquable 
qualite (en aurions-noits fini avee les 
interpretations francaises mielleuses 
et inopportunes ?). Au niveau de I'in- 
terface, on retrouve exactement cel- 
le de Full Throttle. Ainsi, en el iquant 



avee insistance stir un objet ou un 
personnage, vous afficherez une pie- 
ce d'or qui vous permettra d'effec- 
tuer toutes les actions possibles 
et imaginables (examiner, utdiser, 
parler, pousser, manger, etc.). C'est 
simple, efficace et ne reduit en rien le 
champ d'action ! Avee ses enigmes 
tortueuses (mais jamais infaisables), 
The Curse. of Monkey Island benefi- 
cie d'une bonne duree de vie. Cette 
derniere a d'ailleurs ete rallongee 
grace a une partie de l'aventure qui 
ne contient que des combats navals 



et des combats au sabre. Cette partie, 
somme toute discutable, s'inscrit 
neanmoins en toute logique dans le 
scenario, et si les combats navals ne 
sont pas bien interessants, ceux au 
sabre sont vraiment distrayants ! Pas 
grand-chose done a reprocher a 
ce troisieme volet. Une realisation 
impeccable, une ambiance retrouvee, 
The Curse of Monkey Island est un 
excellent jeu d'aventure qui ne dece- 
vra en rien les connaisseurs et qui 
enchantera les debutants ! ■ 

Sebastien Tasserie 





I'hmnSiMSTIEH 



Ayant adore les deux premiers episodes de la serie, c'est de pied 
ferme que j'attendais ce troisieme volet. Et au final, je n'ai vrai- 
ment pas ete dequpar Curse of Monkey Island I On retrouve, 
des les premieres minutes, I' ambiance qui a fait le succes de ses 
predecesseurs : les personnages atypiques (et done comiques), 
les dialogues sarcastiques et les enigmes delirantes. De plus, 
ilest dote d'une realisation sans faille et en particulier 
de graphismes merveilleux. A mon avis le meilleur jeu 
d'aventure sort! cette annee I 



Le contre-avis m few 

-^ Avant toute chose je tiens a 
. predser que Monkey Island 2 
reste pour moi le meilleur jeu 

it d'aventure jamais concu. 
i, Autant vous dire que 
j'attendais sa suite au 
tournant... Premier constat : 
la serie a perdu en 
« nonsense a ce qu'elle a 
gagne en candeur. Si /'humour 
reste abracadabrant, H m'a 
semble nettement plus 
« grand public » (les voix 
franqaises y sont pour 
beaucoup). Malgre ces 
quelques reserves, MK3 est 
sans doute le meilleur jeu 
d'aventure LucasArts depu'ts 
Day of the Tentacle ! 




• Aspect de Guybmsh 
» Longueurs de scenario 
' Moins drole ? 
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H-ment beau 



G-Police, c'est un peu le SimCopter du futur, 
sauf que la, pour sauver une vie, il faut 
en eliminer le double ! Tout en 3D et optimise 
pour les dernieres innovations technologiques 
du moment, G-Police est assurement beau, 
rapide et... interessant ? 




h, comme on aime- 
rait lui ecraser per- 
sonnellement les 

pieds a ce malheu- 
reux type apercu 
dans la pub TV de G-Police. Meme 
s'il est question d'action, U est ici 
impossible d'estourbir les acteurs de 
pub mal diriges. II faudra done se 
contenter de prendre les commandes 
d'un helicoptere sans helice charge 
de faire respecter la loi tres loin dans 
I'espace. C'est deja pas mal, non ? 
Uaction se deroule en 2097 sur une 
colonic ten'ienne. Dans ce monde 
cyberpunk sinistre, les corporations 



font la loi el les citoyens n'ont meme 
plus confiance dans les gouverne- 
ments. Par exemple, sur Callisto (une 
lune de Jupiter), la G-Police a 6t& 
creee par deux trusts puissants et 
redoutables : Microsoft et Intel. Euh, 
pardon, il s'agit de Krakov et de 
Nanosoft, mais c'est presque la 
meme chose ! Pour mater les revoltes 
et leurs rebelles, cette milice privee 
est ideale : ses membres sont des 
volontaires surentraines qui croient 
foncierementa lajustesse de leur cau- 
se. Malheureusement, il y en a une 
que la cause n 1 a pas fait vivre long- 
temps : la scour de Jeff Slater, autre- | 
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Apres i.ine chute libre de quelques 
diza'mes de metres, mon 
adversaire va s'ecraser sur des 
cabines telephonlques ! 



► merit dit celle dujoueur. Rctrouvce 
morte chez elle. soi-disant suicidee 
( vous savez, un peu comme dans lc 
Var...), elle etait pilote d'helicoptere 
dans la G-Police. Le frangin n'est pas 
content, c'est legitime, et comme il 
tient a venger sa sceurette, il s'engage 
a son tour dans la G-Police pour elu- 
ciderlemeurtre. 

Quelle machine ? 

On peu dire qu'ils se sont casse la tetc 
pour leur scenario, nos develop- 
peurs ! C'est bien la premiere fois 
qu'unjeu d' action ne nous fait pas le 
coup de l'invasion alien a repousser ! 



panneaux, des citemes, des parkings, 
des usines, des batiments grisatres, 
decidement. meme sur Callisto, il ne 
fait pas tres bon vivre dans fespace. 
Pour une fois, il y a meme de la vie : 
des vehicules circulent dans les rues 
(ventures, motos, camions, chars, etc.) 
et des petites navcttes. entre les buil- 
dings. On petit d'ailleurs regler l'in- 



G-Police sera sans aucun doute ven- 
du en bundle avec des configurations 
dernier cri. A present que nous 
sommes fixes sur le soin apporte aux 
graphismes, peul-etre faudrait-il par- 
ler des performances... Le lecteur 
consciencieux ayant pris soin de lire 
cet article depuis le debut a d'ailleurs 
du deja sauter au plafond : la confi- 




En plus, i'histoire evolue grace a des 
sequences cinematiques. On apprecie 
done reffort de narration et les rebon- 
dissements qui viendront etonner le 
joueur. Durant 35 missions, on evo- 
lue dans de veritables villes ftituristes 
(reliees entre elles) qui n'ont rien a 
envier a Tunivers glauque de Blade 
Runner. Des immeubles enonnes, des 



tensite du trafic dans les options en 
cas de ralentissement. -■ 
Comme tout est en 3D, que les eclai- 
rages sont en temps reel et qu'il y a 
souvent du monde a fecran, les deve- 
loppeurs n'onl pas oublie d'optimiser 
leur jeu pour les dernieres decou- 
veiles infonnatiques : bus AGP, Pen- 
tium II ou MMX, et cartes 3D. 



guration minimale requise est un 
Pentium 133 equipe de 32 Mo de 
RAM ! Et comme pour bien profiler 
d'unjeu. ilfautgeneralement dispo- 
ser du double de cette puissance, on 
peut raisonnablement s'inquieter... 
A tort ! Sur mon Pentium 1 33 effec- 
tivemenl, G-Police tourne pas mal du 
tout. J' ai du faire une croix sur la visi- 
bilite la plus eloignee et choisir la 
moyenne, mais tout le reste estreste 
regie au maximum. Le seul proble- 
me, c'est lorsqu'il y a beaucoup de 
monde a Pecran : le jeu cafouille 
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G-Police 



beaucoup. Bizanrement, surce type 
de configuration, une carte 3D n'ac- 
celere pas l'affichage et se contente 
seulement de lisser les textures. 
Dommage. Mais sur un ordinateur a 
266 Mhz, on peut dire que ca depote 
et que la puissance de la machine se 
voit a i'ecran ! La question technique 
etant reglee et les possesseurs de 
Pentium 75, 100 et 120 ayant deja 



shoot them up, il n'est pas question 
de tuer tout le monde n' importe com- 
ment, n'importe ou. L'objectif de la 
milice dans laquelle le joueur tra- 
vaille etant de proteger les corpora- 
tions et la securite publique, il faut, 
autant que possible, eviter de mer des 
innocents et parfois savoir se montrer 
discret ! On n'echappe done pas aux 
traditionnelles missions de protection 



se faire reperer ! Globalement, toutes 
ces petites aventures sont interes- 
santes et permettent a G-Pofice d' etre 
un peu plus qu'un beau jeu d'action. 
Elles ne sont pas evidentes a reussir 
et dependent souvent de la rapidite et 
des capacites d'improvisation. 
En plein vol, le central indique done 
des points de passage et donne sans 
cesse de nouvelles instructions. Par- 



Si Ion regarde cette capture de 
pres, on apercevra une superbe 
pin-up peinte sur la carlingue de 
I'helico. 




quitte ces pages apres avoir maudit 
Psygnosis, pourquoi ne pas parler 

des missions ? 

Sauver le president 

Decidement, entre I- War et G-Police, 

on peut dire que les developpeurs ont 
peaufine leurs missions ! Meme s'il 
s'agitd'un jeu d'action, presq ue d'un 



de convois, de vaisseaux ou de per- 
sonnalites, se promenant tranquille- 
ment en pleine ville et tombant 
periodiquement (et le joueur avec) 
dans des embuscades hallucinantes. 
II faut egalement s'attendre a 
patrouiller, a identifier toutes sortes 
de choses (containers, vehicules, bail- 
ments) et meme a filer un espion sans 



fois, un evenement inattendu ou une 
mauvaise rencontre vient bouleverser 
la mission comme une attaque mas- 
sive ennemie ou un nouvel objectif a 
accomplir d'urgence. On l'aura com- 
pris : il se passe beaucoup de choses 
dans G-Police et il faut etre prompt a 
reagir. Combien de fois ai-je perdu le 
vaisseau que je devais proteger, litte- | 
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On remarque immediatement 
que les voiles de lumiere 
sont parfaitement rendus. 
Ou'est-ce que c'est beau ! 



Lorsquon balance une grosse bornbe et que 
Ton est trop bas, on est brievement aveugle. 



On se demande comment il est 
possible de reconstituer une 
explosion aussi realiste et d'une 
telle qualite. 



► ralemenl deborde par les assaillants '? 
Et en depit de son utilite, le Wingman 
ne nous porte parfois pas vraimenl 
main forte. Un Wingman ? Eh oui. 
car les helicopteres marchent par 
paire : il est done sous les ordres du 
joueur, qui petit ltii assigner une cible 
de son choix. 

Pour fake face a tous ces perils 
aeriens et terrestres, de multiples 
armes equipent le Havoc (l'helico- 
ptere) : mitrailleuses, missiles guides, 
roquettes, canon a plasma, rayon 




paralyseur, bombes, etc. Tous ces 
projectiles occasionnent evidemment 
des explosions dementielles, plus ou 
moins importantes, qui donnent lieu 
a des effets speeiaux vraiment tres 
reussis. Ce sont assurement les plus 
belles deflagrations vues sur PC 
depuis iongtemps. De plus, les adver- 
saires ne sautent pas toujours de la 
rneme maniere selon les attaques : ils 
peuvent meme perdre un reacteur et 
s'ecraser au sol dans une superbe trai- 
nee de lumiere. Cela fait generalc- 



ment plaisir, etant donne que ['intel- 
ligence artificielle est plutot hargneu- 
se : les vaisseaux ennemis toument 
autour des batiments, tentent de se 
placer au-dessus du joueur, s'evadent, 
organisent des manoeuvres d'encer- 
clcmcnt, bref. enquiquinent serieuse- 
ment. Grace a cette difficulte (loin 
d'etre insurmontable mais juste assez 
bien reglee pour proposer un bon 
challenge), G-Police herite d'une 
bonne duree de vie, ni trop longue, ni 
trop courte, evidemment. ► 





Contrairement aux apparei 

s'agit pas d'une explosion mais d'une 

cheminee d'usine un peu enflammee. 



Le Wingman en gros plan : eh I'ami, 
tu pourrais sourire au moins, je te 
prends en photo I 
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Parmi les differentes vues 
disponibles, la vue cockpit ne 
permet malheureusement pas de 
tourner la tete. 



^ Bon. tout cela c'est bien beau, mais 
ce superbe jeu d'action n'esl pas 
exempt de peiits defauts. Le pilotage 
par exempie, merae s'il est tres faci- 
le, comporte un oubli : le deplace- 
ment lateral. II manque enormement 
lorsqu'on se cache derriere un bail- 




ment pour eviter les tirs adverses. 
Alors qu'on aimerail jaillir Iaterale- 
ment, on est oblige de prendre de l"al- 
titude. Les decors, tres jolis, sont 
neanmoins un petit peu lassants. 
Certes, il y a sept environnements dil- 
ferents (villes, mines et autres), mais 
ils ont tendance a se ressembler un 
pen. On aurait souhaite plus de diver- 
site. Quant au mode multijoueur, 



compte tenu du nombre d'armes dif- 
ferentes, de la presence d'uu Wing- 
man et des decors propices aux 
parties de cache-cache, il aurait ete 
formidable... s' il avait ete present ! 
Tant pis, G-Police seduira tout de 
meme tous les types de joueurs, gra- 
ce a une realisation impeccable et a 
un inleret bien pense. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




Les scenes cinematiques sont en 320x200 en 
pleln ecran et ponctuent le jeo des que 
"histoire rebondit. 



I'lmn lus-Summ 
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Compte tenu de sa qualite graphique, on peut s'estimer heureux 
de pouvoir prof iter de G-Police sur un Pentium 133 sans carte 3D. 
Cependant, avec du materiel dernier cri ou simplement une carte 
acceleratrice, lejeu a tout de suite un autre rendu, nettement 
plus saisissant. En dehors de son cite « prouesse technologique 
exploitant les avancees materielles » (un peu comme 
Pod avec le MMX en son temps), G-Police est un ton jeu d'action 
qui comporte des combats lasers riches en adrenaline 
et des missions a rebondissements. 
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Recevez rapidement 

et sans autres frais 

vos magazines preferes 






Avec Alio Presse, sur le 
08 36 29 25 63, vous pouvez 
commander le numero en cours 
(disponible en kiosque), 
le prochain numero, ou bien 
encore un ancien numero. 








* Par Minitel. Laissez-nous vos coordonnees sur le 08 36 29 25 63 pour recevoir chez vous, par la Poste, 
le(s) magazine(s) de votre choix. Vous ne payez que la communication. Les envois sont effectues sous 48 heures. 



Au-dela des esperances. Au-dela du talent. Au-dela de la 
souffrance causee par les chocs permanents et les pas- 
sages en force. Au-dela des tensions sous le panier, des 
dunks accrobatiques et des tirs a 3 points dans la demiere 
seconde du match. Au-dela du desir de vaincre. 

Au-dela des limites, 

il y a NBA Live 98. 




www.nba.com 

www.easports.com 

Sony PlayStation- SEGA Saturn"- Windows" 95 
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Editeur Codemasters. Format CD-ROM PC. Genre Simulates de course auto- 
mobile. Prix Env. 300 F. Sortie Disponible. Config. Mini. P133, 16 Mo de 
RAM, CD-ROM 4x, Win 95, 10 Mo DD, carte 3Dfx. Config. Recom. P166, com- 
patibility Direct X Version 5, carte 3Dfx. 



Inuring Cap Ehmpinnship 

Auto-Satisfaction 



Apres Micro-Machines, Codemasters retrouve 
un peu son serieux pour le developpement 
de TOCA. Pour la premiere fois, I'opportunite 
nous est donne de prendre le volant 
d'une voiture de grand tourisme et de faire 
crisser les pneus. On await failli attendre... 



ntre tous les simula- 
teurs de Fl plus 
ou moins serieux et 
leurs confreres orien- 
tes «rallye» qui ont 
ete edites au coots des deux dernieres 
annees, on peut dire qu'on a ete gates. 
Mais malgre cette abondance, on 
pouvait regretter 1' absence totale de 
jeux abordant un genre de course 
automobile particulierement specta- 
culaire : les voitures de tourisme. 
Voila une lacune cnfin comblee gra- 
ce a Codemasters qui nous permet de 
prendre le volant d'une version ame- 
lioree de la caisse de monsieur Tou- 



lemonde et de participer au cham- 
pionnat britannique de la categorie, le 
TOCA ( pour TOuring CAr cham- 
pionship). II etait temps. Assez obs- 
cur, ce genre d'epreuves ne connait 
pas les honneurs des medias et c'est 
dommage car Fintensite est au ren- 
dezvous a chaque course. En fait, ne 
participent que des berlines familiales 
n'ayant subi aucune modification 
fondamentale. II est done interdit de 
changer les grandes fignes de la car- 
rosserie, d'adapter un moteur de 
competition dont la cylindree soit 
superieure a 2 litres ou de remplacer 
la transmission. Neanmoins, tout peut ► 
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Avec, dans le role de la tondeuse 
a gazon la plus rapide d'Angleterre, 
la Vauxhall Vectra. 



On voit bien que ce virage 

est en pente vers I'interieur. Detail 

important au moment de le negocier. 



(I Ies nemnrem (MniVBlBS it la piste 
went un rate sar votre tFBJBEtQWB.n 



► ct doit etre regie pointLi-pointu. Amai- 
grissement avec disparition du super- 
flu (des sieges ? Pourquoi faire?), 
chassis renforce supportant des jantes 
larges (style XXXLJ et des pncus 
taille basse pour devorer les virages, 
sans parler d'une caisse surbaissee 
pour coller a la route. Quant au mo 
teur, sa misc au point est un tantasme 
de mecanicien ou des pieces de serie 
sont reiravaillees dans des materiaux 




| Un freinage trop brusque bloque les roues d'ou himee epaisse car 
la gomme brule sur I'asphalte. 



Par rapport a I'arriere d'une Mondeo, 
la caisse surbaissee donne ['impression 
de raser les paquerettes. 




de pointe. En consequence de quoi, 
la vitesse maximale de ces voitures 
avoisine les 300 kni/h. A titre indi- 
catif, rappelons qu'une Fl bien lan- 
cee, avec le vent dans le dos, peut 
esperer atteindre les 330, 340 en 
ligne droite, une demi-seconde avant 
de finir dans le mur. Vous admettrez 
que la difference est minime. 



L'interet de la conduite d'une voitu- 
re de tourisme est double. Tout 
d'abord, leur point de gravite se situe 
plus haut que celui d 7 une Fl ou d'un 
prototype. Ce detail devient tres 
important quand on aborde le pre- 
mier virage decejeu... et les quel- 
ques centaines qui vont suivre. Si 



vous n attaquez pas. vous partcz tout 
droit. Si vous resserrez Tangle trop 
brutalement. la voiture, legere, sur- 
puissante et haute, a tendance a 
accentuer le mouvement et e'est la 
sortie de route assurce. Une vraie 
savonnette. La juste mesure, voila le 
secret. Ensuite, le deroulement d'une 
course est tres particulier. Alors que 
les Fl auraient tendance a se suivre 
en file indienne, les voitures de pro- 
duction, assez semblables entre elles 
et relativement etroites se regroupent 
en paquets prenant toule la largeur de 
la piste. Ca devient carrement 
1'emeute dans les virages. Qui plus 
est, la carrosscrie fermee d'ou rien ne 
depasse autorise la technique de la 
«poussette». P'tit coup de spoiler ► 
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VOUS ALLEZ 




90 bis route de Clisson 
44200 NANTES 




- Carle mere ASUS Super TX SP 97-V 75 - 233 MHZ et ULTRA-DMA 

- Accepte AMD K6, Pentium MMX, Cyrix, Frequence 75 Mhz & Multiplicateur x 4,5 

(ASUS la marque de carte mere la plus reputee du marche) 

- 512 Ko de memoire cache Pipeline Burst «sans etat d'attente» 

- Processeur IBM 200 MX - Technologie MMX 

■ Memoirs vlve 32 Mo DRAM EDO extensible a 256 Mo 

- Memoire Video 4 Mo Ultra DMA (Ultra rapide en acces-memoire direct) 

- Video a technologie type AGP ASUS chipset Super TX SIS 5598 - 4 Mo partagees 

- Dlf que dur 1,7 GO ULTRA-DMA - Lecteur 1,44 Mo HD Sony 

- CD ROM 24 X FAST-IDE Pio-4 
- Carte son "Plug & Play 3D, 20 voix Midi, 3D FULL DUPLEX 
- Clavier 105 touches -type Win 95» et souris 3 boutons 300Dpi 
- Moniteur 14" 1024 x 768 MPR2 0,28 



CONSEILLE 



EN OPTION : Disque dur 23 ou 3,5 Go UDMA - Moniteur 15" ou 17" 
Windows 95 - autres processeurs . 

PC-WAVE a ete elu «ELOGE DE LA VITESSE- par le magazine PC Achats /04-97 
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^> devant, p'tit coup d'aile par-ci, par-la, 
tout est bon pour se faire une place. A 
condition de ne pas en abuser, on 
pourrait dire que cela fait partie des 
mceurs et qu'aucun concurrent n'en 
prendra ombrage. D'ailleurs, ils vous 
rendront la politesse. L'important est 
de soilir en tete pour se precipiter sur 
le viragc suivant ou rattraper la nieu- 
te qui vous precede. Voila, c'est tout. 
Fin du cours, raneez vos cahiers. Si 



vous avez trouvc cet expose un peu 
trop precis, limite hors-sujet, saehez 
que tout ces elements constituent la 
base du soft de Codemasters. Oui, 
dans TOCA vous allez pouvoir gou- 
tcr aux plaisirs conjugues de la lutte 
pare-chocs contre pare-chocs, de la 
tote froissee et des figures dans le 
gravier. II faut en plus chercher a finir 
la course, si possible premier. L'en- 
fer. II est evident que e'est le realis- 





Hola ! C'est de quel cote la ligne 
darrivee ? Et pourquoi y'a pas de 
boussole au tableau de bord ? 



Difficile de faire t'interieur quand il n'y a pas de 
rage. Remarquez ie volant a droite. So british. 



Human :nnmuimi! 




N'envisagez meme pas de vous procurerTOCA si vous ne possedez pas 

de carte acceleratrice 3D. Teste sur un P200 MMX non equipe, avec 

la resolution et le niveau de details les plus bas possibles, le jeu continuait 

de ramer de maniere insupportable, Par contre, des qu'on choisissait 

['option 3Dfx, tout rentrait dans I'ordre. Inutile sans doute de revenir sur le 

debat voulant que les programmateurs se servent des cartes acceleratrices 

comme ils se servent des processeurs : sans vraiment chercher a optimiser 

leurs softs pour les moins nantis. Pour Noel, faites au moins un heureux si 

vous en avez les moyens (vous par exemple). Subjugue par la nouvelle 

jeunesse de vos jeux, vous oublierez bien vite les sujets qui fachent... 



me qui a motive Codemasters lors du 
developpement de TOC A . Tout a ete 
fait pour propulser le joueur au sein 
delasaison 1997. Commenc;ons par 
les ventures qui sont exactement cel- 
les ayant participe aux epreuves. A 
vous de choisir entre (inspirez) une 
Renault Laguna, une Volvo S40, une 
Nissan Primera. une Honda Accord, 
une Audi A4, une Ford Mondeo, une 
Vauxhall Vectra el une Peugeot 406 



(soufflez). Attention, si vous etes 
sage (et bon pilote) vous pourrez 
acceder aux deux vehicules caches, 
un tank et une Cadillac rose. Comme 
d'habitude, vous aurez le choix entre 
boite de vitesses automatique ou 
manuelle. cette demiere etant la seu- 
le vous permettant d'esperer acceder 
a la victoire. Chacune des voituresa 
ete modelisee avec le plus grand soin 
et presentee dans ses couleurs d'ori- 




| Ouand II deprime, le pilote evacue la pression en dispersant les bitonniaux 
avec son pare-chocs. 
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I Apres un travers parell, |e sens que [e vals me retrouver bon dernier. 
Contre-braquage d'urgence I 



gine, autocoliants inclus. Le soucis 
du detail aetepoussejusqu'aappo- 
ser les noms des pilotes sur les car- 
rosseries. Mais leur aspect n'est 
qu'un accessoire par rapport au res- 
pect de leur comportement en cour- 



mettront de developper voire instinct 
sportif dans radversitectd'assimi- 
ler les ficelles du metier a des 
vitesscs plus... reposantes. Vous 
allez vite comprendre la difference 
de style entre les tractions avail! el les 



dommage, mais bon, comme per- 
sonne ne conduit jamais uniquement 
a l'oreille... Autre point noir, plus 
important celui-la, F absence totale 
de possibility de reglage. On aurail 
certainement apprecie pouvoir se 
mettre les mains dans le cambouis. 
Virtuellement, tout du moins. Et 
enfin, si vous pouvez deteriorer la 
tolalite de votre caiTosserie pendant 
Line melee animee, il est par contre ►>■ 



Me rigliigB ail quart tie tour 

wurhnhsme 
iemmimn.)) 



se. Si vous voulez commencer sous 
les meilleurs auspices, prenez le 
volant de 1' Audi ou de la Renault qui 
allient a la fois puissance et une rela- 
tive tenue de route. Toules les autres 
leurs sont interieures mais vous per- 



quatre roues motnces, entre voilure 
survireuse ou sous-vireuse, etc. En 
tout cas, vous ne risquez pas d'iden- 
tifier les differents bolides au bruit du 
moteur car Codemasters leur a don- 
ne le meme son a toils. C'est un peu 




| Voila ce qu'on appelle «refermer la porte a un cretin qui pensalt 
pouvoir vous falre I'lnte'rleum... 
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En cas de choc, des fragments de la voiture 
la plus rapide s eparpillent aux qualre vents. 
Logique, non ? 





En plein orage, les chicanes deviennent 
des lieux de rencontre encore plus 
intimes que d'habitude. Chaleur... 




Ah, il a mordu ! En fait, ca ne sert a rien | 
car, a cet instant, tout devient encore 
plus glissant et on perd du temps. 



['OPINION DE h\Wi 

■^T A mon gout infiniment plus 
., realiste et agreable en terme 

de pilotage que Screamer 
ir Rally, TOCA n'a pourtant que 
" J. 4 etoiles, pourquol ? Pour 
commencer, un P166 equipe 
d'une 3Dfx est a peine 
suffisant pour sustenter 
la bete (ce que nejustifient 
pas les decors relativement 
depouilles). Ensuite 
Codemasters, poursuivipar 
son passe « arcade », a omis 
d'offrir au joueur la possibility 
de gonfler lui-meme ses 
pneus, de reglersa direction, 
href de parametrer son 
venicule, Enfin, /'impression 
de vitesse laisse un peu 
a desirer. 



► absolument impossible de casser 
votre moteur. On leur a fait subir les 
pires outrages, pousser a 6000 tours 
en premiere, remonter un circuit 
en sens inverse (version autotampo- 
neuses), le verdict est clair, les ba- 
gnoles de TOCA sont increvables. 

Piste noire 

Les neuf circuits du championnat 
sont, eux aussi, fidelement represen- 
tes. Stands, passerelles, murs de 
pneus et bacs de graviers, tout est 
exactement a la place qu'il occupe 
dans la realite. Pour parvenir a leurs 
fins, les programmateurs de Code- 



masters ont utilise de vrais releves 
topographiques. Ce n n est pas que de 
la frime. Aucune piste tt'est plate 
comme pourraicnt le faire croire cer- 
tains jeux. Les deniveles joucnt un 
role important sur votre trajectoire. 
Imaginez I' augmentation de poids 
qu'elle encaisse quand, a la sortie 
d'un virage en epingle, pres avoir 

/ 



devale une pente, votre voiture 
attaque une cote. Ce style de frayeur 
est parfaitement rendu dans TOCAet 
sc conjugue avec un effet de vitesse 
des plus reussis. II convient de lenir 
les renes avec une rigueur de tous les 
instants et, a ce niveau, une course un 
peu longue (20 tours) devient une 
veritable epreuve physique. Et, si 



( 




Ces panneaux n'indiquent pas une 
limitation de vitesse mais la distance 
qui vous separe du prochain virage. 



dans la portiere d'une Mondeo. C'est pas gagne... 




Ouah line Honda Accord ! C'est la caisse 
ciu SR. mais en moins cttstomisee ! 
Et en moins pourrie aussi... 




Pour la victoire, il n'y a pas de 

coequipier qui tienne. Surtout quand on 
attend des resultats de votre part. 



votre masochisme n'a d'egal que 
votre megalo, vous pourrez jouer a 
Dieu et controler le climat. Pour s'en- 
traincr. on peut faire pleuvoir, neiger 
ou courir sous un soleil rcsplendis- 
sant. En championnat, c'est 1'ordina- 
teurqui decide. Toutefois, lametco 
n'a pas l'air d'influcr de facon 
primordiale sur le comporte merit 
des bolides et sur le deroulement 
des courses. 

Drapeau a damier 

Apres vous etre fait la main tout seul 
en qualification puis contra vous- 
merrte avec un systeme de voiture- 
lantome, vous allez pouvoir affronter 
des adversaires bien reels, meme 
quand ils ne sont conduits que par 
1" intelligence artificielle. Car Code- 



masters a profile de ses accointances 
avec les organisateurs du champion- 
nat pour faire figurer dans TOCA 
quinze des pilotes qui y participent. 
Attention, on ne parle pas seulement 
d'un nom associe a une voiture mais 
egalement d'un style de conduite, 
reflet realiste de la mentalite et des 
possibilities de chacun. Bien sur, vous 
pourrez ensuite reunir des amis a 
vous autour d'unc petite partie. Soil 
en reseaujusqu'ahuitjoueurs, cha- 



On appelte ca faire le blocus et 
c'est tres enervant quand on est celui 
qui est bloque, croyez-moi. 



cun sur son ordinateur soit a quatre 
maximum sur le meme PC, en vous 
partageant 1'ecran. La, qa devient 
hysterique ct il est bien rare que lout 
cela ne se transforme en une sorte de 
«Destruction Derby» sans foi ni loi. 
Comme quoi, apres un premier abord 
qui inspire le respect et le serieux, 
TOCA sail rester plaisant et attrayant. 
Que demander de plus ? ■ 

Xavier Hanart 



* RWSAlTLrJ^ 



Si, si. Je suis vraiment premier mais la, 
je rattrape les attardes. Tout ne serait-il 
qu'un eternel recommencement ? 



L'AVisofJtaff 

Louvoyant habilement entre la simulation pour le look, le com- 
portement des voitures et I'arcade poursa simplicite d'appre- 
hension, TOCA marque surtout par I'originalite de son sujet. De 
plus, le soin apporte a la realisation en fait un soft indeniable- 
ment beau et exaltant. Toutefois, on regrettera /'absence de cer- 
taines options pourtant indispensables et surtout I'impossibilite 
de s'amuser sans posseder une 3Dfx ou une configuration de 
science-fiction. II s'en est fallu de peu pour que Codemasters 
cree une reference... 
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Dans 1'ceil du Cyclone 



^■■■H 



Collecter de I'energie, eriger des bailments, 
former des unites puis decimer I'ennemi... 
mais c'est un C&C-like ! Et bien non, 
dans Uprising, developpepar Cyclone, 
vous combattez aux cotes de vos troupes ! 
Vous allez done penser, mais pas seulement. 




ooon, c est pas 
vrai... encore une 

histoire de rebelles 
qui luttent contre 
un Empire tyran- 
nique ! Ben, elites done, si pour hitter 
contre « !e systeme » les rebelles deei- 
daient soudain qu'il est plus efficace 
d'aller elever des chevres en Ardeche, 
les « createurs » qui imaginent les sce- 
narios de jeux seraient gravement 
genes aux entournures ! Bon alors 
d'accord, dans Ie cas present, j'en 
rajoute un peu. D'autant que chez 
Cyclone, les concepteurs innovent 
suffisammentpourqu'onn'aille pas 



leur reprocher un coupable manque 
d'imagination an niveau du scenario. 
Et pour commencer, P idee de base est 
excellente. A bord d'un lank futuris- 
te (rebelle), vous allez eriger des 
infrastructures, glanerde I'energie, 
produire des unites de combat puis 
les envoyer sur le terrain a la conque- 
te des bases ennemies (imperiales)... 
un vrai C&C-like en vue subjective ! 
Enfin, presque. 11 vous suffit en effet 
de reprendre n'importe quelle mis- 
sion de Command & Conquer et de 
vous imaginer au niveau du sol (sans 
vue d'ensemble) pour comprendre 
qu'unjeu en 3D subjective ne peut ► 



K: 
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fa ih 3Dfx mm 

Franchement hirieux en VGA ] 

moyennementfluidesi 

en SVGA (2), Uprising 

plutotauxheureuxd 

d'une carte 3Dfx (3). Not 

patch est en coursded 

ment pour assurer la con 

dujeuaveclaVoo 





1 Bien stir, vous pouvez egalement 
commuter en vue exterieure. 
C'est beau mais pour 1'efficacite 
au combat, bof. 



Une tourelle antiaerienne en 
pieine action. Observez les debris 
de lappareil ! Reaiiste, 



► pas proposer la profondcur strate- 
gique d'un C&C-like, sauf a releguer 
la dimension « subjective » au rang de 
gadget (Cf. Dungeon Keeper). Or ici, 
la vue subjective est non seulement 
au cceur du jeu mais tout a ete pense 
pour que les ingredients strategiques 
ne viennent pas alourdir une parfaite 
immersion dans Taction. Bref, Upri- 
sing est d'abord un jeu d' action mais 
il integre parfaitement une interes- 
sante dimension strategique et ga 
change tout ! Mais cessons immedia- 
tement de nous repandre sur les qua- 
lites du produit et reprenom au debut. 



Au debut done, vous etes un gentil 
rebelle. A la fin aussi, d'ailleurs. 
Mais entre-temps, vous agissez ! 
Votre objectif ? Debarquer sur une 
planete occupee par 1' Empire, detrui- 



re toutes les bases ennemies puis par- 
tir sur une autre planete effectuer la 
meme operation. Trente missions 
environ (en campagne), trente fois le 
meme objectif ! Alors on aurait pu 
craindre qu'une grosse lassitude 
s'installe au fur et a mesure des mis- 
sions, il n'en est rien. Je vous rappel- 
le en effet qu* Uprising n'est pas un 
bete shoot'em up en 3D mais un soft 
dans lequel vous etes architecte, ges- 
tionnaire, combattant et general, bref 
un jeu dans lequel la diversite des 
taches a accomplir vous preserve 
de tout ennui... et de tout repos, aus- 
si ! Aux commandes de votre « Sha- 
dow », un tank high-tech, vous allez 
meme vous metamorphoser en hom- 
me-orchestre ! Mettre en place une 
infrastructure, controler vos stocks 
d'energie, verifier Tetat de vos ins- 
tallations, mener une attaque, retour- 



Le lance-flam mes, une des 14 
amies dont je peux disposer. Ben 
oui, c'est chaud, mais fallait pas 
m'embeter ! 



«Pas moyen de saucissonner tranquitle, 
ii faut toujours qu'un affreux vienne me 
prendre les squetcftes. * (Haroun Tazieff) 



ncr a la base la plus proche pour y 
reparer votre tank... dans Uprising, il 
y a toujours quelque chose a faire ! 
Le mode d'emploi ? Bon alors, des 
votre arrivee sur une nouvelle plane- 
te, commence/, par vous diriger sur 
une aire de construction, les bases 
ne peuvent en effet etre erigees 
que sur des sortes de plates-formes 
betonnees. La, vous contacterez 
votre vaisseau-mere pourqu'on vous 
envoie une citadelle (une canonnie- 
re dotee d'une grosse puissance de 
feu). Comme toutes vos infrastruc- 
tures, elle sera deposee dans votre 
base par un enorme vaisseau. 



Apres avoir installe quelques 
tourelles et une rampe de defense 
antiaerienne SAM, vous devrez 
immediatement puiser la seule res- 





I Dans Uprising, vous pourrez 

3 choisir toutes vos missions 

I sauf la derniere, le clou 

I du spectacle, genre bouquet 

! (tres) final. 



source necessaire dans le jeu - de 
1'energie - en «commandant» imme- 
diatement une centrale. Chaque aire 
de construction contient en effct un 
volume fixe d'energie a collecter, 
et cela jusqu'a epuisement du 
«gisement». Demandezmaintenant 
a votre vaisseau-mere qu'il vous 
envoie une caserne (infanterie), une 
usine de chars, d'avions de chasse ou 
de bombardiers. Chaque aire de 
construction ne proposant qu'un 



nombre reduit d' emplacements, 
vous ne pourrez pas installer toutes 
ces usines... d'ou I'interetde conque- 
rir d'autres aires de construction ! 
Probleme : ces aires sont la plupart 
du temps occupees par une base de 
l'Empire. Alors, vous pouvez 
essayer de T attaquer avec votre tank 
Shadow... mais vous n'avez aucune 
chance. D'abord parce que vous 
serez la seule cible des tourelles et 
des unites imperiales, et 9a fait mal. ► 







On ne voit pas mon 
bombardier, plus haut 
dans le del. mais le resultat 
de son action est tangible ! 






Bizarrement, les rares 
sequences cinematiques 
sont mains belles que le 
jeu (avec 3Dfx) ! 




AMES SENSIBLES S'ABSIHHB 
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La, c<i sent la fin de regne. 
Euh, attendez les mecs... en Fait, 
je ne vous veux aucun mal. 
On doit pouvoir dlscuter... 



Ben, lis n'ont pas voulu dlscuter, les affreux. 
alors bourn 





1 Ce batiment, un K-Sat, peut envoyer u 
faisceau destructeur a tres longue 
distance. |e dols le detruire... ou en 
avoir un aussl ! 



La Rebellion vous larguera 

parfois quelques calsses de 

ravltaillement (solns, munitions, 

etc.). Des bonus, en fait. 



Un couple d'avtons de chasse. 
Observez la facon dont le male, 
agresslf, tente de s'attlrer 
les faveurs de la femelle... 



► Ensuite parce que vos armes, bien 
que puissantes, ne parviendront pas a 
detruire les infrastructures cnnemies. 
Or pour conquerir une aire de 
construction, vous devez tout detrui- 
re ! Seule solution, recouriraux ser- 
vices d' unites specialises : soldats 
pour occuper Tadversaire (facon 
« chair a canon »), tanks pour laminer 
I'infanterie (et plus si affinites), chas- 



seurs pour detruire les tourelles de 
defense et bombardiers pour raser 
une infrastructure. Certes, il n'y a 
guere de types d'unites differents et 
c'est un p'tit defaut du jeu. Ceci dit, 
grace a la prime que vous rapportera 



chaque mission reussie (en mode 
Campagne), vous pourrez ensuite les 
upgrader (5 niveaux techniques) et 
modifier sensiblement leurs caracte- 
ristiques de combat. C'est deja ca. 



Alors, vous vous doutez qu'en vue 
subjective, a 1'interieur de voire tank, 
il n'est pas aise de conduire une 
armee au combat... la teleportation 
resout heureusement ce leger pro- 
bleme ! Vous souhaitez faire appa- 
raltre un char a tel endroit ? Deplacez 
votre viseur (haut/bas/gauche/droi te, 
tout a la souris !) pour cibler le lieu 
puis appuyez sur la touche de fonc- 
tion correspondante... un char se 
materialise immediatement et part a 
1 ' assaut de I s ennemi le pi us proche ! 
Vous souhaitez qu'un bombardier 



Dltes, les p'tlts soldats de $#£©, ISchez-mol un peu, vous ne voyez pas que 
{e suls en plein reperage straWglque... 






I Ecraser des batalllons entiers de 
soldats, c'est sympa, mais attention 
a {'aquaplaning I 



' Ditcs adieu an conducteur, le 
deplacement programme de son 
camion le mene directement sous le 
feu ennemi. Et alors bourn. 



detruise telle infrastructure ? Faites 
la meme chose apres avoir cible ladi- 
le infrastructure ! Facile, non ? Alors, 
une fois l'unite sur place, il n'est plus 
possible de lui affecter une autre des- 
tination, elle combat dans la zone 
jusqu'a destruction. Vous pourrez 
cependant la «rappeler» en la re- 
teleportant vers son usine d'origine 
et recuperer, dans la foulee, une par- 
tie de l'energie que vous a coute la 
premiere teleportation (1'energie seil 
avant tout a faire apparaitre des uni- 
tes combattantes, elle s'avere done 
tres precieuse !). Genial, non ? Et ne 
vous imaginez pas que 1' interface 
soil difficile a maitnser, elle est tout 
simplement parfaite ! Mais si Upri- 
sing seduit par I'originalite de ses 
principes de jeu, son univers visuel 
vaut lui aussi un tres large detour. 

Des unites tres mobiles ! 

Passons sur les graphismes : brume 
au loin (pour masquer le clipping), 
decors naturels superbes (mais 
depouilles), unites et infrastructures 
aisement identifiables (mais peu de 
polygones)... avec une 3Dfx, tout 
cela est tres beau (voir encadre). 
Pourtant, c'est avant tout le compor- 
tement des unites qui subjugue le 
j joueur : tourelles qui scrutent les 
environs ; avions de chasse qui plon- 
gent sur 1'ennemi, lachent quelques 
salves, puis remontent vers le ciel ; 
blindes qui progressed lentement 
vers leur cible ; soldats qui fuient 
devam votre avancee, etc. Grace a 
des mouvements d'unitcs parfaite- 
mentrealistes et une intelligence arti- 




L'dpinion B'Bums 

ic Une partie, deux puis trois, 
. puis dix, il faut bien avouer 
qu'une fois qu'on y a goute, 
ir il est difficile de decrocher 
x d'Uprising. En faitcejeu me 
fait beaucoup penser a un 
vieuxjeu fabuleux sur ST : 
« Carrier Command ». 
Man seul regret vien t du 
nombre de missions un peu 
le'ger et du fait que cetles-ci 
se ressemblent toute un peu. 
Une once de diversite aurait 
e"t& la bienvenue. Quoiqu'ilen 
solt, Uprising se situe dans 
la iignee d'lncubation. Unjeu 
gonial qui rate le cinq etoiles 
de tres peu par un leger 
aspect repetitif. 



Une de mes bases sous le feu adverse. J™ K -< 
m eloigner, une balte perdue est si vlte arrlvee 



'al prefere 
irrivee I ] 



ficielle remarquable (que ce soit celle 
de vos unites on celle de l'adversai- 
re), le tout double d'un environne- 
ment sonore irreprochable, on se 
croirait vraiment en plein conflit 
militaire... du jamais vu ! Apres un 
tel deferlement de louanges, reste 
quand meme une question cruciale : 
et le multijoueur ? Et bien, nous 
savons deja que vous pourrez jouer 
jusqu'a quatre, qu'il sera possible de 
combaltre 1' Empire (gere parle soft) 
et que les maps ne seront pas plus 



grandes qu'en mode Solo (les 
matchs risquent done de rapidement 
verser dans le brutal)... mais ces spe- 
cifications demeurent tres theo- 
riques puisque la version finale 
americaine s'est averee incapable de 
lancer une partie multijoueur ! 
Alors, un patch prevu pour la ver- 
sion americaine devrait etre integre 
d'emblee dans la version franchise 
afin de corriger ce grave probleme... 
mais restons prudents. ■ 

Eric Ernaux 
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Depuis Magic Carpet (Bullfrog), nousn'avions guere eu 
I'occasion de fremirpour unjeu d'action/strategie... et pourtant, 
avec Uprising et ses principes de jeu tout a la fois originaux 
et bien penses, la claque fut retentissante I Dote d'une jouabilite 
digne d'un excellent shoot 3D, ce jeu nous propose eneffet 
une dimension strategique suffisamment presente pour nous 
faire totalement oublier son p'tit cote crac-boum-hue. 
Bref, plonges dans faction jusqu'au cou, nous avons encore 
le sentiment de reflechir... merci Cyclone I 
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Close Combat avait 



tente, avec un succes 



mitige, de capturer 
sur PC le realisme 
du grand classique 
des wargames sur 
plateau, Squad Leader. 
Avec Un pont trop 
loin, Atomic Games 
nous gratifie d'un jeu 
a I'echelle ta 
aussi passionnant 
que realiste. 



I Plein degros chars, c'est rassurant, 

mais les Aliemands disposent de 
I moyens antichars tres effitaces ! 



Format CD-Rom PC 
Editeur Microsoft 
Sortie dispo. 
Prix env. 370 F. 
Genre wargame en temps reel 
Config. Mini. P90, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x 
Config. Recom. PI 33, 
32 Mode RAM, CD-ROM 8x 



Close Combat: 

Un pout trip His 

Dans le blanc des yeux 



I^mm epuis le bocage 
tH normand de Close 
I Combat, Un pont 
Jm trap loin permet 
^^^^H d'appreciertout le 
chemin parcouru par Atomic Games. 
L' idee de base de Close Combat etait 
tres seduisante, a savoir une gestion 
realiste de la bataille a I'echelle micro 



tactique, ou chaque soldat se com- 
portait non comme un robot mais 
comme un homme avec ses forces et 
ses faiblesses. Malheureusement, la 
campagne lineaire et les champs de 
bataille qui se succedaient et se res- 
semblaient tous, finissaient vite par 
lasser le joueur. Un pont trop loin 
apporte en fin la variete qui permet au 



wctrgameur de tester ses talents de 
commandant dans des situations 
variees. Bien que le theme soit tres 
cible, a savoir 1'operation Market 
Garden ou les troupes aeroportees 
alliees tenterent sans succes de cap- 
turer par surprise un ponl sur le Rhin, 
vous serez amene a combattre sur des 
plaines, dans des marecages et dans 




Les duels entre ces canons antichars 
s et ces blindes aliemands sont sans 
merci. Pour I'instant, ca fait un partout ! 



de iecran vous donne tous 

les renseignements utiles sur 

le statut de vos hommes. 




des regions boisees, avant de goiiter 
aux affres des combats de rue. Avec 
une trentaine de cartes representant 
avec minutie la region d' Arnhem de 
l'epoque, cette fois c'est sur, vous 
allez voir du pays ! La variete nes'ar- 
rete pas la, car contrairement a Close 
Combat, qui proposait un choix 
d'unites somme toute assez limite, 
vous menerez cette fois au combat 
une grande variete de troupes, alle- 
mandes, americaines, anglaises, et 
meme polonaises. Plus de 130 unites 




Dans Nimegue, les chars allies 

arrivent enfin pour le nettoyage ! 
Les chiffres sur les immeubles 
marquent le nombre d'etages. 



■&§&/ 



oceuper pendant plusieurs dizaines 
d'heures de jeu ! Pour vous faire la 
main, vous pouvez demarrer par un 
bref tutorial de quelques missions qui 
vous aide a pratiquer les tactiques de 
base et a maiiriscr 1'interface tres 



ramper, defendre on attaquer une 
zone, lancer des fumigenes on se 
planquer si le temps toume a forage... 
Enfin familiarise avec 1'interface, 
vous pouvez desormais vous essayer 
a Fun des nombreux scenarios pro- 



(lies PBBGtiOBS tlUHlBiflBS ie vos homes 

vans imliqueiii mm m$ ms les combats. 



sont ainsi prescntcs, squads, mitrail- 
leuses et mortiers, Iance-flammcs, 
half-tracks, canons et chars, chacime 
elanl representee avec beaucoup 
de precision et facilement reconnais- 
sable sur le terrain, malgre leur 
laille lilliputicnne ! 

Une sduris et des hommes 

H aurait ete dommage de ne pas pro- 
filer d'une telle profusion en dehors 
du cadre de la campagne ! Cette Ibis 
Un pont trap loin propose un editeur 
demissions, qui reste bien entendu 
limite aux cartes dessinees pour la 
campagne, mais qui vous permcttra 
par contre de redefinir les zones d'ob- 
jectif ainsi que les unites qui s'oppo- 
seront. Mais en attendant d'en arriver 
la, vous avez du pain sur la planche, 
car jouer les differenls scenarios et 
campagnes proposes, aussi bien du 
cotialliequ'allcmand, devrait vous 



simple. Tout se gere a la souris, et il 
suffit de cliquer sur une unite pour fai- 
re apparaitre un menu deroulant pro- 
posant differentes actions. Vous allez 
ainsi ordonner a vos hommes de se 
deplacer plus ou moins vite, voire de 



poses, tous tires de la campagne. Vous 
commencez d'abord par placer vos 
troupes ou bon vous semble dans la 
zone de deploiement qui vous est 
assignee, puis vous pouvez leurdon- 
ner un premier ordre avant de lancer ► 




La vue zoomee permet peut-etre 

de mreux distinguer ies unites, 

mais le terrain devient hideux ! 

On oublie... 
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e choix des unites est vaste, mais sur le terrain 
ous etes limite a neuf squads d'infanterie et 
ix unites de sootien. dont les cbars. 
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Meme si HA se montre a fa hauteur, avec de I'experience on parvient a 

trouver ses points faibles. I'experience urtime avec Un pont trop loin 

consists a jouer en muftijoueur contre des adversaires humains, meme si 

deux joueurs settlement peuvent se rertcontrer. les options muHif oaeur 

du |eu sent tres completes, per mettant aussi bien de jouer une 

campagne qu'un scenario que vous aurez cree vous-meme. yous pouvez 

aussi ajotfter m peu de sel en lancant une partie ou chaque joueur 

dwtsit ses unites selon un budget decide a I'avance. Par contre, if taut 

noter que le protocol reseau IPX n'est pas supporte par le jea, tes 

concepteurs n'ayant pas juge le OirectPlay fourni avec DirectX 5.0 

suffisamment fiable. Par contre, vous pouvez toujours vous connecter 

sans problems via modem, cable null-modem ou Internet 





Ouektiies tiff oe mertter bien 
places anront parrots de 

■■ ■■_:. ■-:■ ■ 
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► la partie, ce qui s'avere bien utile car 
une fois que vous aurez cliques dur le ' 
bouton «Jouer», tout se deroule en 
temps reel ! 

Partie de campagne 

Une fois que vous aurez fait vos pre- 
mieres amies, vous pourrez passer au 
mode Campagne, beaucoup plus 
interessant puisque chaque scenario 
s'enchaine de maniere logique. La 
campagne se decoupe en plusieurs 
niveaux, en ordre croissant par ope- 
ration, secteur, et enfin campagne 
globale. Market Garden se deroule 
ainsi sur trois secleurs bien distincts, 
a savoir Eindhoven. Ni megue et Arn- 
hem. Dans chacun de ces secteurs, 
plusieurs operations pourront prendre 



SitiniTspression stir ie terrain 
marquent les aires de suppression, 
oil it rte fail pas bon rivre : 



place. Parexemple, dans le secteur 
d* Arnhem vous devrez mener a bien 
une operation consistant a gardei 
ouverte la route qu'empruntera k 
XXXe corps blinde allie pour relever 
vos parachutistes, et parallelemcnt 
progresser rapidement vers la vitle 
d" Arnhem pour en capturer le pont. 
Pour une meme operation, vous 
relrouverez les soldats ayant survecu 
a une bataille, dans le scenario Sul- 
vant, ceux-ci acquerant de I'expe- 
rience, ainsi que des decorations ou 
des blames selon leur conduite au feu. 
Pour remplacer vos pertes, vous dis- 
pose/- de points de renfort par opera- 
tion et par secteur. Ainsi, vous pouvez 
remplacer vos pertes dim scenario a 
1* autre avec les points d'operation. 
mais vous disposez aussi d'une reser- 
ve strategique de points de renfort par 
secteur, a allouer a l'operation qui 
vous paratt la plus critique. Pour bien 
comprendre le systeme. le mieux est ► 




Parfez-en a voire micro 



Prononcez "ee deux points", la seule chaine de television pour vous et vofre micro. 



Pour vous, la seule chaine 
de tele entierement consacree 
aux jeux videos, a la micro, 
a internet et a la cyber-culture 



Pour vofre micro, 

un service de telechargement 

par satellite a haut debit, avec des 

centaines de log /dels chaque mois 



sur CANALSATELLITE et 






NUMERIQUE 



0803-056058 

www.cpp.fr 
3615 CPP 




Ces paracnutistes polonais 
tentent de prendre d'assaut un 
batiment sons le convert dun 
de fumee. 



► de commences' par jouer Line simple 
operation, puis de passer a une cam- 
pagne couvrant un des trois secteurs, 
avant de se lancer dans une cam- 
pagne complete ou vous jouez toutes 
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■±r Le premier Close Combat ne m'avait pas convaincu, mats 

Un pont trop loin corrige tous ces defauts et revefe un grand 
« wargame en temps reel, a la fois facile d'acces etd'une grande 
tJ*- richesse. Au fur et a mesure que vous progressez dans 
. ies campagnes, tes soldats que vous commandez prennent 
* de la substance, avec leurs forces et leurs faiblesses, au point 
•jf d'acquerir un caractere presque humain. Et une fois que 
vous avez accepte la responsabilite de Ies mener au combat, 
vous eprouverez Ies plus grandes difficuites a vous arreter ! 



Ies batailles en sequence sue Ies dif- 
ferents secteurs d'operations paral- 
leles... £a y est, fes plombs ont 
saute... Bref, allons casser du tank el 
du troufion. 

Qa tire de partout ! 

Une fois sur le terrain, il faut bien 
comprendre que vous n'avez pas 
affaire a des robots lobotomises qui 
obeiront vaille que vaille a vos ordres 
Ies plus insenses ! Si le feu de l'enne- 
mi devient trop intense, vos soldats 
auront tendance a perdre Ies pedales, 
et reagiront de maniere etonnamment 
realiste : certains deviendront fou 
furieux, d'autres s'enfuiront en cou- 
rant, tandis que la pluparl des autres 
seront cloues sur place, incapables de 
riposter efficacement. Pour gagncr, il 
ne faut done pas exposer vos troupes 
inutilement et, comme dans la realite, 
votre meilleure arme reste la surprise. 
Et si le terrain le permet, vos soldats 



se trouveront an mieux a couvert. 
avec une ligne de visee aussi etendue 
que possible. En plein combat, on s'y 
croirait vraiment, et on exulte quand 
un bazooka reussit a faire exploser un 
tank qui avance inexorablement, 
detruisant tout sur son passage. On 
retient son souffle tandis qu'un squad 
progrcsse de maison en maison, 
redoutant a lout moment d'entendre 
le staccato d'une mitrailleuse embus- 
quee. On trepigne tandis que votre 
dernier char tente d' aligner un canon 
qui vient de reveler sa position. Et 
alors que tout paralt calme, vous 
decouvrez soudainement que des sol- 
dats ennemis ont rampe silencieuse- 



.a campagne dans te secteur 
d'Eindhoven se deroule sur trois 
zones doperatiens. ie pont de 
Veghel etant I'objectif final. 



Les Allies ont reussi a stopper I'attaque 
de i'mfanterie allemande, mais quand !es I 
chars sen melent. e'est la debandade... 



ment presque sous le nez de vos 
hommes, et l'enfer se dechaine aussi- 
tot, ies tirs et explosions de grenades 
se melant aux cris des soldats des 
deux camps. Tout n'est pas parfait et, 
par cxemple, on a beaucoup de mal a 
bien distinguer le relief du terrain, et 
le comportement des chars est parfois 
curieux, ceux-ci se mettant soudain a 
pivoter dans tous les sens de maniere 
tout a fait incoherente. Mais ces pro- 
blemes mis a part, Un pont trop loin 
vous fait participer aux combats avec 
une intensite sans egale, a une echel- 
le vraiment humaine ! ■ 

Frederic Marie 
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Le nouveau visage des Jeux de Strategic 
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Operation Panzer. Bien au dela de tout ce qui se realise dans le 
des jeux de strategie. II faut le voir pour le croire! La capacite dejeu de 
cette deuxieme generation d'Operation Panzer est reellement 
phenomenale. Grace a I'Editeur de Bataille, vous creez votre propre 
scenario pour un plaisir du jeu ameliore et une possibility de rejouer a 
I'infini. Enfin grace au support multi-joueurs, jusque quatre personnes 
peuvent jouer en meme temps. <^T} 

Operation Panzer 

Le nouveau visaqe des Jeux de Strategie. 
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La serie des Champs de Bataille Interractlfs met en 
valeur le reallsme des cartes dessinees a la main et des 
unites de combat en 3D i 



M I N D S C A P E' 



eiDos 



Rares sur PC, 
les jeux de billard se 
font peu remarquer. 
C'est normal, ils sont 



souvent tristounets 



et peu attrayants. 
Virtual Pool 2 est done 
une surprise puisque 
debutants comme 
experts devraient 
parvenir a perdre 
la boule ! 



Virtual Pool 2 



Boule et Bill(e) 



h, le billard ! C'est 
toujours avec plaisir 
I qu'on se reunit en- 
tire amis pour taper 
la boule et rivaliser 
de maladresse (coups de queue dans 
l'ceil, ejection des boules sur la table 
voisine, etc.). Car il faut bien le 
reconnaitre : mis a part les habitues 
de I' Academic de Billard el les cham- 
pions, nous sommes tous de veri- 




Mieux vaut eviter de rentrer 
la blanche dans tous les types 
de jeii : i'adversaire herite alors 
de deux coups ! 



Format PC CD-ROM 
Editeur Interplay 
Sortie disponible 
Prix N.C, 
Genre Simulation de 



tables catastrophes une queue a la 
main (oui, fa va hein !). Les rares 
coups reussis sont d'ailleurs plus dus 
au hasard qu'a une veritable rellexion 
sur les trajectoires. Qu'a cela ne tien- 
ne ! Pour epater la galerie lors des 
prochaines parties, faire baver les 
amis et seduire toutes les minettes, il 
n'y a qu'une seule chose a faire : 
jouer a Virtual Pool 2. C'est simple, 
apres quelques dizaines d'heures pas- 
sees avec Lou Buteraou Steve Davis, 
les rebonds, les Masse Around et 
autres Spin Transfer n' auront plus de 
secret pour le joueur applique. 
Interplay a soigne sa simulation, au 
point de la rendre aussi realiste 
qu'une veritable partie. Des les pre- 
mieres minutes de jcu, on s'apcrcoit 
que la force, les trajectoires, et les 
rebonds sont en tous points logiques 
et bien restitues. De plus, le controle 
de la queue ne pose strictement aucun 
probleme et permet de reproduire les 
coups et les effets que Ton affection- 
ne tant (quel jeu sexuel le billard...). 
Meme si l'interet d'un billard virtuel 
peut sembler discutable (mais pas 
autant que celui d'un golf), il suffit 
de disputer quelques parties pour 



etre interesse. Pour apprendre a 
doser la force et rentrer huit boules 
d'un seul coup, il n'y a qu'une pos- 
sibility : s'entraTner ! 

Explication par la bande 

Et pour cela, pas de probleme : Vir- 
nial Pool 2 n'est pas un jeu elitiste et 
propose de nombreux moyens de se 
perfect ion ner (et peut-etre devenir 
un champion ?). Le premier, le plus 
simple et le plus tradilionnel, ce sont 
de pctites videos ou Lou Butera nous 
enseigne plus d'une cinquantaine de 
coups, des plus simples aux plus com- 
pliques. Apres une explication et une 
demonstration, c'est au joueur de ten- 
ter sa chance. C'est tres pratique, et 
cela permcttra ensuite de savoir faire 
face a plusieurs genres de situations. 
Une Ibis familiarise avec les manoeu- 
vres de base, on pourra se joindre a 
Steve Davis, six fois champion du 
monde et auteur de coups complete- 
ment hallucinants. 11 nous les presen- 
te et nous invite ensuite a en faire 
de meme. Evidemment, avant d'etre 
capable de telles prouesses, il faudra 
de 1'entraTnement, beaucoup d'en- 
tralnement ! Les sequences videos, 



I Les videos de formation avec 
I Lou Butera sont plutot tristes i vous 
iz vu le decor et l'eciairage ? 




Config. Recom. PI 20, 16 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x, carte 3D 



e suis stir qu un joueur experiments aurait su 
I rentrer ces deux boules en meme temps... 
I Mais pas moi ! 




c'est tres bien, mais il vaudra mieux 

etre anglophone pour bien com- 
prendre ce que les maitres expliquent 
car le jeu n'est pas traduit a l'ecran. 
Enfin, le moyen de progresser le plus 
ludique et le plus facile, c'est sim- 
plement de faire un match tout seul 
et d'activer les trajectoires : des 
lignes de differentes couleurs mon- 
trent ou vont aller les boules lors- 
qu'on va taper la blanche. Les vieux 
briscards seront sans doute furieux 
de voir qa (le calcul des trajectoires 
etant tout de meme I'apanage des 
bons joueurs) mais les debutants 
seront ravis de pouvoir effectuer des 
coups de maitre sans avoir jamais 
joue. Le plus difficile sera ensuite, de 



desactiver cette option et d'ap- 
prendre a se debrouiller tout seul 
comme un grand ! 

Et le billard francais ? 

Si Ton desire se mcsurer a I'ordina- 
teur, plusieurs tournois sont dispo- 
nibles : international, regional ou 
local. L'intelligence artificielle peut 
se regler de plusieurs manieres : 
d'une part en choisissant un niveau 
de difficulte parmi trois, puis en 
selectionnant son adversaire selon 
son classement, parmi une centai- 
ne de champions ! Effectivement, les 
joueurs que controle Tordinateur ont 
vraiment un style particulier et I' on 
felicite les developpeurs pour etre 



parvenus a le restituer de maniere 
aussi visible. 

Une fois le type de tournoi selection- 
ne, on choisira un billard, et on regie- 
ra quelques pedtes options que seuls 
les connaisseurs apprecieront vrai- 
ment. Ensuite, il ne restera plus qu'a 
selectionner le type de jeu : et la, quel 
choix ! On trouve done le jeu a 3, 6, 
8, 9 et 10 boules, comprenant tous 
de nombreuses variantes : rentrer les 
boules par ordre croissant ou non, ^> 



La vue otrajectoiren permet d'anticiper un coup 
et done d'accompiir de veritables prouesses... 




La modelisation des boules est 

peut-etre un travail 3D tres simple. 

mais il est ici tres 
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-JL C'est sur : au milieu du fracas des quake-like, des courses 

de voitures et autresjeux de strategie en temps reel, 
"W une simulation de billard peut paraitre desuete, s'il s'agissait 
-X-. cependant d'une simulation parmi tant d'autres. Seulement 
i voila, Virtue! Pool 2 est LA simulation de billard du moment. 
rt Entierement pense et realise en 3D, magnifique et realiste, 
^ cautionne par des champions et en meme temps destine a tout 
le monde, cejeu est un choix original parmi les sorties actuelles, 
etplus oriente vers la reflexion ! 



Les trajectoires peuvent permettre 
de realiser des coups vraiment etonnants. 
Mais il reste a doser la force ! 





II est bien entendu impossible 
d'afficher les trajectoires pendant 
les tournois, ce serait trop simple 



Steve Davis s'appretant a 
degouter le joueur en 
accomplissant un coup superbe 
II a une queue ou une 
baguette magique ? 



attetndre un certain nombre de 
points, etre le premier a rentrer la 
derniere boule, etc. II y a finalement 
quasiment toutes les manieres de 
jouer au billard sauf la francaise ! 
Ben alors, une boule rouge, deux 
blanches, et une table sans trous, 
c'est trop dur a model iser ou quoi ? 
Enfin, c'est deja pas mal et tout le 
monde devrait quand meme y trou- 
ver son eompte. 

Meme si l'ordinateur se debrouille 
globalement bien, il est aussi tres 
amusant de jouer contre un ami. 




L' option multijoueur permet juste- 
ment de s'affronter par modem, link, 
Internet et reseau. Et si Ton ne dis- 
pose que d'un seul ordinateur, il 
est heureusement envisageable de 
disputer des duels en «hot seat» 
(jamais une formule n'aura ete aus- 
si veridique !). 

Mais ce qui fait egalement la qualitc 
de Virtual Pool 2 (en plus de son rea- 
lisme), c'est evidemment son gra- 
phisme. Pour une fois, le jeu a 
entierement ete pense en 3D. II est 
possible de tourner autour de la table, 



I II est souvent tres problematique de toucher la bonne boule en debut de pai 
I surtout dans un jeu 3 dix ! 



de zoomer a volonte, de changer de 
point de vue, d' avoir une vue du des- 
sus, bref, de faire tout ce que Ton ne 
pourrait pas en realite, notamment 
coller son ceil a la boule ou ne pas 
etre gene pour jouer un coup parti- 
culierement acrobatique ! Les effets 
de lumiere sur les boules sont excel- 
lents et une acceleration 3D a meme 
ete incluse (pourtant Virtual Pool 2 
est deja bien anime sur un petit Pen- 
tium) ! Meme le bruit des boules en 
train de s'entrechoquer a ete fine- 
ment reconstitue. 

Finalement, le gros probleme de Vir- 
tual Pool 2, c'estjustement de ne pas 
en avoir ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Le medieval- 



fantastique etant, 



depuis Warcraft 2, 
completement oublie 



par les editeurs. c'est 



avec plaisir que I on 



decouvrira Myth. 



et pour une wis. 
relativement original ! 
Attention, les batailles 
serontrudes ! 



Bataille au milieu des champs 
de iuzerne et panique au village : 
une invasion de morts vivants ! 

— T03 




Le jour des morts vivants 



I otal Annihilation, 
Age of Empires, 
Dark Reign... Tous 
ces jeux sont certes 
tres interessants 
mats ils restent des clones ameliores 
de Warcraft ou de C&C. En dehors de 
leurs univers respectifs, leurs points 
communs sont flagrants : exploitation 
de ressources, representation similai- 
re des unites, systeme d'upgrades, 
etc... II etait temps qu'une equipe 
cherche un peu a renouveler un gen- 
re qui a legerement tendance a s'uni- 
formiser. SiMythn'estpasunevraie 
revolution, il apporte tout de raeme 
un lot d'innovations tres rejouis- 
santes. Mais avant d'entrer dans le vif 
dusujetjetons un coupd'ceilsurla 
petite histoire, bougrement macabre. 
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Dans des temps medievaux recules, 
alors que tout allait pour le mieux 
dans le meilleur des mondes, une 
comete degringola brusquement sur 
Terre : etonnement general qui fit 
rapidement place a l'horreur. Des 
armees de morts vivants se leverent 
effectivement de leurs tombes et 
commencerent a ravager les villes, 
devorant leurs victimes et detruisant 
tout sur leur passage. Rapidement, la 
region ne fut plus que mines devas- 
tees et depeuplees. Des annees 
durant, la guerre fit rage entre des 
hordes de zombis menees par Balor, 
Le Fleau des Ames et Frisson, et des 
armees de soldats, incapables d' avoir 



le dessus. 11 est done grand temps de 
mettre fin au carnage, et Ton comp- 
te sur le joueur pour mener ses 
troupes vers la victoire. 
Dans Myth, il n' y a aucune ressource 
a gerer, aucune troupe a produire, 
aucun batiment a construire. A cha- 
que debut de mission, un certain 
nombre d'hommes est alloue et il fau- 



Apres un combat a I'arme blanche, 
il est normal de retrouver ensuite 
tout le monde en miettes ! 





11 est regrettable qu'on ne puisse 

donner aucun ordre (a part attaque 

et mouvementl aux unites. 
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drales controler au mieux pour limi- 
ter les pertes. Comme la gestion n'est 
pas prise en compte, on peut entiere- 
ment se consacrer a la strategic, un 
peu comme dans un wargame, mais 
en temps reel. Cet aspect est 
d'ailleurs important car meme s'il n'y 
a pas d'hexagone ni de tour par tour, 
on remarquera que la vitesse de jeu 
comporte des reglages inhabituels : 
non settlement la vitesse normale est 
assez lente (ce qui est pratique), mais 
ii est possible de la ralentir conside- 
rablement, ce qui correspond quasi- 
ment a une resolution au tour par tour 
en simultane. Cependant, si Ton pre- 
fere avoir moins dc temps pour refle- 
chir et privilegier un jeu plus 
dynamique, on obtiendra une rapidi- 
te d'execution analogue a celle d'un 
Warcraft-like. Tout cela pour dire que 
du plus reflechi au plus impulsif, du 
plus lent au plus rapide, Myth 
conviendra a tous les amis de la stra- 
tegic et du wargame. 

Une representation de taille ! 

Mais c'est surtout dans sa represen- 
tation que Myth etonnera puisque 
decors et unites sont bien plus grands 



que chez les concurrents, avec meme 
une possibilite de zoomer. La vue 
quant a elle est, comme on peut le 
voir sur les captures, plongeante. On 
peut faire pivoter la camera a 360° 
afin de tourner autour des sujets et 
ainsi, savoir ce qu'il se passe derrie- 
rc un batiment. Un seul regret, on ne 
peut malheureusement pas modifier 
1'angle de vue afin de prolonger le 
point de vue, en abaissant la camera 
au niveau du sol par exemple. Cette 
representation etant assez nouvelle, il 



faudra quelques instants pour s'y 
adapter et savoir T utiliser. 
Le terrain, quant a lui, a ete entiere- 
ment modelise en 3D : villages, col- 
lines, ruines, ponts, arbres, tout est 
splendide et realiste. II est done eton- 
nant de s'apercevoir que les unites 
sont en 2D ! Cela ne gene pas extre- 
mement le jeu mais reste tout de 
meme assez decevant, surtout 
lorsque Ton sait que les cartes 3D 
sont gerees. Sur un Pentium 133 ^~ 



Les nains peuvent deposer des 
charges tres puissantes et les 
faire ensuite sauter a distance. 





Les sequences cinema tiques en 
dessin anime ne correspondent 
pas vraiment a ! esprit du jeu... 



Des cartes ont ete specialement I 
elaborees pour les parties multijoueur 
et comportent des objectifs. 



► equipe d'unc 3Dt'x, Myth est fiuide, 
bien anime et disons-le... superbe ! 
Les jolies textures et les terrains 
varies (foret printaniere, desert, cam- 
pagne enneigee...) personnalisent 
beaucoup le jeu. En revanche, sans 
carte 3D, il est necessaire d' avoir une 
tres grosse configuration pour espe- 
rer jouer en haute resolution (genre 
233 Mhz et au-dela). 
Bon, visuellement (avec line 3Dfx), 
Myth est magnifique, mais est-il seu- 
lement interessant ? Pour repondre, il 
suffit simplement d'imaginer une 
situation : une vingtaine de guerriers 
equipes d'armures, de boucliers et 
d'epees a une main, huil archers effi- 
caces a distance mais nuls au corps a 
corps, deux nains lanceurs de charges 
explosives et un aventurier capable 
de lancer le sort « soins » . But de ces 
troupes : intercepter un traTtre qui ren- 
seigne les morts vivants. Contact : un 
paysan qui va nous conduire a son 
refuge. Rencontres possibles : 
quelques groupes de zombis et de 
Souless (lanceurs de javelots). II ne 
reste plus qu'a se debrouiller avec 
notre trentaine d'hommes. Pour cela, 
pourquoi ne pas les organiser en dif- 




ferentes fonnations : les archers en 
lignes arrondies au centre, deux 
groupes de guerriers star les cotes, en 
boite, chacun accompagne par un 
nain, et raventurier deiriere ? II ne 
reste plus qu'a selectionner tout le 
monde et faire progresser ainsi la 
petite armee, tous garderonl leur posi- 
tion initialc jusqu'a ce qu'un combat 
eclate. La prudence conseillera tout 
de meme d'envoyer un eclaireur, car 
la visibilite. meme s'il n'y a pas de 



brouillard de guerre, depend du decor 
et du champ de vision. Par exemple, 
il est impossible de voir quelqu'un 
cache derriere une elevation ou une 
maison. ou un ennemi tres eloigne, si 
on ne T a pas vu venir. 

En formation ! 

L'une des originaliles de Myth est 
done de pouvoir organiser ses troupes 
en dix formations differentes : en 
ligne droite ou arrondie, en T, en V, en 





Un groupe de Souless traversant 
paisiblement leur cimetiere... Cnierk 
gnierk, its ne m'ont done pas repere ! 



cercle, en boite, etc... Cela permet de 
faire face a un grand nombre de situa- 
tions difierentes. La cle de la victoire 
reside souvent dans la formation et 
les ordres de bataille, et il est absolu- 
ment suicidaire d'envoyer toutes les 
troupes au combat n'importe com- 
ment. Par exemple, dans one melee, 
il faut prendre garde au tir de ses 
propres archers car leurs fleches ne 
font pas le tri et peuvent blesser des 
compagnons. De merae, s'ils sont 
postes sur une colline, leurs tirs por- 
teront plus loin tandis que sur un ter- 
rain couvert (dans une foret par 
exemple), ils auront beaucoup de mal 
a toucher, car contraints de tirer en 
cloche. On remarquera egalement 
que la gravite est geree : les charges 
des nains n'explosent pas immedia- 
tement et degringoleront une pente si 
on les lance d'une hauteur : tres pra- 
tique ! Pareil lorsqu'en combat, les 
corps sont violemment sectionnes : 
les moities ensanglantees (bon appe- 
tit) sont gerees comme de vrais objets 
etsont eparpillees aux quatre vents si 
une explosion survient, comme pour 
un adversaire entier d'ailleurs. 
Myth mettant en scene des champs de 
bataille medievaux, le realisme a ete 
pousse a l'extreme puisque les 
cadavres et le sang restent sur le ter- 
rain etne disparaissent jamais ! Vu 
que les combats sont riches en gerbes 
d'hemoglobine, il vaut done mieux 
etre prevenu avant de rejouer Brave- 
heart sur son moniteur ! 
J'aurais egalement voulu parlcr des 
24 missions captivantes et variees de 
lacampagne, qui s'enchainentlogi- 
quement et permettent de combattre 
successivement sur plusieurs fronts, 
des differences unites humaines 
j (guerriers, nains, archers, berzerks, 



magiciens) ou adverses (Souless, 
Zombis, Myrmidons, Ghols, Trow, 
Thralls), du mode multijoueur (un 
site dedie ou 16 joueurs peuvent 
s'affronter simullanement a ete 
cree, Bungie.net) qui est jouable en 
cooperatif ou en deathmatch et de 
beaucoup d'autres choses, mais les 
pages manquent ! 

En revanche, ce qu'on ne peut passer 
sous silence, e'est la bonne intelli- 
gence artificielle qui rend les parties 
en solo reussies : chaque unite enne- 
mie a ainsi ete dotee d'un comporte- 
ment singulier. Par exemple, les 



Trow, laches, errants et rapides, n'at- 
taquent que les adversaires blesses, 
en nombre inferieur ou desorganises. 
Les hordes de morts vivants se feront 
souvent couvrir par les Souless et il 
sera tres difficile de les attirer dans 
une embuscade. En cas de defaite, il 
ne faudra d'ailleurs pas s'etonner de 
les voir prendre la fuite. 
Myth est done un bon jeu qui 
renouvelle adroitement le genie et qui 
assure de longues heures de plaisir 
bien morbide ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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■^ Cetaitprevu : Myth est une reussite. En privilegiant strategie et 
. batailles au detriment de la gestion, Bungie apporte du sang 
* neuf aux joueurs qui commencent sans doute a etre lasses des 
•jf jeux de strategie en temps reel traditionnels. Realisme, dyna- 
, misme, reflexion, realisation, tout est la pour assurer un franc 
' succes a cet innovateur. Tout ? A/on, car le petit nombre d'unites, 
leur representation en 2D et une selection des troupes pas tou- 
jour precise lui font perdre une etoile. A part ca, en solo, mais 
surtout en multijoueur. Myth est une valeursure. 



['opinion B'Oums 

if Si Myth n'estpas sans rappe- 
. ler Warhammer par son 

aspect wargame sans hexa- 
i{ gone en temps reel, je ne 
_l P&ux m'empecher d'etre dec_u 
par t'interface. Apres 
plusieurs heures dejeuje 
n'arrive toujours pas a me 
faire au systeme de vue etje 
trouve que le zoom arriere 
maxim urn n 'est pas assez 
puissant, empechant ainsi le 
joueur d'avoir une vue glo- 
bale du champ de bataille. 
Une interface un peu mieux 
itudiee et quelques bricoles 
en plus lui auraient peut-etre 
donne le titre d'exceptionnel. 
line sera qu'exceltent ! 
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C'est un reve 



de gosse... Jouer 
au basket contre 
les Shaq, Pippen 
ou Rodman est une 
consecration pour 



la baballe o 
Aujourd'hui, c'est 
possible grace a NBA 
Live 98 d'Electronic 
Arts. Moij'm'en fous, 
j'prefere le water-polo. 



NBA live 98 



La 



main au panier 



T e qui est chouette avec 
T ^^^^m le water-polo, c'est 

H qu'on a un ch'ti bon- 
^ I H net surlateteetqu'on 

^^^^^2lJ a l' ume la tronche du 
gardien avec une baballe ronde qui 
fait mal quand c'est qu'on laprend 
dans les sboubs. Aucun rapport avec 
le basket, je vous l'accorde.Au bas- 
ket, on fait rebondir une baballe oran- 
ge sur du parquet cire. Vu la taille du 
parquet, on s'imagine que la femme 
de menage doit avoir un sacre boulot, 




d'autant que des zouaves en godasses 
de sport viennent lui saloper tout son 
menage. Ces jeunes delinquants 
s'amusent a envoyer la fameuse 
baballe orange dans un panier sans 
doute pique au prealable a une mena- 
gere. C'est la vie de ces jeunes gars 
qu' Electronic Arts a voulu retracer 
dans NBA Live 98. Cette mouture 
vient s'additionner a une serie aussi 
longue que les NHL, Fifa ou encore 
NFL. Autant dire qu' E. A. Sports a de 
l'experience en la matiere. Pour com- 
mencer par le commencement, chose 
assez pratique en soi, 1' introduction 
du soft merite carrement six etoiles. 
Toujours de la video plein ecran sans 
carte, toujours sur une musique toni- 
truante, mais cette fois, les images 
sont merveilleusement bien choisies 
et les effets speciaux donnent un 
rendu impressionnant. C'est sans 
conteste la meilleure intra jamais 
creee pour un jeu de sport. Les 
menus, eux, ont ete entierement 
refaits et inaugurent sans doute un 
nouveau design chez E.A. Sports. 
Plus modernes, plus beaux, lis sont 
toujours simples et efficaces. Vous 



pourrez choisir trois modes de jeu 
(arcade, simulation et special) ainsi 
que six competitions differentes. 

Gizmo, king of NBA 

Vous y retrouverez les habituels 
matches amicaux, saison, play-off ou 
multijoueur, mais vous aurez aussi 
droit a deux nouveaux : un concours 
de tirs a trois points en temps limite et 
un mode Gestion. Dans ce mode, 
vous creez votre propre championnat. 



Rodman voit ses cheveux changer de 
couleur a chaque match, ici, un beau 
vert fluo avec une bande rouge. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Electronic Arts 

Sortie disponible 

Prix env. 350 F. 

Genre simu. de Basket-ball 

Config. Mini. P90, 16 Mo, 

CD-ROM 2x 

Config. Recom, PI 66, 32 M 

CD-ROM 4x, Win95, 3Dfx 
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drufiez votre equipe (selon un ordre 
tire au sort, cliaque equipe ehoisil ses 
joueurs a tour tie role ). gerez le salai- 
re des joueurs, effectuez des trans- 
ferts, etc. Bref, tout vous est permis, 
sauf de coller une bcigne a votre voi- 
sin parce qu'il vous a pique Seottie 
Pippen. Vous aurez egalemenl la pos- 
sibiiite de gerer toutes les regies du 
basket (fames, duree des matches, 
fatigue, blessures, defense illegale, 
regies des 3,5,10 et 24 secondes et 



j'en oubIie...).Onpas.seravitesurIes 
neuf cameras permettant toutes une 
jouabilite exemplaire pourparler des 
joueurs. Chaquejoueur est determine 
par 20 competences (adresse, dribble, 
dunk, eontre, tiren extension, lucidi- 
te, etc.) et presque autant de caracte- 
ristiques (poids, taille, cheveux, 
barbe. age...). Vous pourrez a Ioisir 




modifier les joueurs dejaexistants ou 
encore creer les votres. Et hop, un 
Gizmo en NBA ! Bon, ce n'est pas 
tout, mais mainlenant il faut le faire 
jouer ce Gizmo. Pour cela, il faut 
configurer le support de controle. La 
souris, dont au passage je me servais 
pour jouer dans les precedentes ver- 
sions, a purement ete elimince du 
choix. Preferez done un bon ch'ti 
paddle, voir le clavier pour les plus 
habiles. De nouveaux mouvements 
onl ete inclus, comme par cxemple la 
penetration (non, non, y'a rien de 
sale) dans la zone ou le dribble de la 
meat qui tue. 

Sur le terrain, vous verrez tous les 
progres qu'Electronic Arts a pu reali- 
ser. C'est beau a en mourir, surtout 
avec une 3Dfx. Les joueurs, moins ► ^^ 

Mighmiismjsii} Jordan 

Tout pareil que I'annee derniere lors du test de NBA Live 97, on vous 

refile les caracteristiques du Oieu, oubliees pour une raison de gros 

sous, histoire de pouvoir une fois pour toute I'affronter en vrai : Michael 

Jordan, universite North Carolina, 12 annees pro., 198 cm, 91 kg, ni le 

1 7/02/63, n°23 des Chicago Bulls, coiffure 0, barbe 3 (ou 0), couleur 9. 

Les caracteristiques sont les mimes que le player rooster n°89 du jeu. 



Les attitudes des joueurs sont tres realistes. 
Bon, tu pusses ta balle, gros naze ? 
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Une penetration de la defense amorcee par le grand Gizmo en persom 




► carres que d'habitude, ont des mou- 
vements fluides et hypcrreali.sl.es. On 
les voit respirer, haleter apres des 
actions particulierement difficiies, on 
les admire feinter, dunker, ejecter 
I'adversaire contre les panneaux 
publiciiaires, si bicn qu'avec un Giz- 
mo ou pas dans Tequipe, on se 
retrouve rapidement mene 15 a 2... 
Le jcu n"a aucun ralentissement, 
les commentaires d'Eric Bcsnard 
(Canal +) sont excellcnts meme s'ils 
souffrent dc T absence des remarques 
pertinentes de George Eddy (encore 
Cana!+), le public vous hue si vous 
perdez la balle et vous acclame a 
chaque dunk on passe dans le dos... 
maise'est pas possible, j'ai allume 
ma tele par erreur ou quoi ? Ce mer- 
veilleux resultat est du a une motion 
capture ires reussie et praliquee sur 
six grands joueurs (Joe Dumars, 
Christian Laettner, Larry Johnson, 
Mitch Richmond et Tim Hardda- 
way) et la retranscription fidele de 
chaque stade. De plus, chaque per- 
sonnage est aussi adroit et reagit dc 



Que voulez-vous a/outer ? NBA Live 98 approche un peu plus 
de la perfection que son predecesseur... e'est pour dire sa qualite ! 
Un realisme incroyable, une LA. plus developpee, 
des graphismes superbes, une jouabilite exemplaire, que 
demander de plus ? Euh... qu 'Electronic Arts evite de coller 
des bugs graphiques vraiment lamentables dans sesjeux... 
A croire que depuis fiia 97, e'est devenu un rite ... Quoiqu'il en 
soit, cela reste le meilleurjeu de basket jamais realise. Etpuis 
moij'm'en fous, j'attends Water-polo Live 98. 



une pure merveille. Et il est, a ce 
niveau-la, lamentable qu'un bug 
enOrme s'y soit glisse, comme si les 
graphistes avaient voulu rendre hom- 
magc a un Fifa97 qui n'en meritait 
pourtant pas... Lors des dunks, les 
joueurs ne touchent pas vraiment le 
ballon qui reste a environ un centi- 
metre de la mimine... tout comme 
dans Fifa 97 lors des touches. 
Lamentable. Mais bon, pas assez 
lamentable pour empecher le 
meilleurjeu de basket jamais realise 
d'avoirses cinq ch'titesetoiles. Au 
fail, j'allais oublier... toutes les sta- 
tistiques sont bien sur etablies et 
enrcgislrees, le meilleur joueurest 
choisi a chaque match et meme a la 
fin d'une saison ou vous pourrez 
egalement disputer le fameux « All 
StarGame» (les meilleurs joueurs 
d'une saison s'affrontent lors d'un 
match). Quant aux plus cochons, ils 
pourront se regalcr a chaque mi- 
temps devant les pom-pom girls... ■ 
Cedric Gasperini 



la meme maniere que le vrai joueur. 
C'est la premiere Ibis que Ton arrive 
a un tel degre de perfection. Et com- 
me le vrai visage des joueurs a ete 
colle sur la bobine des petits bons- 
hommes en 3D, on pleure de joie. 
Toujours esl-il que NBA Live 98 est 
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Votre annonce : ^ 



Armored Fist ? 
Qa vous dit quelque 
chose ? La celebre 
simulation de char 
d'assaut de 
NovaLogic ! Eh bien 
void le second volet 
qui integre leur 



nouveau moteur 



Armored* 

Mi. 

Tank affair... 




leM1A2Abrams! 
Hmm... Pointez-vous, 
ca s'annonce pas ma I. 



Format CD-ROM PC 
Editeur NovaLogic/Ubi Sofi 
Sortie novembre 
(decembre en V.F.) 
Prix NX. 
Genre simulation 
Config. Mini. P1 20, 16 Mo 
RAM, CD-ROM 4x 
Config. Recom. P200, 
Optimise MMX, 32 Mo, 
143 Mo sur le disque dur 



I es simulations re- 
H viendraient-elles en 
I force ? Interstate '76, 
VI X-WingvsTffiFigh- 
^^^S^^M ter ' Extreme Assault 
(pilotage de char), etc., se bousculent 
au portillon ! Certes, mais concen- 
trons-nous sur le heros du jeu : le 
MlA2Abrams. Ce mastodonte, fer 
de lance de Farmee americaine, dis- 
pose des dernieres technologies mili- 
taires (GPS et visee thermique entrc 
autres) qui font de lui un ennemi 
redoutable pourpeu que le maTtre a 
bord sache s'organiser. Eh oui ! Vous 
n'etes pas cense ignorer qa'on ne 
conduit pas un char comme une voi- 
ture et qu'il faut meme piusieurs 
hommes afin de maitriser la bete. Le 
commandant du char, c'est vous... 
j usque-la c'est normal, on ne va pas 



jouer les sous-fifres non ? Le hie, 
c'est que 1'equipage... c'est vous 
aussi, et done vous allez devoir 
redoubler d' organisation et de strate- 
gie. Vous allez me dire : « hoia, com- 
bien vais-je etre ?» et je vous 
dirai : «lejoueur sont&ix». Alorsen 
fait de redoubler d'efforts, vous 
devrez plutot les sextupler car vous 




I Ce coionel fje suis sur que 
c'est un acteur conoul fera votre 

education... militaire ! 



vous occupercz a la fois de conduire 
le tank, lenir la route lout en faisant 
pivoter la tourelle (mitraillette) inde- 
pendaimnent du canon, choisir les 
munitions adaptees a votre cible, 
ajuster, viser, tirer, reperer l'ennemi 
camoufle (je souffle)... Bref, vous 
devrez tout faire. C'est pour cette 
raison que la prise en main du char 
n'est pas aisee et vous donnera 
quelques vertiges lorsque vous 
essaierez de locker un ennemi arri- 
vantparle flanc ! 

PlLOTE MUTANT RECHERCHE 

Si vous possedez d-ois bras ou plus, le 
poste est pour vous. Sinon une longue 
pratique sera requise pour un bon 
maniement du char. En effet, l'utili- 
sation d'un joystick quatre boutons 
est conseillee, les commandes clavier 





etant complexes. Mais de toute facon, 
vous devre/ jongler entre le clavier et 
la souris/joystick afin de vous en sor- 
tir. Une possibility de configurer 
manu el lenient les raccourcis comine 
dans X-Wing vs TIE Fighter aurait 
ete la bienvenue. Pour pallier ce petit 
defaut, les createurs ont eu la bonne 
idee de faire deux modes de jeu : le 
mode Facile et le mode Realiste. Le 
premier vous propose de prendre en 



charge le systeme de visee (elevation 
du canon seion la distance) et vous 
pourrez, de votre fauteuil, comman- 
der tous les autres postes. Dans le 
mode Realiste, par contre, vous 
n'etes pas omniscient et vous devez 
basculer entre les differents postes 
d'equipage afin de tout controlcr 
vous-meme. De plus, les degats subis 
par votre tank dependront du type 
d'arme utilisee contre lui et vous ne 



pourrez pas les reparer pendant la 
mission. Bien que plus dur, vous avez 
le droit a une vraie simulation com- 
pared au mode Facile ouc'estl'arca- 
de qui vous attend (sans toutefois 
devenir un Extreme Assault). Done, 
pour les battants, une fois le mode 
Realiste selectionne et le M1A2 
dompte, le jeu devient vraiment inte- 
ressanl, et apres avoir fait vos preuves 
sur quelques missions tutoriales, vous 
etes pret a retablir la paix dans des 
campagnes qui vous meneront a tra- 
vels le monde. 

On s'y croirait 

Grace a se,s sequences d'intro en 3D 
temps reel (campagnes) et videos 
(tutorial), on a vraiment 1'impression 
de faire partie integrante du conflit ! ► 





L'AVISflf/ff/G 



• 
• 
• 

• 



Si vous ne connaissez pas du tout les simulations de char 
d'assaut mais que vous avez envie de vous y mettre, alorsje 
vous conseille I' Armored Fist 2 de NovaLogic. Un des deux 
modes disponibles (Realiste ou Faciie) vous conviendra 
forcement Et si vous avez aime Armored Fist, je crois que ia 
question ne se pose mime pas. Cependant, quelle que soit votre 
motivation pour cette acquisition, munissez-vous de patience 
pour I'apprentissage, et d'un ordinateur tres performant si vous 
voulez prof iter au maximum de sa belle realisation. 





• Grosse configuration 

• Ambiance sonore pauvre 

• Interface encombrante 



Et c'est au cours de quatre cam- 
pagnes coniportant chacune huit 
missions que vous devrez faire preu- 
ve de votre talent de stratege en pilo- 
tant votre char et en dirigeant une 
division blindee. Mais c'est surtout 
le nouveau motcur de NovaLogic 
appele « Voxel Space 2 ». permettant 
au jeu d'adopter un plus grand rea- 
lisme (effet de fumee, vision ther- 
mique) et une meilleure definition 
graphique qu'auparavant (terrain en 
3D, horizon se dessinantprogressi- 
vement, zoom precis), qui rend les 
missions jouissives. Toutefois, 1'am- 
biance sonore (pourtant en Dolby 
Stereo) n'est pas au rendez-vous, les 
differents effete etant assez repetitifs 
et les voix de votre commandant ain- 




si que de votre equipage devenant 
vite aga^antes, sans parler du bruit 
du moteur qui couvre presque tous 
les autres sons. Par ailleurs, il est 
dommagc que 1' interface prenne 
presque la moitie de l'ecran et ne 
puisse etre escamotee (on au moins 
plus discrete). En plein ecran, on 
plongeait carrement dedans. Abs- 
traction faite de ces reproches, le jeu 
reste interessant en Solo. Cependant, 
NovaLogic ne s'est pas contente de 
ce seul mode et a voulu adopter la 



Void la vue externe que vous utiliserez 
le plus souvent, c'est la plus... visuelle. 



cctte option etait devenue incon- 
tournable. alors ils I' integrent a tout 
va, ce qui donne des logieiels {Dun- 
geon Keeper pour ne pas le citer) 
injouables sur Internet, voire en 
local. Alors autant vous dire tout de 
suite que Armored Fist 2 necessite 
une grosse config. en Solo si vous 
voulez le faire tourner correctement. 
Et encore, ca rame toujours. Alors 
en reseau... Pour les connaisseurs de 
Comanche 3. qui a etecree pour des 
becanes qui n'existent pas encore (si 
vous voulez joueravec tout a fond 




desormais sacro-sainte option : le 
reseau. Effectivement, Armored 
Fist2, a l'instar de ses collegues 
cites plus haut, dispose d T un mode 
multijoueur qui permettra a huit 
commandants de s'affronter par 
PC interposes. 

Reseau ? C'est bien beau... 

...Mais encore faut-il que ce soit 
jouable. Malheureusement, tous les 
dcveloppeurs ont bien compris que 



s'entend...), sachez que AF2 est 
dote du meme moteur et done s'ex- 
pose aux memes problemes. Eh 
oui ! NovaLogic a encore recidive. 
Mais ne jetons pas la premiere pier- 
re et saluons avant tout Peffort 
qu'ils ont deploye pour creer un jeu 
appreciable aussi bien par les afi- 
cionados dc simulation que par les 
debutants. Le mot du jour sera 
done : interessant. ■ 

Loic Claveau 
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Cinquieme volet des 
aventures du petit 
Apache, Nuclear Strike 
permet a Electronic 
Arts de sublimer le 
principe d'une serie 
qui, depuis le temps 
qu'elle existe, a pris 
des asoects de rente 



ere pour leurs 



Huclear 

Me 



o 



n 



irait le Scud... 



dune refonte 




Recuperation d'agents infiltres 
sous des tirs nourris. Et moi 
qui venais de refaire !a peinture de 
mon vetitilateur. 




! 1 fallait s'y attendre. Pour 
! la troisieme fois de la 
; semaine, un gros givre a Ia 
: megalo longue comme le 
| bras a carrement reussi a 
mettre la main sur une bombinette 
nucleaire. Ecran total de rigueur 
autour du 38 1 -' parallele. Heureuse- 
ment, depuis maintenant de nom- 
breuses annees, 1'agence Strike s'est 



PlllK^illlllli^Miy; 



Format CD-ROM PC 
Editeur Electronic Arts 
Sortie novembre 
Prix env. 300 F. 
Genre Arcade 
Config. Mini. P133, 16 Mo, 
CD-ROM 4x r Video SVGA 
Config. Recom. P166, 
carte 3Dfx. 



specialisee dans F annihilation de 
cette vermine pernicieuse. De vrais 
baroudeurs, ceux-la. Des durs a cui- 
re, specialistes du coup de force. On 
les appelle quand tout semble perdu 
et ils interviennent avant meme que 
le public ait eu conscience du proble- 
me. Et pour leur cinquieme aventure, 
ils sont a nouveau prets a vous laisser 
les commandes de leurs amies. Mais 
attention, le temps est passe depuis 
Desert Strike, le premier opus. Apres 
toutes leurs victoires. Strike a pu se 
faire voter des credits pour s'acheter 
du materiel flambant neufet diversi- 



:i votre systeme d'information 
:. Et ia blonde a Ray-Ban dans 
n, c'est Andrea, votre contact. 



fie. D'accord, le veliicule de base res- 
te I* Apache, 1'helicoptere dc combat 
le plus populaire de nos simulateurs 
de vol. Mais meme cet appareil est 
disponible en deux versions puis- 
qu'on lui a adjoint le Sea Apache 
pour les missions maritimes. 

LE CH01X DESARME ! 

En tout, Nuclear Strike propose 
quand meme une dizaine de vehi- 
cules au nombre desquels on compte 
six helicos dilTerents, deux avions, 



deux tanks et un aeroglisseur. ^!a ne 
pourrait etre qu'une bonne nouvelle, 
ou meme un artifice mais en fait, ca 
change carremcnt ce qu'on savait de 
la serie des «Strike». Cette diversite 
relance d'autant Tinteret. Des que 
Ton abandonne son helico pour grim- 
per dans un char afin de realiser de 
nouveaux objectifs, la tactique se 
modifie car les ennemis reagissent 
differemment. C'est d'ailleurs pour 
?a qu'on change. . . Euh, un peu aus- 
si parcequ'ii n'yapasd' autre moyen 
de faire avancer le jeu, il faut bien 
l'avouer. Certaines offensives enne- 
mies attendront bien sagement que 
vous soyez descendu des eieux pour 
se lancer. Comme on en a pris l'habi- 
tude pour cette serie de jeux, tout est 
divise en campagnes (cinq dans le ca.s 
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La belle explosion c!e kerosene en 

levitation. c'etait mon helicoptere. 

La. le general, ii va gueulef. 

Ca fait deux en cinq minutes. 



Pour I'ennemi, un debarquement en sous-it 
est un moyen dsscret d'approcher leurs 
objectifs. Pas suffisamment... 



Cette campagne commence par la 

iperation d'Andrea. Helas, ies sieges 

du Comanche sont places en tandem... 




present) elles-memes scindees en 
missions possedant une suite logique 
alaquelleil fautpreter attention. On 
vousjette surle terrain, vous com- 
mencez a faire ce qu'on vous ordon- 
ne, comme liberer un commando par 
exemple, et ensuite, on vous charge 
d'acheminer ce soldat vers un point 
slrategique afin qu'il le detruise. Bien 
stir, pendant qu'il fait son boulot, 
vous etes cense le couvrir en detrui- 



sant toutes les unites avoisinantes qui 
pourraient lui faire bobo. On a beau 
etre un clone de Rambo, toute tete 
eclate sous 1'impact d'une 12,7... 
Ensuite, recuperation et en route pour 
rattraper le general despote du coin 
avanl qu'il ne s'echappe, ses aspira- 
tions reduites au neant par votre 
intervention. Vous voyez, logique. 
L'echec au cours d'une mission est 
toujours aussi dureirfent reprimande : 



vous recommencez la campagne a 
zero. Et inutile de rever, ce principe 
hyper-rageant est pousse a F extreme : 
il n'est possible de sauvegarder 
qu'apres la fin de chaque campagne. 
Quand on se fait descendre a 1'iiltime 
minute du dernier affrontement, 
caenerve... 

TOUS LES TERRAINS DU MONDE 

II serait pour le moins reducteur de 
dire de Nuclear Strike que ce n'est 
«qu'une suite ». C'estvrai dans l'ab- 
solu mais on a vraimenl I' impression 
a 1'usage qu' Electronic Arts a carre- 
ment essaye de faire un soft tout rteuf. 
Comme nous vivons dans un monde 
d'illusion, od seule l'apparence 
compte, parions-en. Nuclear Strike 
est beau. Vraiment magnifique, 
meme sans carte 3Dfx. D'ailleurs, 
une carte acceleratrice n'aura vrai- 
ment pas beaucoup de boulot, a pei- 
ne un leger polissage de certains 
pixels dans les coins. Bon, e'est un 
peu exagere mais il fallait souligner 
cet aspect democratique. Joie, on peut 
encore s'amuser sans customiser son 
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Mors, on se prend pour 
Springfellow Hawke ! Ouvre la 
boucheet fais AAAHHHH! 



I'opinidn m Immi 

Jc Alors quoi de neuf chez les 
. Strike ? Mmh... Un lifting 

3Dfx, un aspect tactique plus 
ir developpe et la possibility de 
. changer de vehicule en cours 
departie. Oh que tes fans de 
shoot se rassurent, Nuclear 
Strike reste un shoot'em up 
traditionnel, Les decors ne 
sont que pretexte a de 
, superbes explosions (les voi- 
tures decolent verticalement) 
et toutce qui bouge a t'ecran 
est susceptible de connaitre 
les vertus de I'immobilisme. 
Si vous avez aime Extreme 
Assault, Nuclear Strike ne 
vous decevra pas, 



► PC comme une BMW d'arriviste. 
A Finstarde sesames. Nuclear vous 
permet de passer vos nerfs sur tous 
les elements du decor. La guerre, ca 
stresse. Mais ce soft-la innove par la 
prise en compte des denivcllations 
du terrain. Vud'helico, on sedoute 
que quclque chose a change et ga 
devient flagrant des qu'on bat la 
campagnc a bord d'un tank. Ca mon- 
te, 9a descend, on doit contourner les 





plans d'eau, etc. Et en plus, la topo- 
graphic peut influer sur votre tac- 
tique. Vous pouvez progrcsser a 
Fabrj d'un flanc de montagne et sur- 
prendrc un ennemi qui ignore votre 
presence. Attention toutcfois a bien 
orienter vos tirs car ils pourraient tort 
bien terminer dans unecrete. 

Beau et pas con a la fois ! 

Et attention : Strike a renonce a 
recruter ses pilotes d'helico a la sor- 
tie des alcooliques anonymes. 
Contrairement aux autres volets de la 
serie, il n'est plus possible de perdre 
des points d'armure en se foutant 
bctement dans un gratte-ciel, un 
mirador ou un palmier. Et oui, 
Nuclear est non seulement plus beau 
que ses grands-freres mais il est aus- 
si moins cretin. On sent qu'il a fait 



des etudes le petit dernier. . . La stra- 
tegic emaille de nombreuses mis- 
sions. Le meilleur cxemple est une 
phase de jcu durant laquelle vous 
devrez stopper Finvasion du sud- 
coreen. Face aux innombrables 
colonncs de chars ennemis, il vous 
sera propose a plusieurs reprises de 
placer des unites allies (tanks, artille- 
rie, etc.) pour tenir certaines positions 
cles. Rassurez-vous, malgre cela. 
vous serez mis a rude epreuve et vous 
scntircz a peine l'aide que vous 
apportent vos pelits eamarades tant 
Faction demeure la priorite absolue 
de ee soft. Prevoyez le seat] de glace, 
qn aide a garder la tete froide. . . ■ 
Xavier Hanart 



Dans deux secondes, je leur niontre 
comment on resorbe faciiement 
un bouchon sous I'A-IO. Bison Fute 
en bouffera son scalp ! 



Bon. on n'est pas la pour faire du tourisme, 

mais on peut quand meme admirer les decors 

avant de tout vltrifier. 




L' avis «tai? 



Ayez lair de rien mais je dirais 

qiiun autobus a imperiale en pleine 

zone militarisee, e'est suspect. 



puis des annees qu'elle existe, la serie des Strike a ses 
adeptes. Void peut-etre /'occasion pour les autres de rejoindre 
la secte car Nuclear Strike marque un tournant. Plus beau mais 
aussi plus intelligent, il a tout de meme su conserver un aspect 
leger et distrayant tout droit herite de ses nobles ancetres. 
Bonne note done pour Electronic Arts qui, cette fois-ci, ne s'est 
pas contente de changer le decor pour faire illusion mais a su 
ameliorer le principe meme d'un jeu quelque peu suranne. 
Hit assure etjustifie... 
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VOTRE JEU 
48H CHRONO 

EN 0> 

04.73.60.00.18 

3615CENTSOFT 

FAX 04.73.60.00.17 



COMMANDEZ 

24H/24 

CONSULTEZ 

les nouveautes 

prix en baisse! 



POUR TOUTE COMMANDE DE LOGICIELS DE PLUS DE 800F * 
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Developpe par 
Sony-Cambridge 
(ex-Millenium), lequipe 
responsable des 
James Pond 
et plus recemment 
de Creatures, Frogger 
est /'adaptation d'un 
jeu d' arcade sorti 



en 82 par Konami. 
On est en droit de se 
demander si 15 ans 
apres, ce titre n'a pas 
perdu de sa fraicheur. 



frogger 

. . sort de sa nuit 



5 ans ! Frogger est un 
jeu vieux de 15 ans ! 
Dire que la plupart des 
references actuelles en 
matiere de jeu video 
n'ont pas plus de trois ans ! II faut dire 
que les techniques et les genres ont 
bien evolue depuis. Aujourd'hui, un 
jeu d' arcade c'est Quake, Shadow 
Warrior, Turok ou Tomb Raider 2. De 
temps a autre nous avons droit a un 
shoot (The Reap) ou a un jeu de tir 
(Virtua Cop 2), mais les petits jeux 
d'antan, bases sur les reflexes, sont 




Format CD-ROM PC 

Editeur Millenium/Hasbro 

Interactive 

Sortie debut decembre 

Prix em. 300 F. 

Genre Classique 

Config. Mini. P100, 16 Mo 

de RAM, CD-ROM 4x 

Config. Recom. P166, 32 Mo 

de RAM, 3Dfx, CD-ROM Ax 



maintenant cantonnes au shareware 
ou aux emulateurs qui pullulent 
actuel lenient sur le Net. L'actualisa- 
tion d'un jeu comme Frogger est 
done un pari risque. Base sur un prin- 
cipe simpliste, ce dernier a toutes les 
chances de ne pas trouver son public 
sur PC. Je ne saurais par voie de 
consequence trop vous conseiller 
d'essayer Frogger avant de 1'acheter. 
Bon, evidemment le concept du jeu 
fut remanie en meme temps que sa 
realisation. II n'est plus question ici 
de faire traverser une route a une gre- 
nouille en evitant qu'elle se fasse 
ecraser par une voitare ou bouffer par 
un croco ! Enfin si, mais seulement 
sur les niveaux retro. Compose de 36 
niveaux, Frogger propose desormais 
huit cadres differents en plus de Fau- 
toroute et de la riviere originelles. Ces 
cadres offrent au joueur une plus 



grande liberte de mouvement et tire 
partie de la representation graphique 
en 3D pour developper un cote 
« exploration »/plates-formes totale- 
ment absent du jeu original. En plus 
des cinq petites grenouilles a recupe- 
rer (objeclif a atteindre pour passer au 
level suivant), les niveaux sont truf- 
fes de bonus (points, vie et temps 
supplementaire). Les graphistes se 
sont egalement amuses a confronter 
la grenouille a toutes sortes de nou- 
veaux obstacles, comme des chiens, 
des essaims d'abeilles, des troupeaux 
debuffles, etc. 

SUPERFROG 

Pour faire face a ces nouvelles 
menaces, la grenouille dispose de 
trois supers pouvoirs. Elle peut desor- 
mais coasser pour reperer les bebes 
grenouilles, faire un super saut pour 



La camera zoome ou prend du recul 

en function de I'environnement, toujours 

dans loptique de faciliter la tache 

du joueur. 





Les effets de lumiere tirent partie 
des possibility de la 3Dfx. avouez que 
le resultat est loin d'etre vilain. 



J vega 



atteindre des plates-formes autrement 
inaccessibles et gober des insectes 
situes DERRIERE elle a I'aide de 
sa langue telescopique. Une vraie 
petite merveille de technologic En 
revanche, cote resistance la peau de 
grenouille ce n'est toujours pas ca. Si 
un 12 tonnes lui passe dessus, elle 
fusionne immediatement avec le bitu- 
me. Elle ne sait pas non plus nager 
(sic !) et raeurt a la moindre chute. II 
sera heureusement possible de sau- 



vegarder votre progression apres 
avoir lini un niveau (chose que la ver- 
sion testee ne me permettait pas 
de faire, mais l'editeur nous a assure 
qu'une telle option serait imple- 
mented et la version PlayStation 
actuellement disponible autorise des 
sauvegardes entre chaque niveau, 
alors...). Au depart le joueur n'a acces 
qu'a quatre zones (retro, ties Lily, 
foret aux abeilles et mecanique). II 
devra en finir une pour acceder aux 
autres, ou plus vraisemblablement 
attendre la parution des cheat codes 




L'un des opersonnageso recurant du jeu 

est la cigogne, que Ton retrouve dans 

la plupart des zones. 




Meme un jardin peut s'averer etre un piege 
mortel pour une malheureuse grenouille, 

super pouvoirs ou pas. 



dans notre prochain numero ! Parce 
que 9a a 1'air simple comme §a mais 
pas du tout. Non seulement le jeu est 
difficile, mais en plus les parties sont 
en temps limitees, ce qui vous oblige 
a risquer la peau de votre grenouille 
avec une legerete frisant r homicide 
volontaire. Apres quelques lieures de 
jeu vous aurez plus de morts de gre- 
nouilles sur la conscience que le plus 
vieux des herons ! 

Le clan des grenouilles 

Frogger est le jeu enervant (voire 
frustrant) par excellence. Deux solu- 
tions : soil le challenge vous motive, 
auquel cas vous passerez vos nuits a ► 




Si Tangle de vue ne vous convient pas, I 

il est possible de (aire ptvoter I 

la camera de 90 degres. I 




Le recours a la cigogne est parfois 
necessaire pour recuperer l'un 
des cinq bebes grenouilles. 




Autant vous dire qu'une chute serait ici 
fortement prejudiciable a la sante 
de notre grenouille. 
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V km of Thierry 



Frogger, par son niveau de difficulty tres eleve, son jeu base 
sur les reflexes etses parties en temps limite, en enervera plus 
d'un. Meme les accros dujeu original devront faire preuve 
d'une immense maitrise de soi pour ne pas hurler a la mort 
devantleur ecran apres s'etre noye pour la vingtieme fois. 
Mais c'est aussi pour qa qu'on I'aime Frogger. Intelligemment 
mis au gout du jour par une equipe de developpement anglaise 
aguerrie, cejeu d'arcade s'avere toujours aussi prenant 
let ce, dans tous les sens du terme I). 



1992... 1997! 




Les insectes permettent de gagner quelq 
points, I'un des objectifs de Frogger etant 
de figurer au tableau des high- 



Le niveau mecanique/industriel presente 

quelques puzzles, comme ces switches qu'i! faut 

activer pour acceder a certains endroits. 





tenter de sauver des bebes gre- 
nouilles, soit vous craquez des les 
dix premieres minutes de jeu. Pas 
d'alternative ! Pour reprendre Tex- 
pression consacree, on aime ou on 
deteste. Bref, il est clair que ce soft 
ne fera pas l'unanimite et je reven- 
dique une part importante de subjec- 
tivite dans la note attribute a ce test. 
D'autant que ce titre se prete davan- 
tage a une adaptation console que 
PC. Seul ]e mode mullijoueur fera 
l'unanimite. Ce dernier peut mettre 
en competition jusqu'aquatre gre- 




nouilles sur un meme ecran ou via 
une connexion reseau/modem ou 
Internet (zone.com). Le but est alors 
de recuperer plus de drapeaux que 
ses adversaircs, quitte a le ralentir en 
lui sautant dessus ! Outre cette option 
multijoueur et un cote plates-formes 
plus developpe, cetle nouvelle ver- 
sion de Frogger est non seulement en 
3D, mais egalement acceleree 3D. 
Une carte 3Dfx est d'ailleurs forte- 
ment recommandee pour beneficier 
d'une animation de qualite, ce qui est 
tout dc meme un comble pour un jeu 
de ce type ! Une autre restriction 
risque de refroidir plus d'un joueur : 
le prix auquef Hasbro Interactive dis- 
tribue le jeu. Licence ou pas, 300 F. 
c'est un peu cher pour un produit 
vieux de 15 ans, meme recarrosse ! 
On trouve actuellement d'excellents 
petits jeux d'arcade, superbement rea- 
lises, sous forme de shareware. Et 
non.jenepeiisepasaDemonStar! ■ 
Thierry Falcoz 




A 



II y a des jours comme ca ou il ne fait " 
pas bon etre une grenouille. 



zone «retro» est la seule oi 
grenouilles ne sont pas planqu 



ies bebes 



It CONTBE-AVIS B'tsiE 

^- Certes, au debut, on retrouve 

i avec plaisir Frogger, 
la grenouille. Bonne adapta- 

it tion 3D, decors varies, angles 
de vue correctement geres... 
tout ceia est extremement 
' sympathique. Pourtant, si vous 
etes plus « PC» que « console », 
vous allez rapidement dechan- 
ter ! D'abord parce que cejeu 
est tres difficile, ensuite parce 
que faire sauter une c/i 'tite 
grenouille n'estpas franche- 
ment palpitant. Du coup, on 
trouve vlte ridicule des'ener- 
ver poursi peu... eton finitpar 
[ sedesinteresser du sort 
de ce stupide batracien ! 
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Ubi Soft 



faropriete de leurs societes rt 



Milestone rachete 
ses erreurs passees 
avec le troisieme, et 
tout terrain, volet de 
sa serie de simulation 
automobile. Les 
defauts des deux 
premiers Screamer ont 
presque tou 
gommes et de 
nombreuses options 
ajoutees, comme la 
gestion des cartes 3D. 



Screamer 



Sail]/ 



tous les suffrages ? 



I utant vous le dire 
I tout de suite, je n'ai 
I jamais ete un amateur 
I enthousiaste des deux 
] premiers Screamer. 
Jouabilite sujette a caution, reglage de 
la difficulte contestable, autant de 
defauts qui pour moi limilaient gran- 
dement ia portee Iudique de la serie. 
Je me suis done attele au test de 
Screamer Rally avec une certaine 
gourmandise et je dois bien L'ad- 
mettre, quelques a priori negatifs. 
Premiere constatation : 9a glisse. Ca 




S'amuser a jouer aux auto- 
tampon neuses avec ses petites 

camarades est le meilleur moyen 
de perdre une course. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Milestone/V.I. E. 
Sortie fin novembre 
Prix env. 250 F. 
Genre simulation de rallye 
Config. Mini. P100, CD-ROM 
4x, 16 Mo sous DOS/32 Mo 
sous le DOS Win95 
Config. Recom. PI 33, carte 
acceleratrice 3D {Matrox 
Mystique 4Mo, Creative 3D 
Blaster, 3Dfx) 




Moi qui avait toujours reve 
de polluer ia foret canadienne, 
e'est chose faite. 



quoi, et pas qu'un peu. Oh, il 
y aura bien quelques realistes pri- 
maires pour me lancer que les courses 
de rallye retransmises a la tele prou- 
vent que les vehicules en competition 
ne cessent de deraper, quitte a explo- 
ser au passage une petite dizaine de 
spectateurs alignes en bord de piste. 



connaisseur...). Bien sur, une Ibis 
r habitude acquise Screamer Rally 
s'avere assez accrocheur (ludique- 
ment s'entend !). Dote d'un moteur 
graphique performant, le jeu est par- 
faitement fluide sur un P166 en 
SVGA 65 OOOcouIeurs, pour pen que 
vous possediez une carte 3Dfx. Sans 




m nil! If i 




La traversee du petit village italien aurait gagne en charme si un ou deux mafiosi 
avaient bien vouiu s'orfrir a mon pare-chocs. 



Mais les sensations offertes par cette 
simulation m'ont etrangement rappe- 
le les quelques parties effectuees sur 
Wave Racer, une simulation de jetski 
sur Nintendo 64 ! Les vehicules de 
Screamer Rally n'accrochent pas plus 
la route qu'un savon lc carrelage 
d'une salle de bain ! Et ce quel que 
soit le revetement. Bitume, sable ou 
verglas, les differences sont minimes. 
En cela le jeu Milestone se distingue 
nettement de The Need for Speed 
Special Edition, dont les vehicules 
collent a Ia piste comme autant de 
vieux chewing-gums le dessous d'un 
comptoir de bar (Ndlr : monsieur est 



elle, il est clair que la plupart des 
becanes devront se contenter du 
VGA pour beneficier d'une anima- 
tion suffisarnment fluide. 

NlD DE POULE ET C E 

Sur les sept circuits proposes, seule- 
ment quaere sont accessibles en debut 
de partie. Vous devrez finir (pas 
second, ni troisieme, mais premier) 
les divisions 2, 3 et 4 en mode Cham- 
pionnat pour acceder aux trois der- 
niers circuits. Situes en Chine, au 
Canada, en Italie, en Arizona, en Sue- 
de, au Pays de Galles et dans un sta- 
de (type Bercy remodele lors des 
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exhibitions de moto-cross), ces dif- 
fcrents parcours n'ont pour seul point 
cominun qu'une piste sujette aux 
bosses et aux ornieres. L' exccllente 
gestion du relief, et ses accidents de 
terrain, constitue Tune des grandes 
qualites du jeu. On peut en revanche 
regretterque seul le circuit ecossais 
comprenne Line intersection. Les 



qu'apres avoir fini le championnat en 
division 4. Peu d' informations sont 
malheureusement accessibles sur ces 
vehicules, en dehors de leur vitesse 
de pointe. II faudra done les essayer 
pour choisir celui correspondant 
mieux a vos attentes en terme de 
tenue de route (personnellement je 
prefere le modele Motrail. alliant une 



tiles mmies he Screamer Rally 

fl 'ifiCKtatf pas 0s la route p '« 
S3n le eamlaee tfte salie ie bain D) 



niveau de difficulte (menu Configu- 
ration) pour le mode Arcade et de la 
division pour le mode Championnat. 
Je tiens tout de suite a vous avertir 
que finir la division 4 n'est pas une 
mince affaire. 

Plus dure sera la suite 

La difficulte est mieux geree que 
dans les premiers Screamer. II est ain- 
si tres rare qu'un joueur joue les ser- ► 



designers ont egalemenl rogne sur le 
libre arbitre des piloles en leur inter- 
disant le recours au hors-piste et 
1' usage des raccourcis. Contraire- 
ment a leurs collegues designers, les 
paphistes s'en tirent avec les hon- 
neurs. Seuls les arbres 2D (affreux) 
jurent avec l'ensemble. Quatre vues 
sont accessibles : interieure (sans le 
cockpit), semi-exterieure (vue du 
capot), exterieure proche (vehicule 
visible a l'ccran dans toute sa masse) 
et exterieure eloignee (no comment). 
Les deux premieres sont bien enten- 
du les plus rapides, Tanimation 
n'etant pas ralentie par la presence 
1 de votre voiture a l'ecran. Quatre 
vehicules sont susceptibles d'ac- 
cueillir votre glorieux posterieur. le 
dernier d'entre eux n'etant accessible 



bonne acceleration a un« grip » satjs- 
faisant). II est par contre possible 
d'influer sur la direction, les freins, 
les pneus (pression et type) ainsi que 
sur les suspensions de votre vehicule 
en debut de chaque course en mode 
Championnat et de sauvegarder votre 
config. Vous aurez a affronter cinq 
concurrents dont la hargne depend du 



Le fait qu'il n'y ait que six concurrents 
Jj en lice n'empeche pas un certain trafic, 




surtout en debut de 



La vue du capot renforce I'illusion de ptloter un jetski mais 
s'avere des plus pratiques. 
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['opinion t'lm 

■jt Pas de contre-braquage, pas 
i de championnat ! Telle pour- 
rait etre la devise de cette 
^C simulation de rallye. Enfin, 
i, rallye, c'est vitedit ! Votre 
voifure tangue, glisse et 
derape constamment, meme 
sur route parfaitement bitu- 
mee. Bref, meme si les sensa- 
tions sont au rendez-vous, 
elles sont beaucoup plus 
procbes de celles du snow- 
board ! L'esthetique et la flui- 
dity exceptionnelles de 
I'ensemble (avec carte accele- 
ratrice 3D) doublees d'une I.A. 
adverse tres honorable font 
heureusement oublier cette 
petite bizarrerie. ie prix aussi. 




re-filcs du debut a la fin d'une cour- 
se, a moins de systematiquemenl 
chercher a retailler les haies sifuees 
en bord de piste. L'erreur est nean- 
moins punie avec severite. II est par 
cxemple imperatif de prendre les 
virages a la corde (soit un maximum 
de risques) pour esperer finir les 
deux dernieres divisions du cham- 
pionnat en premiere position. Nuit et 
brouillard tombent egalement de 
facon aleatoire sur certains circuits, 
ce qui complique grandement leur 
finition dans les points (les cinquie- 
me et sixieme places n' en rapportent 
aucun). Plus surprenant en revanche 
sont les differences flagrantes entre 
les circuits. J'ai ainsi termine le der- 
nier circuit (Ecosse) de la division 3 
avec 15 secondes d'avance sur Ie 
second piiote, apres avoir peine tel 



L'AtfiSflftaffr 



Mot qui comptait clouer au pilori le dernier episode 
de la calamiteuse serie... Quelle deception ! Malgre une propen- 
sion a I'inertie fortement exageree et queiques menus 
reproches, Screamer Rally est ce qu'on appelle dans notre jargon 
journalistico-ludique : « oune grosse surprise » ! La difficulty 
mieux reglee, les nombreuses options proposees, I'excellente 
animation permise par la gestion des cartes 3D, le petit prix, sont 
autant de raisons de s'interesser a cette surprenante simulation 
de snowb... oups ! de rallye. 



Sisyphe sur les precedents... Enfin, 
pour conclure ce test sur queiques 
notes positives, j'avoue avoir ete 
impressionne par le systeme de high 
scores memorisant 15 temps sous 
forme de replay pour chaque circuit ! 
Un retro pent egalement etre afficfie 



afin de suppleer le radar situe en hatit 
de l'ecran (donnant une idee phis 
qu'approximative de la position 
de chacun). Sa largeur entraine mal- 
heureusement un ralentissemenl 
sensible de 1'animation. Le mode 
Course contre la montre vous pennet 
desormais d'affronter le «fant6me» 
de voire meilfeure performance. 
Enfin. un mode multijoueur pennet 
de confronter six pilotes en conne- 
xion reseau et deux joueurs en splits- 
crecn (fluidc avec une carte 3Dfx stir 
un Pentiuml66) ou par connexion 
null modem. ■ 

Thierry Falcoz 




Si les adversaires ne cherchent pas a vous bouter 
hors de la piste, ils n'en saisissent pas moins 1'occasion 
lorsqu'elle se presente. 



Des Heches de direction apparaissent a l'ecran a 

I'approche d'un virage. Leur couleur pronostique 

vos chances de finir dans le decor. 



242 



UP 

Ultra lerforn 



PROMO NOEL 

ertormance SA. -s. .-,,,,„„„ c^. go,,..,, w 200 1,^ 

• Apple COMPAQ. II 



E-mail : uperf@infonie.fr 

INFO 

1 lovmm Toshiba ihrinhei 



V 



* 



CIIAQUF, JOUR UN PARTENATREDE PLUS: FRANCE TELECOM, GEC ATSTHOAI, TECIINITRON, EURUFARAD, 
RATP, SNCF, SAP, BANQUE DE PRANCE, ETJF, UNIVERSITY PARIS IJI/VIII, MAIRIE TIE PARIS, CNRS 
(PARIS, MARSEILLE), RHONE POULENC, RTL, TYCF.ES, ... 



CONFIGURATIONS PC 




KIT MULTIMEDIA 

Carte son 16BKs,lecleur CD BX, enceintes £ 

680 F ttc 



■v 



*m 



Garantte 
5 ans* 



PENTIUM MMX166 Mhz 

2 778 F.H.T 

< 3 350 F.TTC) 

"PENTIUM MMX233 Mliz 

3 905 F.H.T 

< 4 TIO F.TTC) 



AMD K6 PR166 Mhz 

2 753 Fht 

< 3 320 F.TTC) 

AMD K6 PR200 Mhz 

3 267 Fht 

( 3 940 K.TTC) 



CYRIX M2-166MMX 

2 695 F.11.1 

< 3 250 F.TTC) 

cyrix m2-233mmx 

3 4,33 F.h.t 

< -5 140 F.TTCI 



OPTIONS 

; DE SUBSTITUTION 



mi I. «;<).... 

l)l)2Co 

DD35&L. 
[1D4JGO.... 



...... lOnFTil 

....- 220 !■'■ -;i. 
....+ 540 FFTC 
....+ !M) Frii- 



Mkroprocesseur WTELICYRIXIAMD, Chip Intel VX/TX, PnP, 512 Ko cache PlB, Flash Bios, 8 Mo RAM EDO, 
disque dur l,2Go EIDE, ledeur T112 1.44 Mo, clavier 105 touches, carte graphique 1 Mo SIS fat CM, 
souris 3 boutow compatible Microsoft, 2 ports series (16550), 1 port l!(EPP&EPC), boitier mini tour 200 W. 




PENTIUM II AGP Set 

Gam me LandXess 

PENTIUM II 233 Mhz PENTIUM II 300 Mhz 

8 200F. HT 10 274F. HT 

(9 890 F.TTC) (12 390 F.TTC) 



Carte mere Pentium II ASUS, AGP Set, 440 LX,512Ko Cache 

32Mo SDRAM 10ns , disque dur 4,3 Go ULTRA DMA, ledeur 3"! '12 1.44 Mo, 

carte graphique 4Mo AGP VGA, clavier 105 touches, souris 3 boutons , 

2 ports series (165501,1 port lllEPP&ECPi, 2 ports USB, boilier moijenne tour ATX. 



OPTIONS 


J6MORAM(2/32) 


350 Fnc 






Windows 95 

Ecnml4"Noncntn;Uce 


fiSOFrtC 

+990 Fnc 

+ ] t90 FTC 
+ 2 750 Fnc 







GAMES STATIONS PRO TX 

Gamrne MadMax XII 
PENTIUM 200MMX 11990Fttc AMD K6PR 200MMX 11890Fttc 

PENTIUM 233MMX 12660Fn c AMD K6PR 233MMX 12 360Ftic 



Carte mew ASl S Tx-97, Chip INTEL TX, Ptug&Pku, 512Kb Cache P.Burst, Flash Bios, 
32 Mo SDRAM 10ns, disque dur 3,2Go V.ATA, ledeur 3"1I2 144 Mo, clavier 105 touches, 
carte graphique I Mo MATROX M)'STIQUE 220, souris Logitech, 2 ports series 116550), 
! port II imwCI'!, ecran IT' Diamond, carte son Sound Blaster A WE64 PnP, 
lectewLl)-Rt>M 2 !.\, enceintes 3i)n\\ 3D, boitier nun/enm' /our 250 U~, Windows 95. 



MATERIELS 



VPC : Contactez-nous 
pour les frais de port. 



ABONNEMENT INFONIE + IN- 



Carte Mere 
Pentium ll+CPU 
233M 499fjRtc 
266M 5970"Fttr. 

4800DPI 
1090Ftic 



Scanner A4 SCSI 

S500DPI 

1990FHC 

Carte ATI 4Mo 

EXPER ATWORK 

990FttC 



DISQUES DURS 




MULTIMEDIA 






CARTES GRAPHIQUES 








l,2Go/l,7Go 5C/FU.II 950/1020 F 

2.1Go/2.5 Go UD SG/WD 1 150/1 270 P 

3.2G/4.3C/G.3C QTU.DMA.l 590/] ■"-■"'F 

4.3 Co/9 G SCSI QT F 

LECTEUH D1SQUETTE 

3'l/2 1.44 Mo ISO F 

3'l/2 120 Mo 840 F 

MODEM (AGREE) 
US Robotics 33 600 Int WINMODEM ....620 F 
US Robotics 56 l * ■ LGE 1 XT_1230 p 

CARTES MERES 


* 


Sound Blaster 16 PnP On line 430 F 

Sound VISION 16 bits - 160 F 

Maxi Sound 32 WAVE FX 570 F 

Masi Sound 64 Uvnamic 3D 670 F 

Maxi Sound 64 I lome Studio 2 1090 F 

Sound I31ast.i-:i- AW !■: 64 I'nIVGOLD... 350/I26U F 
LecteurCDROM .sx, .. .. ::<-iu,- ■ ■■•'■ F 
Ui-leuiCDKOMlMXSONY r.vii f 


tc 


ATI EXPRESSION/TV PCI 2Mo .... 
Matrox Millenium 11 SM i/SM ... 
Matrox M 

CTRRUSPCIlMoEXT 2Mo 

4Mo(lx32)EDO/ SMo 

16Mo(4x32)EDO/ 32 Mo 

16Mo 64Rits SDRAM 10ns 

32Mo 64Bits SDRAM 10ns _ 

ECRANS 

14" PHILIPS 104I/105S 1 

15" SONY IOOSF/100SX 2 

1 7" SONY 200SX/200SF 4 

IMP RIM ANTES 
CANON BJC25 0/4300 


350/1 
890/2 


..690F 
690 F 

950 F 
23 o p 
880 F 


<° 


MAX1 MUSIC KEYBOARD 

MAXI C< iWKCTEUR ' PRO S* 

MAXI TV VIDEO PCI 

maxi <;.im,-r::i)!--\ i'cd • 

MAXI RADIO KM 


IO/1 150 F 
190 F 


PENTIUM ASUS TX97E/5r>K 1060 F 

PENTIUM ASUS TXP-I /512K B90 F 










PROCESSEURS 

CPU AMD K6 160/200/233... 890/1290/1S90F 
CPU CX M-* ]6(;/-'O0/- > 33 790/1 140/1680F 
CPU PENTIUM MMX 166/200 91O/1490F 
CPU PENTIUM MMX 233 2230F 


Mii-oVideiiDCKl 

Mir.iVidec>l)C;i(l/30P]us 5 3. 

Miro PC TV 

CrziveurCIJI-iWiuLlir'U/HX- 1. _ - ' ... 
GrawmCDHWt.'it |]P2,'iiX+Logiciels... 


....3 680 F 
....1 660 F 


EPSON Stylus 400,6110. 135 

HP S70C/69OC+ 

IIP 870 CXI/SE10C 

HP Laser 6L/6P 


2 





PORTABLES 



QUEENOTE 

f ]66mmx 16/1.4G/CD20X/DSTTJ 12"..ll 990 F Itc 
P200 16/1400/CD10X/rFT]2"/ST\'. 18 390 F ttc 



COMPAQ 

ARMADA1520D P133/16/1C/CD 14 950Ftt 

r'l(i:.SAK[(.>I.L'il7l'l.-)(!-].iii'i.:u.'l'V\X ..13oHIIFtt 



TW1NHEAD 

SL1MNOTE9T P 133/1 6/1 .4G/CL) STN ..12690 Ftt 
SLIMNOTE9TP16lV16/2,lC/CDSTN..15 290Ftt 
SUMN0TE9T P166/I&2.1C/CD TFT-.23 990 F tt 



PROMO 

Scanner Logitech FreeScan 1470 Fttc 

Souris Logitech MouseMan + 260 Fttc 

Joystick WingMan EXTREME Digital Logitech 320 Fttc 



UPS.A.® 01,46,71,17,00 



Fax: 01. 46. 71. 76.40 



75, avenue Georges Gosnat, 94 200 Ivry /seine. 
M° Mairie d'lvry / RER C Ivry sin- seine 



Contactez-nous pour comiiabele dernier tarif.Humiresdhuiwi^:A'-m a im^^ lc!!-?iwv-r^>ndam-mpmimPrBmmSrc^^ 

!imaina^ix^l^L'.,rrhr: i i:Eif-;!:u-:r^hti}r^ ■hu^m.jhiJh'u'n'.'-chiirjkiiL!- fio. - y^[/.^T"./'^'' ^•.■;:'::,/r:^^/;:;^\V!V';;^L f/;^v'jf '.■:^;;| | , J :■/f'A , hvuvdiiibkiSimsprmi^mca. 

^ifat^M^|^ l l(M^^ l i^^^llJ^l\j: l :■|^':li : L^^.];(!^;,.■!■/^flJi.'V■.'- h-n^iLinnirjucs o-\; Vvifii.vpi&'AiiiirkmypropriAii.'c.' "CrJ-.lii vwr-..vr!V\!\!C0.vlii!)-.>!:ik: -Jn^Arrd! ■iiH^-.i.'U-ikiJ-Jiii!. .. ''■'Sv^«\ , r(v , ,-/jLV.. : ;V-)f»'f;i,'u ^™v. l ^.'^L^:. , ' , ■w^vv.v;.^^^'fflw/(talerB 



A 5 mn de Paris 



Alors que Myst doit se 
voir donner une suite 
tres prochainement, 
le genre commengait 
a s'essouffler malgre 
quelques bonnes 
realisations telles 
que Zork Nemesis 
ou Timelapse. 
Activision s'en moque, 
Zork Grand Inquisitor 
est la pour lancer 
la revolution. 



lark 



Grand Inquisitor 



Kitsch frappe a la porte ? 



] y a dc quoi en avoir mar- 
re. Alors que vous aspirez 
a planter des rutabagas 
dans votre jardin, trans- 
former voire mobylette en 
750 cm' nucleaire ou encore palper 
les formes genereuses de votre peti- 
te amie, voila qu'on vous reclame 
une nouvelle fois pour sauver le 



monde. El, bicn entendu, comme un 
heros ne se repose jamais, vous 
acceptez. Vous laissez done vos ruta- 
bagas aux taupes. votre mobylette au 
garagiste du coin et votre petite amie 
a votre meilleurcopain. Cette fois, 
un energumene qui se fait appeler 
Zork Grand Inquisitor a pris le pou- 
voir dans votre beau pays. Ouaip, un 
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zouave de plus ou de naoins au gou- 
veniemcnt. il n'y apas de quoi s'af- 
foler. Voila des siecles que ca marche 
de la sorte. Sauf que cette fois-ci, 
renergumene en question a decide 
d'asservir la population. Vous 1'ap- 
prenez dans une intro sous forme de 
video. Le resultat est a la limite du 
comprehensible, a la limite du pas 
tellement beau mais ce n'est qu'une 
intro et je vous rassure tout de suite, 
le teste du jeu est un tantinet plus 
joli. Bret", ce zouave a decide de 
rendre la vie encore plus pcnible et 
ininteressante qu'avant. Un vrai 
politicien, en somme. Le sen] moyen 
de contrer ce tyran, e'est de faire 
appel a la magie. Et qui est-ce qui est 
le dernier capable de faire appcl a 
la magic dans le monde entier de 
laTerre ? Vous bicn sur ! Oui, e'est 



I Les decors sont magniflques. 

I Et ne elites jamais : <t Fontaine je ne 

I boirai pas de ton eau. ■■ 



I Le mechant inquisiteur veut du mal 
a votre ami. 



Format CO-ROM PC 
Editeur Activision 
Sortie dispo. 
Prix NX. 
Genre auenture 
Config. Mini. P90, 16 Mo 
deRAM, CD-ROM 4x, Win95 
Config. Recom. P120, 32 Mo 
deRAM, CD-ROM 4x,Win95 



I Bonjour, ce n'est pas un peu long comme bouquin par hasard ? 



j Un inventaire simple et classique 
c en prime une belle vue sur 
f la lanterne magique. 
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vous, le petit scarabee des arts 
divins, le Gandalf en culotte courte, 
qui allez partir a 1' aventure ! 

AVENTURUS DEBILITUM 

Ce sont de splendides ecrans fixes 
que vous allez parcourir avec pariois 
la possibility de faire un scrolling 
sur 360 dcgres. Du Myst clone en 
quelque sorte. Mais il vadejafalloir 
recuperer unc lanteme dans le village 
(je dis 5a pour ceux qui partiraient 
dans le sens oppose et qui tourne- 
raient en rond pendant trois heures... 
comme moi). Bref, comme chaeun 
sait, une lanterne est composee dc 
poisson vole a Tetalagc. de canette de 
biere et de crochet sur un ponton. 
Euh... vous ne voulez quand mane 
pas que je vous donnc la solution. 



non ? Une fois cette satanee lanterne 
recuperee, vous vous apercevcz 
qu'elle est habitee par F esprit d'un 
puissant magicien qui va vous guider 
duranl toule votre aventure. Lc mon- 
de que vous allez parcourir risque de 
vous poser tout autani de problemes 
que le simple fait de trouver cette 
damnce lanterne. Dans un univers 
completement kitsch, Ies lieux et les 
personnages se succedent. Les sce- 
naristes. sans doute sevres a l'alcool 
de mammouth, ont ainsi decide de 
melangerdes lieux d'heroic-lantasy 
avec des objets du r'utur el des per- 
sonnages dejantes. Entrc des soldats 
habilles a la mode de l'armee colo- 
niale britannique du XIX' siecle, 
un Indiana Jones du dimanche 011 
encore une cspece de moine comp- 
table adepte du genoux dans 
sboubs. vous n'allez pas chomer 



Vous aurez meme droit a la visite 
guidee du jardin enchante fa90n 
Alice cm pays des merveUles., et vous 
pourrez voyager avec le metro 
du futur qui prend ses passagers a 
grands coups de baffes dans la 
tranche apres avoir, bien entendu, 
fait la causelle a unc porte vivante. 

Beau et con a la fois 

Ed fait, tout cela peut vous paraitre 
completement debile et vous inciter a 
tourner la page pour lire le test sui- 
vant. Ce serait en fait une grossiere 
erreur. Car si les premiers instants ► 



Dans la famille Alice au pays 
des merveilles. je voudrais 
porte enchantee 
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L' AVIS OiEl BRIE 



Au premier abord, j'ai d'abord cru a une blague. Ensuite, j'ai su 
que e'en etait une. Zork Grand Inquisitor est une immense 
blague micro. N'etant pourtantpas un fan des myst-like, je me 
suis vu passer toute une nuit a faire disparaitre des docbettes 
violettes sur les arbres et tenter toutes les actions les plus 
debiles possibles... et les reussir ! Activision nous off re un soft 
original, kitsch et debile, mais tres bien realise. De quoi ravir 
les moins serieux d'entre nous, a condition qu'ils soient prets 
a sauver le monde. 



ly through the 

Tail {hii.e and thy *xi be 

v 
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I Un petit jeu a la con qui peut vous 
1 rapporter 500 brousoufs. 




► sont une sorte de torpeur melee d'une 
inquietude malsaine, on se met rapi- 
dement a boire aussi de l'alcool de 
mammouth el a s'impregner peu a 
peu de cet univers completement 
dejante. Et si voire mere vous deman- 
de a l'heure du diner ce que vous 
avez fait dans la soiree, vous vous 
verrez repondre tout nature 11 emeu t 
que vous avez gagne des tunes grace 
au jeu du diable apres avoir lance tin 
sort de suppression du violet sur un 
arbre a clochettcs. Bref, on se met a 
accomplir des actions franchement 
debiles avec un naturel afl'olant. 
D'autant plus que 1' interface est 
d'une simplicitc extreme. Selon les 
actions possibles, le curseur se trans- 
forme en fleche direetionnelle (pour 
aller qucqu'part) ou en main (pour 
saisir). Sous les conseils de plus en 
plus debiles de votre lanteme hantee. 
vous lancez tout tin tas de sorts du 
genre « ouvrir la porte », « effacer le 
violet» ou encore «fairc croirre la 
vegetation ». qui vous aideront dans 
votre quele. II est vraimenl primordial 



d'agir de la facon la plus debile qui 
soit. Par exemple, vous trouverez a 
un moment domic une epec enfermec 
dans une boite ou il est inscrit «cas- 
ser la vitre en cas d'urgence ». Ladite 
boite s'ouvrc sans encombre mais 
vous ne pourrez prendre I'epee que si 
vous cassez cette fouiue vitre. Cote 
graphisme. Activision, fidele a des 
jetix d'aventtire de qtialite, s'est fen- 
du de lieux splendides. Chaque 
ambiance est re marqu able meat ren- 
due et chaque decor est travaille de 
belle maniere. On finira done par dire 
que, sans etrc rcvolutionnairc. Zork 
Grand Inquisitor insuffle un nouveati 
souffle de vie dans le monde des 
myst-like. Son cote kitsch ct delirant 
bien servis par de somptueux gra- 
phismes en font un jeu qu'il ferabon 
avoir dans sa ludotlieque. ■ 

Cedric Gasperini 
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Fatigue des C&C-like 
qui vous proposent 
tous un schema 
de developpement 
et des strategies 
identiques ? Et bien 
void Rising Lands, 
un jeu dans lequel 
les«autres» nesont 
pas forcement des 
ennemis... et peuvent 
meme devenir 
de precieux allies ! 



N 



Rising lands 



Troc en stock 



I^^h es la scene cinema- 
^ tique, vous savez 
1 deja pourquoi il va 
M vous falloir recons- 
wmt t^/m truire Line civilisa- 
tion. II n'y en a plus. Une grosse 
meteorite s'est ecrasee sur Terre et, 
comme c'etait jour de menage, elle 
en a profite pour balayer I'ancien 
monde. Desormais, diverses tribus 
se partagent aprement les quelques 
riche.sses restantes : la nourriture (po- 
lirons), les materiaux de construction 
(blocs de pierre) et quelques pieces 
mecaniques (objets manufactures 



w 



f 



provenant du passe)... bref, ce n'est 
pas la joie. Une chance pour vous, 
quelques survivants ont estime que 
vous aviez toutes les caracteristiques 
requises pour devenir leur chef de 
tribu... et, comme ils ont ajoute que 
c'etait un bon plan pour les gon- 
zesses, vous avez accepte. C'etait un 
piege. Car non seulement il n'y a 
aucune femme dans le jeu (meme pas 
une p'tite Tania egaree) mais vous 
allez devoir vous coltiner un ramas- 
sis de types qui ne pensent qu'a man- 
ger, interrompant a tout moment une 
activite en cours (ramassage de res- 
sources, construction d'infrastruc- 
tures et meme combat) pour se 
remplir la panse... une tribu de mor- 
fals, quoi ! Au debut pourtant, vous 
vous croirez au cceur d'un univers 
proche de celui de Warcraft 2 : 
ramasser des ressources, construire 
des infrastructures puis produire des 
unites militaires afin de pourrir la 
vie de vos ennemis (clans adverses 
et pillards)... tout ga, vous connais- 
sez deja ! Par contre, vous decouvri- 
rez rapidement que les modalites de 




jeu sunt tres differentes. 
Oh, pas pour la construction d'infra- 
structures, elles necessitent simple- 
ment un batisseur et quelques 
ressources pour etre erigees. Mais 
pour la creation d'unites civiles ou 
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Dans Rising Lands, vous 
rencontrerez meme quelques 
creatures errantes (tortue 
geante. troll, etc)... et la 
plupart son! agressives. 



Dans Rising Lands, aucun navire. Toutes I 

les traversees maritimes s'effectuent en I 

ballon dirigeable. [ 



ml 




Avec line seule cave, un simple 

incendiaire ennemi peut vous 

faire perdre tous vos. stocks. 

Construisez-en plusieurs. 



De nombreuses sequences rinemattques 
soufignent les evenements marquants du jeu 
(alliance, defaite, etc). 



i (Si 



Une fenetre d'echange s'ouvre instantanement des qu'un marchand adverse 
entre dans votre marche. 



militaires, la demarche est beaucoup 
plus lourde ! Ainsi, pour obtenir one 
unite a partir de rien, vous devrez 
d'abord faire en sorte que vos pay- 
sans amenent cinq potirons dans un 
bailment special (nomme « culture*), 
ce sacrifice de nourriture vous per- 
mettant d'attirer un nouveau colon. 
Puis, cette operation effectuee, vous 
avez deux possibilites. Soit vous 
dirigez ce colon vers un batiment de 
production afin qu'il en assure le 
fonctionnement : cave (stockage de 
ressources), culture (production de 
colons), bibliotheque (nouveaux sorts 
druidiques), laboratoire (decouvertes 
technoiogiques), etc. Soit vous le 
faites entrer dans un batiment de 
formation pour le convertir en unite 
specialisee : sanctuaire (pour le faire 
devenir paysan, mecano ou batis- 
seur), caseme (soldat, incendiaire, 
archer ou capitaine), monastere 
(druide), cirque (montreur (fours ou 
de rhinoceros), atelier (vehicules 



terrestres) ou heliport (transports 
aeriens). Cette specialisation est 
d'ailleurs reversible puisqu'en 
envoyant n' imports quelle unite dans 
le sanctuaire, celle-ci redevient un 
colon de base, susceptible d'etre a 
nouveau specialise dans un autre 
domaine... la flexibilite de I'emploi 
en quelque sorte ! Cela vous parait 
tortueux ? Oui, je sais, j'ai parfois 
l'explication poussive... en fait ces 
modalites de developpement sont 
plutot faciles a assimiler. Reste le 
nombre d'operations a effectuer pour 
obtenir la moindre unite... tres lentct 
passablementfastidieux ! 

Ventre affame n'a pas d'I.A. 

D'autanl que cela ne s'arrete pas la. 
Ensuite, vous devrez nourrir ces uni- 
tes, or, comme je l'ai deja dit, elles ne 
pensenl qu'a ca ! Certes, l'idee est 
tres originale et confere un certain 
realisme au jeu mais elle necessite 
ecalement une attention de tous les 



instants. Car les unites ne s'alimen- 
tent d'elles-memes que si elles dis- 
posers d'un stock de nourriture a 
proximite... sinon elles deperissent et 
finissent par mourir. Vous envisagez 
une expedition en territoire inconnu ? 
Emportez avec vous un paysan qui 
pourra extraire du sol quelques 
legumes et ainsi nourrii" vos troupes 
(presque une illustration du calem- 
bouragricole : «laouj'irai, tousmes 
potes iront») ! Parailleurs, le «pafh 
finder», c'est-a-dire le module de 
TLA. qui gere les displacements des 
unites, a parfois des absences. II arri- 
ve ainsi qifune unite, dont il est 
urgent qu'elle rejoigne un point de 
nourriture, fasse des detours insenses. ► 
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Onauraitaime n'avoir aucun reproche a fake a cejeu. Dote 
de principes tres originaux, il nous promettait d'etre beaucoup 
plus qu'un simple C&C-Hke. Helas, si Rising Lands sort 
, effectivement lejoueur de principes trop souvent rencontres, 
il I'entraine aussi dans un ensemble de procedures assez lourdes 
qu'une gestion des unites tout a la fois Hmitee (ni waypoint, 
ni palette de comportements) et imparfaite (LA. non finalisee) 
alourdit encore. Bref, Rising Lands surprend le joueur sans 
le convaincre entierement Dommage. 



voire s'arrete betement devani un 
modeste obstacle... se condamnant 
ainsi elle-meme a mourir de faim. 
Crispant, d'autant qu' aucun systeme 
de waypoint ne vous permet de pal- 
lier ce genre de defaut ! Alors, spe- 
cialisation des colons, necessite de 
les nourrir... tout cela est tres cohe- 
rent au regard d'un univers post apo- 
calyptique (rarete de la nourriture et 
des hommes) mais il aurait fallu que 




Vous pouvez id distinguer 
un Helicop, un Bunker, un Speeder et 
un Sun {en action)... soit quatre des s 
vehicuies dtsponibles. 



1'I.A. et Tinterface (moyennement 
confortable) soulagent le joueur 
d'operations un poil fasti dieuses... or 
ce n'est guere le cas. Reste quand 
meme une dimension tres originale 
qui, elle, ne souffre d' aucun defaut : 
les alliances etechanges. 

Eh dis, on echange ? 

Tout au long des 28 missions propo- 
sees, vous rencontrerez en effet des 
clans adverses susceptibles de passer 
des alliances avec vous (paete de 
non-agression, le plus souvent) ou 
de vous echangerdi verses ressources 
et/ou unites. Or, non seulement ce 
systeme de troc apporte un reel 
«plus» au genre mais il s'integre 
parfaitement dans l'univers post apo- 
calyptique de Rising Lands, un mon- 
de dans lequel tout est rare. Pour 
renforcer encore cette interdcpen- 




dance entre clans, le jeu vous deman- 
de meme de choisir un axe de deve- 
loppement technologique a chaque 
debut de mission : agriculture, genie 
civil, armee et/ou magie. Vous serez 
done amene a specialiser votre tribu 
dans un nombre reduit de domaines 
et, par consequent, devrez imperati- 
vement entrer en contact avec 
d'autres clans (via une unite «mes- 
sager») pour obtenir les ressources 
qui vous sont indispensables ou les 
unites que vous ne pouvez pas pro- 
duire. Bref, vous l'aurez compris, 
en dehors des graphismes (sympas), 
des unites (originales) et des 
musiques (grandioses), cette interes- 
sante dimension «troc» qu'dn 
retrouve d'ailleurs en multijoueur 
(link, reseau, modem) constitue le 
gros point fort de Rising Lands ! ■ 
Eric Ernaux 
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<Reste pas 
sw le bant 
cfe loathe !» 

Alan Shearer 
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Un realisme encore 
jamais obtenu. 
Nouvelle technique 
de motion capture 
crvec 70 cameras. 

line selection 
des plus grandes 
stars du foot. 

Les 64 plus grands 
clubs internationaux 



*; 



24 stades different 
et le choix des 
conditions meteo. 



u a 

* r TrV~lt H * * ©1997 Gremlin Interactive Ltd. All rights reserved. 

OrUnfO; A ctua ® is a registered trademark of Gremlin Interactive Ltd. 



P BS 



Meme si vous 



n'appreciez pas 
les jeux d 'action 
et meme si vous etes 
allergique aux 
adaptations consoles 
(un peu selectif, 
non ?), une chose 



Turok 



Dinosaur Hunter 

Le monde perdu d'Acclaim 






indifferent ! Preparez- 
vous, le spectacle 
va commencer ! 



Si la viie de tout ce sang 
derange, vous pouvez le supprimer. 
Mais quel est alors linteret de jouer 
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», es dinosaures sont 
! . j decidement tres en 
B vogue en ce moment. 
^ Apresleur apparition 
m remarquee (et contro- 
versee) au cinema, voici qu'ils debar- 
quent en force sur nos becanes avec 
Turok. Dans ce doom-like, nouvelle 
generation, vous incarnez un chas- 
seur de dinosaures sans cceur et sans 
pitie qui a pour seul but d'eliminer la 



sees. Votre objec ti f premier sera done ' 
de les retrouver afin de pouvoir acce- 
der aux niveaux suivants. Evidem- 
ment, au cours de vos explorations, 
vous trouverez bien d'autres choses : 
de nouvelles armes, des munitions, 
des ennemis (ouf !), des aides et des 
partes secretes. Ces dcrnieres vous 
permettent d'entrer dans des zones 
contenant de nombreux bonus et en 



particuHer des points de force qui 
pourront vous faire gagner des vies 
supplemcntaires. Les niveaux vous 
ferontevoiuerdans des jungles (peu 
luxurianies malheureusement), des 
temples incas et autres edifices de ce 
genre. Les graphismes sont done 
reussis mais on regrettera qu'ils 
soient aussi spartiates et aussi peu 
varies. En revanche, les details gra- 
phiques sont impressionnants. . . sure- 
ment les plus beaux jamais vus dans ► 




faune locale. Comme dans tout bon 
jeu de ce genre qui se respecte, voire 
personnage pourra marcher (laterale- 
ment ou non), courir, ramper, grim- 
per (aux echelles et aux parois dotees 
de feuillage) el sauter. La gestion des 
sauts est d'ailleurs quelque peu hasar- 
dense et vous devrez vous habituer au 
systeme avant de ne prendre aucun 
risque en effecluant ce mouvement. 
Dans chacun des huit niveaux propo- 
ses par le jeu, des clefs ont ete disper- 
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hknce of Power™ (DisponibkNoelg 7 ) 
I Mission Disk i'X-Wing™ vs TIE Filter 

to des vaisseaux inedits dans de nouvelles 

missions solo et multiioueur, 
emkniesyar des 
scenes cinematiques. 
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Shadows of the 
Empire™ 

« La nouvelle reference dujeu d' arcade/ action" 
dans I'univers Star Wars™.. JOYSTICK 
Une totale reussite » GENERATION 4 








I Cros plan d'un monstre des marals. 
J Croyez-moi. c'est ires mauvais signe 
j de le voir daussi pres... 



Une des seutes scenes 
cinematiques du jeu : votre 
resurrection apres avoir perdu 
tine vie...un peu leger, non ? 



► un jeu ! Que ce soit I'effet de brume 
en altitude, I'ecran de fumee apres 
une explosion ou la chute d'un arbre, 
tout est reussi ! 
Mais l'exemple le plus frappant de ce 



L'arc declenche une onde de choc 
bleuatre, le lance-grenades provoque 
de gigantesques explosions, I'arme 
alien projette de larges rayons lasers 
et le canon a fusion de gros projec- 



diss mails gri!0(llieS sontsiremnt 

les pliSS bSBIIK jamais vus tans mjgisll 



Le lance-missiles ne sera pas 
de trop pour venir a bout 
de ce destrier et de son cava! 



meticuleux travail graphique est sure- 
ment la gestion de l'eau. Au-dela de 
sa remarquable transparence, c'est 
Timpact des balles dans celle-ci ou la 
mare de sang qui s'y/ dissipe peu a 
peu apres avoir rue un ennemi qui 
impressionne le plus... Remarquez, 
je m'emballe mais tout bien reflechi, 
il y a encore plus impressionnant : les 
armes ! Voila ce qui frappe le plus 
dans Turok (c'est le cas de le dire). 
Au norabre de 14, elles sont toutes 
plus baieses les unes que les autres. 



tiles violets. En bref, c'est un vrai 
spectacle pyrotechnique que nous 
offre Turok ! Et tout ceci s'anime a 
I'ecran sans le moindre ralentisse- 
menl. Deux autres points tres appre- 




ciables sont la diversite des ennemis 
(humains, dinosaures, etc.) et les dif- 
ferentes morts possibles de ces 
derniers. Certains s'effondrent 
lamentablement au sol tandis que 
d' autres restent debout quelques ins- 
tants en se tenant le visage (le sang 
giclant un peu partout). Ces anima- 
tions represented vraiment un petit 
plus par rapport aux autres jeux du 
genre. Mais les ennemis les plus 
monstrueux etles plus coriaces (vrai- 
ment coriaces !) sont les boss de fin 
de niveau (au nombre de quatre). 
U un d'entre eux est protege par deux 
4x4, un autre degage des nuages 
nocifs, le Trex arbore un faisceau 
lumineux rouge devastateur. . . en 
quelque sorte, le spectacle sons et 
lumieres continue ! L'ambiance sono- 
re est plutot reussie meme si les 
concepteurs n'ontpas jugebond'in- 
clure des musiques (il est vrai que 
dans la plupart des cas, ces musiques ► 
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European du Multimedia 
Aucun droit d'entree, ni cotisation annuelle. 
Un Catalogue de 1 32 pages couleur accompa- 
gne de son CD-ROM Magazine chaque trimestre : 
ties Jeux, des Infos, des nouveautes, des demo... 
Des CADEAUX, en accumulant des Points fidelite ! 
Un Choix Exceptionnel constamment 



presentes dans notre Catalogue. 

Toute la production francaise + tous les "Best 

Sellers" Americains ! 

line Garantie d'Economie : chaque Jeu achete 

an "Prix Club Euro" (deja -10 % sur le prix 

public), donne droit a une Reduction 

Supplementaire sur un second Jeu. 

line livraison encore plus rapide (48 h par 

Colissimo) en commandant par Telephone, par 

Internet on par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 
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Ces deux dinosaures s'observ 
avanl le combat... latssez-les 
faire et vous n'en aurez plus 
qu'un a eombattre. 
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Je pense sincerement que Turok aurait pu etre excellent 
Avec des armes aussi devastatrices, des details graphiques aussi 
bluffants, et des boss de fin de niveau aussi impressionnants, 
ilaurait pu s'imposer comme une reference. Malheureusement, 
les concepteurs se sont contentes de reproduire a I'identique 
to version Nintendo 64, On se retrouve done avec un jeu sans 
scenario, sans objectifdans les missions etsans reelle diversite 
graphique. Et meme si I'on s'amuse, on ne peut que se lamenter 
devant cette adaptation I 



Ce boss de fin de niveau a du obtert 

son permis de eondaire en meme temp 

que son perrnis de tuei 



■ sont tellement enervanles qu'on s'en 
passe volontiers). A ce moment de 
Particle, vous devez surement vous 
dire que Turok est genial et indispen- 
sable. Et bien pas tout a fait car, para- 
doxalement, ce dernier nous pousse a 
une ccrtaine reflexion. . . 

Un scenario inexsstant 

Est-ce qu' apres les films a effets spe- 
ciaux, nous allons coniiaitre les jeux 
a effets speciaux ? Des jeux sans sce- 
nario, sans substance mais qui pro- 
posent une vi trine d'effets visueSs du 
plus bel effet (qui a dit que cela exis- 
tait deja ?). Car en effet, Turok ne 
propose aucun support, aucun sce- 
nario, aucune scene cinematique 





pour motiver le joueur ou le pousser 
a aller plus loin. La consequence 
directe de cet etat de fait est bien sur 
la lassitude. Le jeu se resume a errer 
dans les differents niveaux avec pour 
seul but de tuer tout etre vivant ! II 
arrive done un moment (meme en 
tant que chasseur de dinosaures) ou 
i'on se demande pourquoi on tire sur 
ces pauvres bestioles sans defense 
(bon, j'exagere peut-etre un peu, 
elles ne sont pas si gentilles que 5a !). 
Turok aurait vraiment gagne en inte- 
ret s'il avait ete aide par un scenario. 
II aurait meme pu etre genial si les 
concepteurs ne s'etaient pas conten- 
tes, comme nous commencons a en 
avoir l'habitude, d'en faire une 
simple adaptation console qui en 
garde les scmpiternels defauts. Car 
evidemment, le bon vieux systeme 
de sauvegarde des comoleux n'a 
absolument pas ete modifie. Vous ne 
pourrez done sauver votre partie 
qu'en certains endroits bien precis et 
cela pour votre plus grand malheur. 
Pour synfhetiser, Turok possede de 
nombreuses qualites mais le fun 
n'est pas vraiment au rendez-vous. 
Est-ce le manque d' ambiance (du a 
une absence totale de scenario et de 
contexte), le manque d'objectifs 
dans les niveaux, le cote repetitif ? 
Peut-etre un peu des trois. De 
plus, il ne propose aucune option 
multijoueur (lacune impardonnable 
aujourd'hui) pour se rattraper. Un jeu 
moyen done dans lequel on arrive 
tout de meme a s'amuser mais qui 
aurait du etre bien meilleur ! A voir 
pour la beaute des armes. ■ 

Sebastien Tasserie 
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EN OCTOBRE, CHANGEZ DE TROTTOIR... OU PREPAREZ-VOUS AU PIRE! 
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De nombreux 



wargamers 

considered la periode 
du front de I'Est de 
la guerre 39-45 comme 
la situation strategique 
la plus interessante. 
Qa tombe bien, c'est 
justement le theme de 
Front de I'Est, le petit 
dernier de Talonsoft ! 
Prepare la Vodka, 
kamarad ! 



Les reliefs ne sont pas extremement 
prononces dans le sud de la Russie, 
mais il faut en tenir compte... 



Format PC/CD-ROM 
Editeur Talonsoft 
Sortie decembre 
Prix env. 360 F. 
Genre wargame 
Config. Mini. 486, 8 Mo 
de RAM, CD-ROM 2x 
Config. Recom. PI 00, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x 



front tie I'Est 



A I'Est, y'a du nouveau 




I eja, la decouverte 
I des grapliismes en 
I simiJi 3D de Front 
I de I'Est devrait 
| eveiller chez tous 
les generaux virtuels une erection des 
galons. Que de belles maisons... Que 
de beaux arbres... Oh. les petits sol- 
dats, oh, les jolis tanks, que c'est 
mignon tout plein ! Si on n'etait pas 
devant un ordinateur, on aurait 
presque Fimpression de se retrouver 



devant une maquette. Bon, passe 
Femerveillement des premiers ins- 
tants, il faudra songer a donner des 
ordres et a balayer de la carte ces 
$*ii£$% de Nazis a la noix/Commu- 
nistes a la manque (rayer la mention 
inutile selon le camp choisi). Pour 
cela, rien de plus simple, meme si 
depuis les demiers Battleground. 1'in- 
terface a legerement mute : desor- 
mais, une petite barre d'icones en bas 
de l'ecran permet d'acceder aux 



options de tir, de deplacement, aux 
informations, moins nombreuses 
qu'avant... 

Mais ou sont les hexagones ? 

Du calme, ils ne sont pas partis les 
hexagones, ils sont juste devenus 
invisibles... On comprend Talonsoft : 
la fatisse 3D et les hexagones, ca ris- 
quait dejurer a l'ecran. Aussi, en les 
activant, le terrain est plonge dans 
Fobscurite et seuls les endroits ou 




Funite peut se rendre sont eclaires. 
Une fois rassure, il ne reste plus qu'a 
examiner la carte, a passer les forces 
presentes en revue, a elaborer un plan 
d'attaque puis a deplacer ses unites. 
Elles sont toutes definies par 
plusieurs caracteristiques (moral, 
attaque, enfin bref, tout ce a quoi 
nous sommes habitues) et des points 
d' action ! Eh oui, 9a aussi c'est nou- 
veau. On peut les depenser de plu- 
sieurs manieres : tout sacrifier pour 
un long deplacement, en garder un 
peu pour reagir lorsque viendra le 
tour de Fadversaire ou les repartir 
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vue du dessus mais il est tout de meme 
extreme ment complet 
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•fc Alors laje m'insurge, voire je 
i passe Luc au peloton d'execu- 

tion ! Certes les wargames 
jr Talonsoft n'ont pas I'attrait 
.x. du temps reel, comme 
Gettysburg ou Un pont trap 
loin, mais Front de I'Est n'en 
est pas moins excellent. Je 
trouve Ies graphismes super- 
bement detailles, et V inter- 
face enfin optimisee permet 
dejouerrapidement sans pas- 
ser par des dizaines de menus. 
En plus, vous en connaissez 
beaucoup vous, des war- 
games qui permettent de 
• jouer tous Ies scenarios pos- 
sibles et imaginables 
de 39 a 45 sur le front de I'Est, 
sans parler des campagnes ? 



adroitement en mouvement, tir, et 
actions speciales. C'est sur qu'avec 
pres de 300 unites (terrestres, mari- 
times et aeriennes), il y aura un cer- 
tain nombredepossibilites ! 
Les grandes manoeuvres prennenl 
toute Ieur dimension puisque les 
actions et mouvements des unites 
sont animes, et que les lignes de tir 
dependent des reliefs et de la visi- 
bilite. On remarquera egalement 
que le camouflage des troupes dis- 
simulees dans les bois ou ailleurs 
est parfois effectif en jeu et peut 
s'avererbluffant. 

Scenarios a gogo 

En plus des deux campagnes, une 
quarantaine de scenarios sont dispo- 
nibles et jouables independamment 
les uns des autres. Les achames qui 
en viendraient totalement a bout, ain- 
si que les joueurs creatifs pourront 
inventer des conflits grace a un edi- 
teur de niveaux tres complet. La 
taille des cartes n'est d'ailleurs pas 
limitee et depend directement de la 
puissance de Tordinateur. Avec une 



Etvoila, Talonsoft va encore viderles bourses (sans jeu de mots, 
bien entendu) des adeptes du wargame ! Avec Front de I'Est, 
non seulement le conflit du front Est est tres bien reconstitue, 
mais en plus la realisation graphique, I'interface et le mode de 
jeu se demarquent un peu des increvables Battleground ! 
En clair, en Solo, mais surtout en Multijoueur (I'option « hot 
seat» est heureusement integree), les ignobles envahisseurs 
bottes et les danseurs de polka vontpouvoir reecrire I'histoire 
a grands coups de chars I 



enorme becane, il devrait etre envi- 
sageable de reconstituer entierement 
les trois quarts du front de I'Est, soit 
des centaines de kilometres carres ! 
Mais il faudrait des mois pour jouer 
un scenario de cette envergure ! 
En ce qui concerne les campagnes, 
elles sont au nombre de huit et sont 
conformes a la realite historique, 
decoupees en grandes et petites 
batailles selon une chronologie assez 
stricte couvrant 1941 a 1 945. Cepen- 
dant, leur originalite est de compor- 
ter des missions dynamiques (que 
Ton peut activer ou non) de onze 
types differents et qui dependront 
non seulement de la situation au 
moment present, mais aussi du gra- 
de dujoueur : plus il seraeleve, plus 



il aura d'unites sous ses ordres. Mis 
a part ces petits «extra», les cam- 
pagnes suivent la trame historique et 
il faudra s'attendre a des retourne- 
ments de situation ! 
Du point de vue de la realisation, 
Front de I'Est ne decevra pas : les 
graphismes sont tres soignes et 
compte tenu de l'execution fenetree 
(pas de DirectX), il peut supporter 
plusieurs resolutions differentes 
(du 640x480 au 1024x768) sans trap 
peiner. Durant les batailles, une 
musique martiale accompagne le tir 
des canons et le bruit des chenilles : 
avec une belle casquette etoiiee sur 
la tete et un verre de Vodka, on s'y 
croirait presque ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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iu strategique. 



Apres qu'un vjirus ait contamine et transforme les StayJB 
jusque la paisibles en feroces mangeurs d'hommes, virffus vi 
retrouvez a fa, tete d'une unite d'elite de Space Marines avec 



■ testes ecran en francais, voix off en anglais. 
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Ubi Soft 



Faute devolution 
notable, les wargames 
concus par SSI 
avaient, depuis Panzer 
General, des allures 



d'extension 



tres marquees. 
Aujourd'hui, grace 
a une appreciable 
refonte des 
graphismes et un 



des principes de leu, 
cela bouge enfin I 



Operation 



Panzer 



imper atric e 



uelle rupture gra- 
phique ! Ce sont 
les premiers pro- 
| pos que prononce- 
r habitue des 
wargames SSI en 
I decouvrant Opera- 
tion Panzer, le dernier-ne du genre. 
Oooh, tout n'a pas change, il retrou- 
vera ainsi Lausterite toute militaire 
des divers menus qui composent le 
jeu. Par contre, il ne reconnaitra pas 
la representation graphique du champ 
de bataille qui depuis trois ans consti- 





3 







tuait presque la marque de I'abrique 
des « General ». Finie, la celebre vue 
aerienne du terrain sur laquelle evo- 
luaient des unites presentees de pro- 
fil... SSI vous propose desonnais une 
vision plus icaliste et nettement plus 
esthetique des lieux ! Vue en legere 
perspective du terrain, unites benefi- 
ciant de plus gros sprites, abondance 
dc details visuels... les graphistes de 
SSI ont effectue la un tres impres- 
sionnant travail de depoussierage, et 
cela sans renoncer a la fidelite histo- 
rique propre aux precedents titres de 
la serie (maps real i sees a partir de 
photos aeriennes). Les fondus de 
« Seconde Guerre mondiale» retrou- 
veront d'aillcurs avec bonheur le rea- 
lisme historique auquel ils etaienl 
habitues : topographie des lieux, je 
1'ai dit, mais egalement forces en 
presence, les unites engagees (en 
campagne, certaines ne deviennent 
disponibles qu'a la date precise de 
leur apparition), conditions clima- 
tiques, duree du conflit (estimee ici en 
nombre dc tours), etc., les cinq cam- 




pagnes proposees (soit43 scenarios) 
ont fait chacune l'objet d'une 
recherche historique, et ga se voit ! 

Plus riche encore ! 

Etbien sur, il ne s'agitpas d'un res- 
pect purement formel du contexte 
historique, tous ces facteurs ont des 
incidences directes sur le jeu. Les uni- 
tes terrestres, aeriennes ou maritimes 
possedent ainsi des caracteristiques 
(potentiel de deplaeement, portee de 
vue, puissance de feu en fonction de 
Funile attaquee, defense selon le type 



Desormais, et e'est une prei 
vous pourrez voir le champ 
de bataille en plein ecran. 



Format CD-ROM PC 
Editeur Mindscape/SSI 
Sortie disponible en V.F. 
Prix env. 370 F. 
Genre Wargame (tour par tour) 
Config. Mini. P90, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, Win 95 
Config. Recom. P120, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x, Win 95 
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En campagne, vous conservez 
certaines unites d'un scenario 
a un autre... a placer sur le terrain 
en debut de mission. 
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d" unite attaquante, nombre de muni- 
tions, reserve de carburant, etc.) que 
vous devrez considerer a cliaque nou- 
veau scenario, en fraction des objec- 
tifs, du climat. du relief voire de la 
vegetation, et cela non settlement 
pour definir votre strategic mais ega- 
lcment pour choisir vos renforts. Car 
si la plus grande partie de vos troupes 
vous est atlribuee d' office en debut de 
scenario, vous obtiendrez a chaque 
combat victorieux ou ville annexee 
des « points de prestige » (cumulables 
sur 1' ensemble de la campagne) 
qui vous permettront d'obtenir des 
renforts, et cela a tout moment. Nou- 
veaute. il vous sera dcsormais pos- 
sible, entre chaque scenario d'une 
campagne, d'upgrader les unites les 
plus efficaces an combat, en les ren- 
dant surpuissantes (gain de points de 



force additionnel), en les faisant 
evoluer vers un modele superieur 
(Panzer IV D au Panzer IV G. par 
exemple), ou encore - pour les plus 
performantes, designees comme 
«leader» - en leur attribuant des 
caracteristiques hors norme 
( « tir devastateur» ou « combat par 
tous les temps » par exemple). 

Plus realiste, aussi 

Par aiUeurs, toujours au chapitre des 
innovations, certaines unites ont 
desormais des caracteristiques plus 
realistes. Ainsi, un tank peut desor- 
mais tirer a deux ou trois cases 
(si aucun obstacle physique ne 
s' interpose entre lui et sa cible), se 
deplacer en plusieurs etapes et rneme 
ecraserdes unites d'infanterie ! Du 
point de vue du realisme, on appre- 
ciera egalement que les attaques 
multiples soient enfin prises en 
eompte. toute unite perdant deux 
points de defense a chaque nouvelle 
attaque menee contre elle. Bref, 
Operation Panzer vous propose des 
principes de jeu et des fonctionnali- 
tes connus (interlace optimale, jeu en 
reseau/Net/e-mail, editeur de scena- 
rios, etc.) en vous offrant suffisam- 
ment de «plus» pour que vous 
n'ayez pas le sentiment d' avoir affai- 
re a un add-on. Remarquable ! ■ 

Eric Ernaux 






Toutes ies armees disponibles en un seui 

ecran : terre, mer et air Ipour les p'tits 

n'avions, ils sont en bas a droite). 
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Cinq campagnes (deux allemandes, une americaine, une anglaise 
etune russe) respectant parfaitement le contexts historico- 
militaire, des graphismes completement remanies, unjeu 
integralement en francais (voix comprises), une interface 
toujours aussi accessible, de nombreux petits «plus» qui 
enrichissent encore lejeu (upgrades d'unites, possibility 
d'actions, realisme d'ensemblej... SSI nous gate I Si vous n'aviez 
jamais approche un wargame bistorique en tour par tour, le 
moment estpeut-etre venu de decouvrirle genre ! 




I Attaque de Guadalajara : aidez les Nationalistes espagnols a balayer les 
{ Republicans Interne si vous n'etes pas d'accordl. 
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Parcourir les sept 



mers en vous battant 



sabre au clair, dejouer 
les complots ourdis 



contre vous ou 



vos proches, gouter 
les delices de 
la vengeance, en clair 
jouer Monte-Cristo 
ou le capitaine Flint, 
Buccaneer vous offre 
tout cela sans 
vous mouiller ! 



La ville et ses beautes. 

Ne manquez pas la taverne, 

elle sert un rhum excellent 



Buccaneer 



On ne se mouille pas ! 



e jeu appartient a 
une categorie dans 
laquelle on ne ren- 
contre pas encore 
une profusion de 
produits similaires, a l'inverse des 
jeux de strategic U est done difficile 
de lui trouver des concurrents aux- 
quels le comparer, mis a part Over- 
board dans un style nettement plus 
arcade. Buccaneer offre des aspects 
plutot atti rants comme la possibility 
de choisirlatramedefond de votre 
aventure parmi les six scenarios dis- 
ponibles. Ainsi, The Family Name, a 
des airs de Monte-Cristo revisite ! 
Victime de noirs desseins, vous vous 
retrouvez boucanier d' occasion a 





ius ne pouvez pas changer la couleur 
votre bateau mais vous avez le choix du 
■apeau. On peut pas tout avoir ! 



Faites attention a vos voiles c 
perdrez de la vitesse et done de precieu: 
miles sur votre cibli 



Format CD-ROM PC 
Editeur SSI 

Sortie disponible 

Prix env. 370 F. 

Genre Simuiateur de pirates 

Config. Mini. P100, 16 Mo 

deRAM 

Config. Recom. P133, 

32 Mo de RAM, carte 

acceleratrice 3D 




votre corps defendant. Mais haul les 
cceurs, moussaillon ! II va falloir fai- 
re face et retablir le nom et Thonneur 
de votre famille par les armes, le cou- 
rage et la science du combat naval. Et 
une fois rhonneur familial sauf, que 
diriez-vous de venger votre frangin ? 
Ca toinbe plutot bien, e'est ce que 



vous propose Sir Rodney 'Ruin. En 
effet, finfame gouverneur Rodney (il 
en fallait bien un dans une histoire de 
pirates) a trucide votre frerot. Ni une, 
ni deux, vengeance ! Si la romance 
vous tente, For Love evoque le kid- 
napping de votre fiancee par un pira- 



te sanguinaire et votre depart a sa 
recherche, pret a tout pour la retrou- 
veret la tirer des grilles de Tinfame 
ravisseur, meme s'il vous faut pour 
cela rejoindre la flibuste ! Quant a 
A Quest for Treasure vous propose un 
grand classique du genre, deux 
pirates (vous et votre cousine) et une 
carte divisee en deux. Vous l'aurez 
compris, il vous faudra retrouver 
votre cousine et la convaincre de 
vous suivre pour recuperer le fabu- 
leux tresor. Buccaneer foumi done la 
matiere scenaristique a de chouettes 
aventures exotiques. 

Yqho ! A l'abordage ! 

On pourrail croire, ati premier regard, 
que Buccaneer donne dans le facile ; 
que tout Ie jeu consiste en une sue- 
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Buccaneer est un jeu de simulation comme il en manquait 
On peut incarner un vrai pirate pourri jusqu'a la moelle ou 
un noble personnage contraint par les circonstances de devenir 
boucanier. Les personnages dujeu ont des histoires bien a eux 
qui leur rajoutent de I'epaisseur (detaillees dans le manuel). 
lis ont presque pense a tout ces petits gars de SSI, mats pas a 
un mode reseau qui permette de mener une des quetes dujeu, 
ni a des animations intermedtaires supplementaires qui auraient 
ajoute a son ambiance. 




L'attaque de la ville est le passage 
oblige de tout bon pirate qui ne 
se respecte pas ! 



cession de visites dans les diverses 
tavernes a boire un rhnm an delicat 
fumet de vieille semelie usagee... 
grossiere erreur ! Pour arriver a bou- 
cler tous ces scenarios il faudra 
apprendre aussi la gestion ! En bon 
pirate, vous devrez gerer les stocks 
de boisson et de nourriture, trouver 
des marchandises (surtout en les 
volant !), les revendre pour avoir de 
Tor. charger vos soutes en boulets et 
entretenir votre bateau. Et attention, 
si vous manquez de nourriture vous 
aurez droit a une mutinerie et a une 
belle petite pendaison, alors n'ou- 
bliez pas de vous reapprovisionner. 
Pas si facile que cela ia vie de flibus- 
tier ! Helas, de grandes lacunes font 
dc la partie gestion une corvee. Par 
exemple : on aurait aime avoir le 



choix entre plusieurs types de mar- 
chandises a revendre ou pouvoir gar- 
der ie controle des ville conquises. 
De plus, l'interface se compose 
damages fixes ce qui augmente la 
sensation d'immobilite (le seul ele- 
ment qui bouge etant votre curseur !). 
Vous aurez quand meme le plaisir de 
controler votre navire pendant les 
combats que vous livrerez et, en 3D 
s' il vous plait ! Au debut il est meme 
recommande de ne pas s'attaquer a 
une autre ville que Port de Paix {vil- 
le francaise, parait-il ?), par la suite. 
quand vous maitriserez bien les 
combats, vous pourrez vous trotter 
aux forts mieux armes et plus resis- 
tants. Toute airivee rpussie dans une 
vilie ennemie donne lieu a une 



bataille sans merci entre vos fiers-a- 
bras et les chiffes molles ten'iennes 
qui sont sur place. Combat qui, soit 
dit en passant, se deroule sans vous 
des que vous avez choisi le nombre 
d'hommes que vous y envoyez fees 
scenes sont aussi en 3D). On regret- 
tera tout de meme que les combats 
constituent la principale source de 
scenes a pen pres cinematiques. 
Meme si le mode de bataille en 
reseau (de 2 a 4 joueurs) est plutot 
sympathique il n'offre pas beaucoup 
de possibilites sinon de s'entrainer 
au combat contrc plusieurs navires. 
Et pour tous ceux que les aventures 
de pirates interessent, le manuel 
conticnt un bon historique de ces 
fleaux maritimes. ■ 

Arnaud Crampet 
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Avec un scenario 
de Paulo Coelho 
et un design du 
dessinateur Mcebius, 
Pilgrim pouvait 
difficilement etre 
mauvais. Et en effet, 
ce jeu d'aventure 
sauce medievale 



merite toute votre 



attention. Faites tout 
de meme gaffe, 
ilparaitque 
c'est culturel ! 



Certaines salles ressemblent 
a celles de Zork Nemesis mals ce 
dernier etait bien mieux realise. 



Pilgrim 

Conte medie val-culturel 




a 



h oui, culturel ! 
Et ceci pour trois rai- 
sons bien distinctes. 
Premierement, c'est 
un grand auteur qui 
est a I'origine du scenario (cf. enca- 
dre). Deuxiemement, Fatmosphere 
du jeu va vous plonger dans une 



sible d'obtenir de plus amples infor- 
mations (150 themes repertories). 
Meme si les textes de cette encyclo- 
pedic sont parfois indigestes, ils satis- 
feront certainement votre soif de 
savoir sur le contexte historique, reli- 



L'aventure commence dans ia 
bibliotheque de votre defunt pere. 
Admirez le feu dans la cheminee. 



7 \ 




Les nombreuses animations qui 
ponctuent 1'aventure ne sont pas d'une 
J qualite exemplaire. 
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Format CD-ROM PC 
Editeur Infogrames 
Sortie disponible 
Prix NX. 
Genre aventure 
Config. Mini. P75, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 4x 
Config. Recom. PI 33, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 8x 



France du XIIP siecle tres realiste. 
Troisiemement, vous aurez a tout 
momenl acces a une encyclopedic qui 
vous permettra d'approfondir vos 
connaissances. Ainsi, lors de vos 
explorations et discussions avec les 
personnages, vous aborderez des 
sujets sur lesquels il vous sera pos- 



gieux et social dc cctte epoque. Plus 
encore, elle vous sera indispensable 
pour resoudre certaines enigmes 
poinlilleuses (commc celle ou vous 
devez classer les douze plaies 
d'Egypte). Mais si Pilgrim est cultu- 
rel, il est avant tout ludique. Situons 
done Faventure. Tout commence en 



meme a rejoindre sa destination, il 
transmet le fameux manuscrit a Ada- 
lard de Lancrois, votre pere (mais 
aussi chef d'un ordre secret). Ce der- 
nier tombe tres vite malade et vous 
demandc alors. sur son lit de moil, de 
porter ledit manuscrit a Fun de ses 
amis vivant a Toulouse. Dans le gen- 
re derniere volonte, on a deja fait plus 
simple ! 

Un voyage perilleux 

Vous effectuerez vos deplacements 
via un systeme de Heches de direction 
(eonime dans Zork Nemesis). Mai- ► 
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y.iJ..LLLLi..LUJ.J. 

Carte mere TX Pro + 512 Ko Pipeline burst integres PCI E- 

IDE 

16 Mo EDO ext. 128 Mo 

Disque Dur 2.1 Go Quantum Cyclone 

Carte Video PCI S3 TRIO 64 V+ 1 Mo ext 2 

Lecteur Disquette 3" 1/2 

Clavier, Souris, Mini tour 

Moniteur Haut de Gamme 14" SVGA Couleur BR NE 

Configurations donnees a Litres rrexemples tout autre assemblage p_ossibl 

Cyrix 200+ " "~4296~f1 

Pentium Intel 166 MMX 4790 F ■ // 




Pentium Intel 200 MMX 



5490"fT 



AMD K6 200 



5290"f1" 

i/ 



2.1 do Quantum Cyclone 



M I I I I I 1 I 

15" 1280X1024/15" Smile Cromaclear +530/930 F 



3.2 Qo Stratus Ultra DMA 



\T_ 1 280X 1 024 JEAN 

17" SMILE PL 

17" SMILE Cromaclear 



+ 1 890 F 

+ 1950~F ~ 

+2530 F 



Qo Ciuantum Cyclone: 

'&/ Carte mereTXTro + 512 Ko 

Cartemere SHUTTLE LX+Klamath F2 233" 



iouris Microsoft Inteltimouse +120 F 
Javier natural +300 F 




'S3 Trio 64 UV+ 1 Mo 



160 



S3 Trio 64 UV+ 2 Mo 220 

S3 Virge 2 Mo/4 Mo 280/330 

Matrox Mystique II 4Mo OEM 840 

Matrox Mystique II 4Mo Bolte+Jeux 980 



Diamond VIPER 330 AQF 



1290 



'Diamond Monster 3D 4 Mo OEM 



1160 



'Diamond Monster 3D 4 Mo + JEUX 
'RAINBOW RUNMER 



1350 
1380 



1 220 F 4.3 Go Stratus Ultra DMA 



1370 F 4.4 Qo Quantum Cyclone 



1620 F 6.4 Stratus UDMA 



540 

4690 



530 F Intel F233 MMX 



WINDOWS 95 CD 
|c¥ Office 97 PME 

forks 95 



940 F AMD K6 200 



1520 



ID Stratus Ultra DMA 2. 10.0/3.2/4.3 + 1 50/400/720 f 



Intel F200 MMX 1760 F PENTIUM 2 233 

Simm 8 Mo 32 Bits 60 ns EDO 180 Fi SDRAM 16 Mo 
6 Mo 32 Bits 60 ns EDO 320 F SDRAM 32 Mo 



3340 



480 
800 



floyen Tour 
jrande tour 



53 TRIO 64V+ 



+60 F 



1 Mo Sup. EDO 



'14 " MPRI1 1024X768 
'15" MFRII 1280X1024 
'15" SMILE CROMACLEAR 
'17" 1280X1024 JEAri 
' SMILE CROMACLEAR 
SMILE DL 



1100 F 
1630 F 
2030 F 

2990 F 
3630 F 
3030T 



'MODEM 28.800 AT&T 



490 F 



Lecte u r CD RO M 24X Tos hiba 
Lecteur CD ROTf 20X/24X 
Carte son 16 bits Stereo 



650 F 



530/580 I 
100 F 



Carte son Soundblaster 16 
Carte son Soundblaster 64 



590 F 



Haut parleurs 25/80/300 Watts 80/160/260 



Camera SOFTY Couleur CDD 



820 F 



Telecommande PC/Pistolet+jeux 200/290 f 
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LES MEDIA SHOP DU SUD 



MEDIA 2000 

7 1 rue FOND AUDEGE 

33000 BORDEAUX 
TEL : 05 56 81 70 22 
FAX : 05 56 81 74 06 



MEDIA DIFF 

. 6/8 rue Aubuisson 
31000 TOULOUSE 
TEL : 05 6 1 99 06 88 
FAX : 05 61 99 05 89 



MICRO MEDIA 

32 bd Strasbourg 
34000 MONTPELLIER 
TEL : 04 67 99 46 20 
FAX : 04 67 99 46 2 1 
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Avec les gardes en uniforme aux portes des villes, les saltim- 
banques qui peuplent les rues, les commerc.ants typiques sur les 
marches, Pilgrim degage une ambiance medievale tres realiste 
et vraiment plaisante. De plus, si vous etes un amateur de cette 
periode de I'Histoire, vous pourrez parfaire vos connaissances 
grace a I'encyclopedie. Dommage que des defauts de realisation 
et des enigmes lassantes viennent entacher un jeu d'aventure 
dont le scenario est d'une telle qualite qu'il donne toujours 
envie d'allerplus loin ! 



II H MIME M MOM 




II faut faien reconrtaitre que le point fort de ce jeu 
(peut-etre meme ce qui le sauve), c'est son scena- 
rio tire d'une des ceuvres de Paulo Coelho ; 
Le Pelerin de Compostelle. Ne le 24 aout 1 947, 
cet ecrivain bresilien a ecrit de nombreux romans 
dont certains sont traduits en 34 langues et 
pubfies dans 74 pays. Ses ceuvres connaissent un 
succes retentissant en France et en particulier 
son roman ( 'Aichimiste qui s'est vendu a pres de 
deux millions d'exemplaires. Son prochain 
roman, intitule La Cinquieme Montagne, doit sortir dans le monde entier 
en mars 1 998. Vous savez maintenant ce qu'il vous reste a faire : lacher 
vos claviers et vous mettre a la lecture ! 



^ heureusement, aucune animation ne 
vient ponctuer ces mouvements el 
vous avancerez done ease par case. 
Les lieux que vous visiterez sont 
nombreux et tres differents (biblio- 
theque, abbaye, chateau en mine, 
etc.). Le moins qu'on pm'sse dire, 
e'est que Pilgrim va vous faire clecou- 
vrirdu pays... etdu beau pays. Les 
decors sont effectivcment tres reussis 
et depaysants a souhait. En revanche, 
Je graphismc des personnages est 
quelque peu impersonnel et les ani- 
mations qui rythment raventuie de 
moyenne qualite. On peut classer les 





enigmes que vous aliez devoir 
resoudre en deux categories : cer- 
taines sont de simples (sic !) casse- 
tete et d'autres consisteront a rendre 
service aux differents personnages 
que vous rencontrerez. Pour mener a 
bien vos actions, vous disposerez de 
trois fenetres qui repertorient les 
objets que vous possedez, les person- 
nages que vous connaissez et les 
objets importants que vous ne pouvez 
pas ramasser. Grace a cette interface, 
vous pourrez discuter de tous les 
sujets avec les personnages d'un 
simple clic (a vrai dire de deux 
clics !). Les voix francaises qui 
accompagnent ces dialogues sont de 
tres bonne facture et certaines d'entre 
elles vous seront meme familieres 



(impossible pourtant de mettre des 
visages surces voix). II est par contre 
tres decevant que les individus ne 
bougcntpasles levreslorsquMIs par- 
lent. Je veux bien admettre que les 
sallimbanques etaient nombreux a 
cette epoque mais tout le monde 
n'etait quand meme pas ventriloque ! 
De nombreux petits vices de realisa- 
tion viennent done desservir ce jeu 
d'aventure (fenetre de jeu trap petite, 
enigmes lassantes, animations de 
moyenne qualite, etc.) mais il genere 
neanmoins une tres sympathique 
ambiance medievale. De plus, si vous 
prenez la peine de consulter I'ency- 
clopedie, vous apprendrez beaucoup 
sur les us et coutumes de l'epoque ! 
Comment 7 Vous vous en foutez ? 
Banded 1 incultes ! ■ 

Sebastien Tasserie 
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Mais aussi... 

es demos de jeux et les dernieres 
srsions des sharewares du moment, 
ws oublier plus de 10 000 images 
sexp. 

Telechargement 

de 250 Mo de nouveautes commen- 
ts en francais, classees et validees 
ir Mac et PC chaque mois. 






Rapidite 

lechargez jusqu'a 33600 bps (v34+). 



; 



Comment faire? 

wr obtenir le logiciel "Sapristi ", 
portez vous au CD-Rom de Gene- 
Won 4, dossier Modem. Si vous pos- 
\dez un modem 14.400 et + recent, 
tendon la chaine d'init est :AT&F, 
T&F1 ou ATZ. Attention le 08 36 70 28 
doit etre suivi de 6 virgules (,) pour 
temporisation. 



NOUVEAU 



LES DEUX SHAREWARES 
DU MOIS 



■^Weapon Btatu&et -l"|x| 

Tanya's Pistol 
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RedEdit VI. 4.0.3 WTN95 

RedEdit vous permet de changer a peu pres n'importe 
quel reglage dans Red Alert, depuis le cout des struc- 
tures et des unites jusqu'aux armes qu'elles 
utilisent. Le tout avec des menus tres ergonomiques. 



ir : s i 



MAXIDisk v4.11wWIN3 

Ce ieux de tarot est suffisamment bon pour rendre le jeu 

agreable, meme pour des bons joueurs. Les regies sont en 

Trancais, les cartes en 256 couleurs sont tres agreables. 

Vous pourrez jouer contre 2 ou 3 joueurs airiges 

par 1'ordinateur. 
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« Running with 
scissors» faitdes 
debuts remarques 
avec Postal, veritable 
ode aux plaisirs 
conjugues de la 
demence et du fusil 
a pompe. Interdit aux 
moins de dix-huit ans 
(voire interdit 
tout court) dans 
certains pays, 



un tel interet ? 



Format PC/ CD-ROM 

Editeur Running with scissor 

Sortie novembre 

Prix env. 350 F. 

Genre Simulation de 

serial-killer 

Config. Mini. P90, 16 Mode 

RAM, carte SVGA, CD-ROM 2x 

Config. Recom. P166, 32 Mc 

de RAM, CD-ROM 4x 



Postal 



Completement timbre 





I out d'abord, petite 
iecon d'anglais. «Pos- 
tal» est un neologisme 
ricain designant un 
baijot, paranoi'aque au 
dernier degre qui est sur le point de 
craquer, de passer a Facte. Le genre de 
type qui ecrit des choses comme ca 
dans son journal intime : 
«5 Janvier- Avec mon long manteau 
rouge, je suis un cameleon. II ne me 
voient plus. Mais moi, je sais qu 'Us 
sont la, que I'invasion a dejd com- 
mence. Le papier-alu sur lesfenetres 
de ma chambre empeche leurs ondes 
radio de me devorer le cerveau. Taut 
pis pour les autres, Us n 'avaient qu 'a 
m 'ecouter. 7 Janvier- Je suis le sen! qui 
reste, c 'est sur. Us onl pris le controle 
de tons les autres. Demain, je sortirai 
verifier. J'ai arrache les poches de 
mon manteau, mon armure. Mainte- 
nant, je peux tenir mon fusil a I 'abri 
des regards. Le chemin sera longjus- 
qu'a la lumineuse verite. Et si I'm 
deux s 'approche imp pres. . . » 
D'accord me direz-vous, mais pour- 
quoi « postal » '? Tout simplement par- 
ce que deux ou trois membres de 
l'U.S. Post Office ont, par le passe, 
decroche Ieur flingue et se sont mis a 
tirer sur tout ce qui bougeait dans la 



Personne dans les rues mais les Sourelles-canon rendent I 
cette partie de nxatch the flags carrement infernale. \ 



rue. Veridique. Done, voila pour 
P ambiance, fille batardc engendree 
par Phantasmagoria II et Redneck 
Rampage. Et dans ce jeu, vous n'al- 
lez pas prendre le role du chef du 
S.W.A.T. charge d'arreter le mas- 
sacre. Non, le dingue, e'est vous. Ca 
calme. hem '? Bemol toutefois vers la 
fin (vous ne comprenez pas ? C'est 
normal, jouez-y et vous compren- 
drez). C'est bien connu, meme les 
paranos ont des ennemis. Votre his- 
toire de conspiration n'en est une. 



uniqucment dans la mesure ou per- 
sonne ne vous croit. Ca ne veut pas 
dire que vous ayez tort. Mais ne 
eomptez que sur vous-meme pour 
trouver la voie et le prouver a ia face 
du monde. Car pour Tinstant, toutle 
monde vous en vcut. . . 

Theatre du carnage 

En 3D isometrique ou en 2D vue du 
dessus, vous allez, au cours des 16 
niveaux, devenirl'angercdempteur 
d'un flot continu de flics, sherifs, sol- ► 




Le 1" magazine de jeux video pour tous 



-SERIE 



Le nouveau magazine des jeux video 




Un hors-serie de VSD, 124 pages - 29 F seulement 
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|oli vol plane ! Voila !e resul 
I'impact d'une roquette que 
S.WAT. aime bien servir en 
amuse-gueule. 



Attention danger ! Sans vouloirjouer les moraiisateurs bas 
de plafond, il conviendra de ne mettre Postal qu'entre les mains 
dejoueurs connaissant le sens des mots « second degre ». 
Et on ne parte pas de brulure. , . Si on se prete aujeu, I' ambiance 
pourra faire passer la pilule d'une finalite quasi inexistante. 
Etpuis, avec une telle dose de violence totalement gratuite 
(du moms semble-t-il), on n'auraitpas crache surun soupqon 
d'humour echevele. Commequoi, comme disait Pierrot, onpeut 
rire de tout... maispas avec n'importe qui. 



dats, musiciens de fanfare, etc. Vous 
aurez meme ['occasion de Iiberer les 
ames d'un troupeau d'autruches, his- 
toire de verifier si la reincarnation, 5a 
fonctionne. Convme d'habitudc, les 
recoins regorgent de bonus teis que 
des gilets pare-balles. munitions et 




ie vu du dessus, le carnage conlinue. Les agents du peage de 
I ce pont rendenl la monnaie comme ils peuvent. 




auiresboitesaphannacie. D'ailleurs, 
mention speciale pour les decors. 
Chacun d" entre eux est une pcinture 
qui se prolonge tout au long du 
niveau. Pas de texture, pas d'ele- 
ments repetes a Tinfini, un vrai tra- 
vail d' artiste. Et si jamais vous 
passiez derriere un obstacle, un inge- 
nieux systeme de vision a rayon X 
vous permet de garder un ceil sur 



votre personnage. Dommage toute- 
fois qu'on doive se conlenter d'ar- 
penter les rues ou les terrains vagues. 
Impossible en effet d'entrer dans les 
batiments ni d'interagiren aucune 
maniere avec l'entourage. Un bos- 
quet ne prendra pas feu meme si 
vous lui lancez un cocktail molotov. 
Mais bon, vous avez encore de quoi 
vous defouler entre votre sbetto, une 




mine de cuivre, une base militaire 
sans oublier, entre aulres, l'indispen- 
sable pare municipal ou les trou- 
peaux de victimes innoeentes aiment 
a pattrc dans un calme bucolique. 
All! Le pair municipal. . . Vous pour- 
rez y tester la totalite de votre arsenal 
qui va du petit fusil mitrailleur au 
lance-fiammes en n'oubliant pas le 
grand classique : le RPG. Mais les 
auteurs l'ont joue fine sur le chapitre 
du « passant-qui-passait-et-qu'en-a- 
pris-une». Ce ne sont que des 
adultes ; il n'y a aueun enfant. Fant 
pas trap pousser quand meme. Sur- 
tout au States ou ce jeu a souleve une 
veritable polemique. Uemoi a meme 
motive une declaration de leur 
ministre des Postes de la-bas qui a 
officiellcment declare «Je ne suis 
pas le dernier pour la deconne mais 
kXfautpas chanier, y'a rien de dro- 
le dans Postal ». Je paraphrase, c'est 
vrai. Mais a-t-on pense a lui dire 
qu'ilnes'agissaitqued'unjeu ? ■ 
Xavier Hanart 
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// est temps 
de ressortir les batons 
magiques, les anneaux 
enchantes et les epees 
a deux mains : avec 
Battlespire, I'aventure 
nous attend en vue 
subjective avec, 
a la cle, des quetes, 
des monstres et des 




Battlespire 



ien « in » spire 



pr&s Daggerfall, 
Ieurjeu de roleaus- 

I si gigantesque que 
bugge, Bethesda 

! s'est accorde une 
petite pause en realisant Battlespire, 
base sur le raeme principe de jeu, 
mais situe dans un environnement 
plus reduit : une forteresse (toujours 
au pays de Tamriel). Une facon de 
reconcilier le grand public avec le jeu 
de role en somme ! 

PfllSONNIER DU DONJON 

Conime c'estl'usage dans le genre, 
une partie commence par la creation 
detaillee du personnage, comprenant 
competences, classe de personnage 
(parmi une quinzaine), pays d'origi- 
ne, choix des sorts, equipements, 
avantages et faiblesscs. De ce cote la 
deja, rien a dire ou presque puisque 
c'est la generation du personnage la 
plus fouillee (mais moins que dans 
Daggerfall) qu'on ait vue sur PC. 
Reste que pour un vrai roliste sui- 
table, le systeme de jeu peut sembler 
pfutot arriere (a part, peut-etre, pour 
les joueurs dc Donjons et Dragons !). 
Quelques dizaines de minutes plus 
tard, I'aventure peut commencer. On 




se retrouve done dans un souterrain 
mal eclaire represente en 3D. Gra- 
phiquement, tout depend de la machi- 
ne dont on dispose : en dessous du 
Pentium 1 33, on misera sur une bas- 
se resolution avec ecran reduit. A par- 
tir du PI66, on agrandira 1' ecran. 
avec une haute resolution agreable, et 
au-dessus, on profitera d'une haute 




resolution vraiment superbe. Si en 
plus on dispose d'une carte 3D dans 
le moteur. on benefieiera d'un gra- 
phisme et d'une animation de tres 
grandes qualites. Seule ombre au 
tableau, les textures, de qualite inega- 
ie, donnant parfois a certains endroits 
un aspect vraiment quelconque. 
Bref, une fois ces considerations 
techniques oubliees, il sera peut-etre 
temps de commencer a jouer ! Com- 
me dans un doom-like classique, 
l'exploration se fait de maniere habi- 
tuelle : on bouge la tete a la souris, on 
rampe, on saute, on ouvre des portes 
et Ton combat a 1'arme blanche ou 
avec un arc. 

Apres quelques heures de jeu, une 
premiere constatation s'impose : on 
S'eonuie un peu... L'univers est fami- 
lier et sans grande originalite, les 
quetes ne sont guere motivantes, les 
objets magiques sont peu innovants, 
et la partie dialogue (questions a 
choix multiples) n'est pas d'une reel- 




Ces droles de serglnhgfg sont tres 
nombreux. lis sont idiots mais 
parviennent parfois a vous desarmer 
Un comble ! 



On pent meme choisir le physique de 
son personnage. Avec un canon pareil. 
mieux vaudra eviter les trolls lubriques ! 



le interactivity, cependaat i.l reste la 
liberte totale dans les actions. 
Mais c'est surtout lorsque les sangs 
commencent a s'echauffer et qu'il 
faut regler ties affaires entre hommes 
(enfin, entre homines et monstres le 
plus sou vent) que le bat blesse. Les 
ennemis ne sont pas dotes d'une 
intelligence fabuleuse, et la souris 
sert a ce moment-la a donner des 
coups dans tous les sens. C'est tres 
inconfortable et pen pratique pour se 
montrer precis. 

Le spellmaker permet quant a lui de 
fabriquer ses propres soits en para- 
metrant trots elements distincts com- 
me la nature des dommages, s'il 
s'agit d'un son offensif, et le ou les 
elements qu'il alterera. 11 ne reste plus 
qua lui altribuerun raccourci -clavier 
et il sera pret a etre lance. II s'agit 
evidemment d'une option surtout uti- 
le pour les magiciens, la mana s'epui- 
sant tres rapidement. La resolution 
des enigmes ne pose pas trop de pro- 
blemes puisque celles-ci sont a base 
de leviers, de passages secrets, d'in- 




teiTupteurs ou d'objets a retrouver. 
Elles sont loin d'egalercelles d'Az- 
rael Tears par exemple, alors que les 
moteurs graphiques dc ces deux jeux 
.se ressemblent beaucoup ! 
Reste l'option mullijouenr qui benefi- 
cie d'un principe dcja utilise par Dia- 
blo : meme si des deaihmalches sont 
possibles (mais peu interessants), il est 
amusant d'accomplir le jeu a plusieurs 
en cooperatif. En plus, contrairement 
a Diablo, les queles restent actives et 
peuvent done etre resolues avec des 
amis, voire par plusieurs equipes 



de joueurs ! Mais pour profiter de 
tout cela, les conditions sont vrai- 
ment compliquees : le jeu toume sous 
DOS ! II faut egalement prevoir 
de tres grosses configurations et des 
cartes acceleratrices 3D. 
En definitive, Battlespire semble etre 
un jeu charge de faire la transition 
entre Daggerfall et sa suite, Morro- 
winds. Le jeu n'apporte pas grand- 
chose au genre, si ce n'est combler le 
manque de produils de ce type, avec 
une tres bonne realisation. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



Un systeme d'interrupteurs permet de 
surelever les passerelles pour ne pas 
etre oblige de nager dans les flammes ! 
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De nombreux objets et vetements seront 
trouves, magiques ou non. On pourra 
ensuite en habiller son personnage. 



1 monde a desormais I'habitude : sans carte 3D, point 
de salut ! Dans Battlespire, a moins de jouer sur Pentium 166, 
le PC devra souquer ferme ! Mais meme avec une bonne 
configuration, le roliste, ou I'aventurier, risque d'etre un peu 
degu par cejeu nettement plus sommaire et moins passionnant 
que Daggerfall. Meme si on apprecie toujours ce genre d'univers 
(ses monstres, sa magie, ses combats, ses passages secrets), 
onjouera a Battlespire avec une curiosite quine recompenses 
que les plus perseverants. 
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Sierra nous invite a 
prendre part au conflit 
le plus frequente 
du monde ludique, 
la guerre de 
Secession, avec 
son dernier litre 
Civil War Generals II. 



Plus historique, 
plus realiste, plus tout, 
sera t-il la nouvelle 
reference du Nord 



contre le Sud ? 



Civil War 



Generals II 



Nord versus Sud ! 



n ne presente plus 
cet evenement his- 
torique americain 
majeur qu'est la 
guerre de Seces- 
sion. Le nombre d'ouvrage, de films, 
de bandes dessinees (les Tuniques 
Bleues entre autres) et de jeux infor- 
maliques (North and South ) qui, 
depuis la nuit des temps, en ont fait 
leurbase scenaristique sont innom- 
brables. Si Civil War Generals II peut 
faire penser a des jeux recents tel que 
Sid Mayer's Gettysburg par certains 
details de son scenario etdesa pre- 
sentation, ce n'est pourtant pas un 
fac-simile de ses concurrents. Avec 




un style ultra classique pour un 
wargame, Civil War Generals II se 
demarque par une interface des plus 
simples a maitriser, dotee d'un syste- 
me de raccourcis clavier extreme- 
ment pratique. C'est dans pres de 
40 nouveaux scenarios differents, 
ainsi que dans d'autres entierement 
crees par vos soins, que vous pourrez 
peut-etre reecrire Thistoire. Que ce 
soit en mode Bataille simple (pour 
jouer sans faire de campagne) ou en 
mode Campagne, vous pouvez jouer 
tous les scenarios du cote Nordiste ou 



du cote Sudiste ce qui multiplie enco- 
re les possibilites du jeu. 
De nouvelles unites font leur appari- 
tion, comme le mortier, les etats- 
majors ou Tartillerie lourde... Toutes 
les unites combattantes possedenl 
des caracteristiques realistes. Par 
exemple une cavalerie attaquant des 
canons fera des ravages importanLs. 
Et si les artilleurs s'echappent, ils 
laisseront leurs pieces d'artillerie a 
l'abandon que vous pourrez recupe- 
rer pour armer vos troupes (elles pas- 
seront dans votre stock pour de 








Alt: 







L'ordinateur commence a sentir passer I'attaque, i 
reste de ses tignes de defense si bien nourries ! 



prochains reapprovisionnements !). 
Volis pourrez meme lancer des 
charges mais cela vous coutera des 
points de moral si vous echouez. 
Alors attention, sinon vos homines 
deprimeront ! Par contre, si vous 
reussissez, I'avantage de la charge est 
de doubler les degals infliges a l'en- 
nemi (oil a vos propres troupes quand 
vous perdez) et de vous faire gagner 
beaucoup plus de points de moral ! 

CARTES A LA CARTE... 

Voici ce que tout le monde doit 
attendre... l'editeur de cartes ! Si vous 
croyez qu'un editeur de cartes se doit 
d'etre lourd, moche et peu pratique, 
c'est que vous ne connaissez pas 
celui de Civil War Generals II ! Ici 
pas de problemes pour trouver un 
decor particulier tout est sur icones et 
en SVGA je vous prie. Vous pouvez 
creer quasiment tous les traces de 




i 



On deplace le canon pour avoir 

les cavaliers ennemis a portee de tir 

et les bombarder joyeusemenL 




route, de chemin de fer ou de riviere 
et, si vous n'en trouvez pas de suffi- 
samment plaisant, un simple et rapi- 
de clic droit vous en debarrassera. De 
plus vous avez des cartes aussi 
grandes que dans le jeu. Seule la crea- 
tion des unites est un peu difficile aii 
debut et encore. Mais je vous entends 
d'ici ! Vous vous dites «Ce doit etre 
super pour les parties a deux ! » Eh 
bien oui ! Meme si la version testee 
comportait encore quelques bugs en 
reseat] (qui seront absents de la ver- 
sion definitive et sans necessiter 




/Creezungroupi 

et choisissez ses 

caracteristiques 

(Nombre, loyaute 

etc.).2/Unefois 

cree, le groupe est 

repertoriedansla 

fenetre.3/Vous 

pouvez placer le 

groupe la ou vous le 

desirez, c'est tout ! 



aucun recours aux patches, en theo- 
rie du moins) on peut neanmoins voir 
a deux sur le meme ordinateur que 
tout le cote strategiquc est decuple et 
que I' ensemble se joue assez rapide- 
ment. En tout cas si le joueur d'en 
face ne met pas deux hemes a se deci- 
der ! Dans ce cas la vous pouvez limi- 
ter le temps impart i a chacun. Quant 
aux graphismes, ils sont comme les 
decors en SVGA. Mais ne vous atten- 
dez quand meme pas a obtenir le 
meme rendu que dans Gettysburg car 
ici il n'y a point de 3D ! Pour tous 
les fondus d'histoire, le CD du jeu 
contient aussi un historique sur la 
guerre de Secession avec les armes 
udlisees par chaque camp aux divers 
stades du eonflit ainsi que le resume 
de leurs principles actions. Civil War 
Generals II possede des atouts pour 
vous scotcher devant un champ de 
bataille virtuel pendant des dizaines 
d'heuresheroi'ques... ■ 

Arnaud Crampet 
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\ I'evidence ce jeu parait tout designs pour les fans du genre 
comme pour ceux qui le pratiquent de temps en temps car il fait 
T* preuve d'une bonne jouabilite et demande un bon niveau 
de reflexion. Mais pour le reseau, une patience a toute epreuve 
(a cause du temps de decision de I'adversairej sera de rigueur 
si vousne fixez pas de limite de temps aux tours. Plus different 
qu'il n'y parait des autres softs portant sur la guerre 
de Secession, Civil War General II devrait bientdt faire partie 
de la ludotbeque du fan de wargames ! 
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Apres avoir sauve 
le monde en avion 
durant les guerres de 
14-18 etde 39-45, il est 
temps de poursuivre 
le combat pour 
la liberte en pacifiant 
le del de Coree ! 
Grimpons dans 
notre F-51 Mustang 
et faisons chauffer 
mitrailleuses 
et roquettes ! 



Au fur et a mesure de vos missions, 
le mecanicien decorera 
votre avion selon !e nombre 
d'adversaires abattus. 



Format CD-ROM PC 

Editeur Virgin 

Sortie decembre 

Prix env. 300 F 

Genre simulateur de 

vol arcade 

Config. Mini. P90, 16 Mo, 

CD-ROM 2x, carte 3D 

Config. Recom. P120, 32 Mo, 

CD-ROM 4x, 3Dfx 



If If e Ace 



La danse du sabre 



'habitude, ce sont 
I plutotles wargames 
I qui exploiters le 
I eontexte historique 
| de la guerre de 
Coree. Et pourtant ! Les combats 
tirent rage sur terre et en mer, certes, 
mais aussi en 1'air. Sabre Ace nous 
integre done au sein d'une petite 
escadrille americaine ou eommunis- 
te afin de gagner le conflit d'un cote 
oudeTautre. 

Comme e'est 1'usage, on creera 
un pilots qui. au fur et a mesure de 
sa carriere, gagnera medailles et 
grades. II n'y a cependant pas de 
crainte a avoir puisqu'en cas de pro- 
bleme (ejection, amerrissage, atter- 
rissage force, avion bousille, etc.) il 
sera toujours possible de recom- 



mencer la mission echouee (trois 
tenlatives. pas plus !). 
Meme s'il propose des combats a 
vue, Sabre Ace n'est pas tout a fait 
destine aux professionals de la 
simulation. Le pilotage des appareils, 
bien que precis, est plutot arcade et ne 
pose pas de gros problcme de prise en 
main, sauf a rattcmssage. L'accom- 
plissement des missions n'est pas tres 
difficile et les adversaires ont bien du 
mal a abattre un joueur lout juste 
adroit. Le ralliement des points de 
rendez-vous est automatique (par 
simple pression d'une touche), meme 
s'il est evidemment possible de navi- 
guer tout seul comme un grand grace 
au plan de vol. Toutefois, si Ton choi- 
sit la facilite et que Ton «zappe» 
d'une zone chaude a l'autre, on se 



retrouvera pile en face des objectifs : 
batiments a detruire, appareils qui 
tentent de barrer le passage, etc. II 
suffii alors simplement d'engager lc 
combat directement, sans meme se 
soucier de 1'approche ! Les puristes 
feront peut-etre la grimace, surtout 
lorsqu' ils decouvriront le « padlock » 
desastreux de Sabre Ace : comme il 
a'y a pas de cockpit virtuel (impos- 





De tres beaux ecrans intermediaire 
s'affichent pendant le chargement des 
missions. Ils sont varies et nombreux. 



Les instruments de bord du cockpit 
I sont tous a lecran et servent bien 
I entendu beaucoup pendant les vols. 




j Si vous avez le temps, pourquoi ne pas accomplir de superbes figure 
I aeriennes avec vos adversaires ? ! 
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sible de tourner la tete en dehors des 
vues fixes), on suit Tennerm cible en 
passant successivement d'urie vue 
cockpit a I' autre ! 

On deplorera egalement le clipping 
decevant des appareils, visibles de 
lies loin, et qui grossissenl soudaine- 
ment lorsqu 1 ils sont a portee. Meme 
si les adversaires ne sont pas extre- 
memenl offensifs, ils donnent tout de 
meme du fil a retordre puisqu ' ils pas- 
sent leur temps a s'evader. Les com- 
bats sont done souvent assez longs 
et Ton remercie parfois les ailiers 



d' avoir fait le plus gros du boulot, 
afin de pouvoir rentrer a la base et 
passer a autre chose ! 
La realisation, quant a elle, a ete soi- 
gnee : f acceleration 3D etant geree, 
on se retrouve avec une qualite gra- 
plrique impeccable (resolution unique 
640x400), quasi photographique lors- 
qu'on est a 6000 pieds, grace a de 
belles textures en 65000 couleurs. 
Lorsqu' on se rapproche du sol, elles 
deviennent moins precises et pren- 
nent un aspect vaguement gelatineux. 
Les villes sont malheureusement 
aplaties, mais certaines constmctions 
sont en 3D, comrne par exemple les 
objectifs a detruire (usines, ponts, 
QG. bases, citemes, etc.)- L'anima- 




Face aux grosses pointures (Falcon 4, Red Baron 2...), Sabre Ace 
joue la carte de I'arcade : une prise en main rapide, un contexte 
historique fouille, des missions iaciles, des combats a vue 
interessants font de ce simulateur une distraction impeccable 
pour tous ceux qui desirent piloter sans apprendre par coeur un 
manuel de 500 pages et etre immediatement au cceur de faction. 
En plus, la realisation a ete soignee et beneficie d'une finition 
graphique plutot rejouissante. Une bonne surprise, pas exempte 
de defauts, mais qui conviendra bien aux debutants. 



tion quant a elle ne souffre aucun 
ralentissement et garde, en toutes cir- 
constances, une grande fluidite sur 
Pentium 120. 

On pourra bien sur piloter plusieurs 
avions differents, allies ou sovie- 
liques : le F-51 Mustang, le F-80 
Shooting star, le fameux F-86 Sabre 
et son turboreacteur, le Yak 9 et le 
Mig 15. II ne sont evidemment pas 
tous disponibles immediatement 
mais confies les uns apres les autres 
au fur et a mesure des campagnes. 



Meme si les commandes et le syste- 
me d'armement sont assez simples, 
chaque avion comporte une radio et 
un plan de vol. Ils permettront de 
naviguer et de dormer des ordres aux 
ailiers dans les missions ou Ton est 
leader d'escadrille : plusieurs types 
de formation et d'attaque sont ainsi 
disponibles afin de rendre les offen- 
sives groupees efficaces. 
L' intelligence artificielle est quant a 
elle bien reglee, meme si Ton regret- 
te que les pilotes adverses ne soient 
pas suffisamment agressits. 
Voici done un beau jeu pour pilotes 
debutants equipes en carte 3D : sans 
etre une veritable simulation. Sabre 
Ace en conserve l'essentiel et se 
revele plaisant ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Presque un an apres 
sa sortie, Diablo voit 
apparaitre son premier 
add-on. Pour les fans 
du «moi-vois, 
moi-tue», voilaune 
bonne solution pour 
patienter jusqu'a 
la sortie de Diablo 2 
en lattant du nouveau 
monstre avec 
un perso tout neuf 
et tout ridicule. 



% %*»» 
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Diablo : 



mm 



Les babouches en feu 



1 1 est midi. Les quatre hcros 
I out rcndez-vous a I'auberge 
I du sanglier. Thierrol le mage 
I est deja assis a la table et 
| sirote une liqueur de Troll. II 
est impressionnant dans son armure 
doree. En face de lui, Cednaar le 
guerrier s'installe, une biere des 
steppes a la main. II a l'air terrible 
dans son armure en ecailles de dra- 
gon. En Tin, Erica la Rogue arrive et 
commande un double whisky de hye- 
ne. Elle a l'air dangereux dans son 



*££ 



armure de platine. lis ont deja nettoye 
le monde de Diablo... quinze fois. 
Mais aujourd'hui, ils attendent la 
venue d'un nouveau personnage. Et 
qui dit nouveau personnage, dit nou- 
veaux monstres et nouveaux dan- 
gers. II va falloir reprendre du 
service. Tout a coup, les portes s'ou- 
vrent. Tl arrive. El la, dans toute l'au- 
berge, c'est la stupeur... puis F eclat 
de rire general. Ered le Monk fait son 
apparition. Avec son petit baton de 
gardien de chevres, son pantalon 
bouffant bleu ciel et ses babouches, 
il a Fair... ridicule. 
Voila comment pourrait se depeindre 
une scene de la vie quotidienne chez 
les joueurs de Diablo. Hellfire, le pre- 
mier add-on de Diablo arrive enfin. II 
poursuit 1'histoire apres la mort de ce 
cher, mais chetif, Diablo. Au menu, 
vingt nouveaux monstres, cinq nou- 
veaux sorts, une trentaine de nou- 
veaux objets magiques, et le moine, 
nouvelle classe de personnage. Pour 



Format CD-ROM PC 
Editeur CUC 
Sortie disponible 
Prix ew. 150 F. 
Genre extension Diablo 
Config. Mini. P60, 16 Mo 
de RAM, CD-ROM 2x, Win95, 
150 Mo DD, Diablo 
Config. Recom. P133, 16 Mo 
deRAM, CD-ROM 4x, Win95, 
150 Mo DD, Diablo 
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les nouveaux monstres, vous les 
decouvrirez en temps voulu, c'est-a- 
dire en tete a tete. Et croyez-moi, si 
certains s'averent etre une balade de 
sante, comme ces squelettes ailes. 
d'autres risquent de vous pourrir la ► 
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• Nouveaux objets 

• Nouveaux monstres 

• Ameliorations 

Irs mains 


• Nouveau perso 

• Nouvelles quetes 

• Uniquement mode Solo 







^- vie. Ceux qui ont pris 1'habitude de 
latter du gnome, du mort vivant ou 
du rhinoceros a deux pattes sans se 
poser de question et en ne voyant 
plus dans ces mignonnes ch 'tites 
bebetes que de la chair a epee, ceux- 
la risquent de se secouer un pen plus 
le bulbe en voyant les toutes nou- 
velles bestioles. 

Internet 

La tarentule, notamment, n'est pas 
parmi les plus amicales. J'ai bien 
essaye d'expliquer au gnome vert 
que sa hache gcante faisait mal. il n'a 
pas arretc de raftuter sur ma ti'onche. 
Bon. il faut dire que cet espece de 
moine chauve avec une natte donne 
tres tres envie de lui cogner dessus, 
mais quand meme ! Pour ce qui est 
des nouveaux objets, pas de revolu- 
tion en soi mais de bonnes innova- 
tions. Parexemplc. certaines runes 
(of fire, of lightning, etc.) permettent 
de pieger un objel (arme, porte...) 
avec des sorts de feu, de lumierc ou 



Un add-on pour Diablo etait forcement une excellente chose. 
Un nouveau perso, de nouvelles bestioles, de nouveaux sorts 
et de nouveaux objets etaient forcement une excellente chose. 
Mais tout cela est gache par le fait que Hellfire s'adresse 
uniquement au mode Solo. Et comme le moine est franchement 
ridicule, on en vient a se poser des questions sur la necessite 
de cet add-on. Dites Monsieur Blizzard, certes ilya des truands 
sur le Net, mais ilya aussi desjoueurs honnetes qui auraient 
aime latter du moine en babouches... 



ou encore des potions vous permet- 
tront d'augmenter les dommages 
d'une arme ou encore ses chances de 
1 toucher, et j'en passe et j'en oublie 
des nouvelles amies et armures. 
Les nouveaux sorts aussi, sont assez 
chouettes. Warp, par exemple, vous 
emmene pres de la sortie la plus 
proche. Search permel de voir tous 
les ch 'tis objets lombes a terre et que 
vous auriez oublies. Reflect renvoie 
Pattaque sur 1'attaquant, Bersek fait 
taper un ennemi sur ses potes, Wall 
of lightning permet de creer un mur 
de lumiere qui fait mal et Immolation 
balance tout plein de boules de feu 
qui immolent les bestioles qu'elles 
touchent. Voila voila. Le fait que les 
persos se deplacent plus vite en ville 
est egalement une bonne chose. Pour 
finir, disons que ce sont huit nou- 
veaux niveaux qui vous attendent. 
ainsi que deux decors tous neufs 
(crypte de marbre et caverne gluan- 
te) et que de nouvelles quetes vous 
attendent dans ce Hellfire. Pas de 
quoi fouetter un chien [B.B. ne le 
pennettrait pas de toute facon), mais 
c'estdejaca. ■ 

Cedric Gasperini 




autre. Seulement voila, Hellfire 
souffre d'un tres gros defaut. II ne 
s'adresse qu'au mode Solo. Pas de 
moine sur Internet (ouf...), pas de 
rune non plus. Autant dire que pieger 
des objets, sachant que la pi upart des 
monstres ne les utilisent pas. est assez 
inutile. Heureusement. des anneaux 





Notre moine a la mords-moi-fe-noeud sail heureusement 
se servir de son beau baton de berger. 



]j Allei voir ce paysan, il vous donnera une bombe runique 
bien utile pour le dernier niveau. 
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simple demande par Minitel 



5 row? 



Pour ceux qui revent 
de faire leurs premiers 
tours de roue dans la 
mafia, c'est I'occasion 
ou jamais de def outer 
leurs bas instincts en 
devenant porte-flingue 
de «cosa nostra» avec 



pour seule ambition : 



Grand 



Theft Mo 



En voiture parrain 




'ecris cet article de la 

cellule ou je croupis main- 
tenant apres Tequipce sau- 
vage durant laquelle je me 
suis pris pour tin dange- 
reux mafioso. Volant voiture sur 
voiture, je n'ai pas hesite a rouler 
sur leurs conducteurs sauvagemenl 
assommes a grands coups de barre a 
mine. Tout cela avail pourtant com- 
mence le plus innocemment du mon- 




Vous avez toujours reve de conduire 
le camion des pompiers, meine sans 
permis. Voila le resultat 



Format CD-ROM PC 

Editeur DMA Design/BMG 

Sortie dispo 

Prix env. 350 F. 

Genre simulation de mafioso 

Config. Mini. P120, 16 Mo 

deRAM 

Config. Recom. P1 00 avec 

3Dfx. 32 Mo de RAI 



de. En effet. le matin meme a la 
redaction, on m'a con/fie Grand Theft 
Auto au milieu d'une poignee 
d'autresjeuxen me disant «ecoute, 
on a une semaine pour boucler ce 
canard alors tu testes, jusqu'ace que 
mort s'ensuives'il lefaut, pour nous 
rapporter tout ga dans 24 h. » Sur ce, 
n'ecoutant que mon courage, j'en- 
iourne les jeux a tester dans mon sac 
et rentrc clicz moi. Tapant dans le tas 
an hasard, je saisis le premier CD 
(Grand Theft Auto evidemment !). 




Voila qui est interessant : un automatic,! 
ftambant neuf. Et !es munitions sont 
gratuitement fournies avec I 




Une musique a titer les vivants et a 
reveiller les moils secoue ma torpeur. 
Je suis vite ramene aux dures realites 
de ce monde de brutes virtuelles ou je 
dois me tailler une place au soleil en 
evitant de me faire mettre a I* ombre. 
Je select ionne done le truand que je 
veux incarner (un gros mediant stan- 
dard avec toutes les options y com- 
pris la moustache) dans la premiere 



des trois villes accessibles durant le 
jeu (New York, San Francisco ou 
Miami). Arrive au jeu en lui-meme. 
je suis relative me nt dec.ii par les gra- 
phemes un peu faibles et le fait que 
Ton est en vue de dessus, ce qui n'est 
pas tres pratique pour faire des acro- 
batics sur le bitnme (attention les voi- 
tures ne sont pas indestructibles et 
souITrenl quand on percute un obs- 
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I Le premier "kidnapping" de limousine 
j est toujours un souvenir emouvant 
I pour un apprenti parrain ! 



tacle). On nr indique sur mon phone 
portable le lieu ou je dois me rendre 
pour un job. Helas le manque de car- 
te transforme la ville en labyrinthe et 
seule une fleche vous indique la 
direction a vol de corbeau. Le pre- 
mier contrat est d'aller recuperer une 
tire reperee par les flics et de la rame- 
ner a un garage. 

Plus mechant tu meurs... 

Mon manque de voiture me force 
alors a en voler une. Pour cela je me 
plaee sur la chaussee (chose qui dans 
toute grande ville equivaut a un sui- 
cide ou meme pire, a la survie au Sta- 
de de momie confinee dans ses 
bandclettes comme tout en camion). 
Line voiture .s'arrete devant moi et je 
l'attaque sauvagement laissant le 
conducteur inanime mais en vie (pas 
pour tres longtemps) puis je decide de 
Fecraserpoureliminerun temoin. La, 
6 surprise, mon score s'est arrondi de 
300 points apres le vol, ce qui me 
pousse a voler une limousine et me 
permct de constater que plus la voi- 
ture est chere plus on a de points ! 
Quelques minutes plus tardje vole un 
bus a L arret. Manque de bol (pour 




mon personnage mais pas pour le 
fun !) les programmers ont un sacre 
sens de 1'huinour, un message nV in- 
dique que je ne dois pas passer en 
dessous de la barre de 50 miles/h 
sinon bourn ! (rappelez-vous du 
film Speed). Vous pourrez decouvrir 
d'autres missions secretes faisant 
reference elles aussi a des films en 
parcourant les villes. Plus tard, ayanl 
ecrase un policier par erreur en ten- 
tant de fuir. je me suis apercu que cela 
rapportait des points, de plus leurs 
bagnoles sont super- trafiquees et 
done particulierement interessantes a 
voler (rapidite et maniabilite). Cela 
dit, il y a quand meme une morale... 
plus vous tuez de monde, plus les 



forces de police seront a vos trousses 
et plus vous courez le risque de vous 
faire abattre sans sommation. Cote 
fiingues, on peut s'armer en cassant 
certaines caisses qui liberent un pis- 
tolet, une mitrailleuse, un passe pour 
sortir de prison ou carrement un bak- 
chich pour les flics. 
Au moment oil je m'apergus que le 
jeu en reseau etait possible, tout bas- 
cula. Apres avoir fracasse virtuelle- 
ment une centaine de fois mon 
adversaire, 1' avoir ecrase avec tout 
ce qui roule, du camion poubelle a la 
limousine, c'est la que je me suis 
pris pour Al Capone et que les flics 
m'ont arrete. ■ 

Arnaud Crampet 




I Un easier judiciaire qui ferait 
I passer Al Capone pour une vierge 
I effarouchee voleuse d'enjoliveurs! 



1 



Faire le biker c'est bien, Mais gaffe 
aux voitures ! Sinon c'est I'accident 
et vous n'etes pas le plus lourd ! 







Iavis b'Abhmb 

-jL Grand Theft Auto se situe dans la nouvelle vague dejeux ou I'on 
incarne un mechant et non un heros au grand cceur. II semblerait 
que I'idee d'abord suggeree par Comand & Conquer (on pouvait 
incarner le Nod) puis par Dungeon Keeper de pouvoirjouer 
le mechant, ait seduit les programmers qui passent de plus 
en plus facilement du cote obscur de la Force pour creer desjeux 
oil I'on incarne le mechant en le tournant en derision, Au final, 
unjeu sympa, on regrettera seulement la pauvrete graphique 
qui rappelle. celte de Machine Hunter par certains cotes. 




' Les graphismes pauvres 
► Le manque de cartes 
' La vue de dessus 
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Bienvenue au cours 
d'invasion terrestre 
en dix legons. 
Aujourd'hui nous 
verrons le chapitre 
invasion par les mere 



avec notre invite 



du Troisieme Type The 
Reap. Dans ce cours 
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The Reap 

E.T. changer maison ! 



I~^^M ans les classiques 
^B du genre comme 
I Super Star Dust, 
^k Raptor ou Novas- 
-^^^ torm, vous incar- 
niez le heros mysterieux qui sauvait 
1'univers a bord de son vaisseau de 
la mart. Ici point d'heroisme, vous 
etes le mechant alien qui envahit la 
Terre pour bouffer de rhumain a 
chaque repas et profiter a sa place de 
la biosphere. Bref. vous allez foutre 




Format PC CD-ROM 
Ecliteur Take 2 Interactiv 
Sortie disponible 
Prix N.C. 

Genre shoot them up 
Config. Mini. PI 00, 
16 Mode RAM 
Config. Recom. PI 33, 
32 Mo de RAM 



I Plus destructeurs en kamikazes que quand 
ils vous tirent dessus ces zeppelins 



une sacree pagaille ! The Reap fait 
partie des ces nouvelles productions 
ou vous serez du cote obscur de la 
Farce ! Done vous piloterez votre 
fidele vaisseau dans un univers en 
3D isometrique de toute beaute dont 
les definitions vont de 320x200 a 
640x480, avec des scenes interme- 
diaires tees soignees. Bien sur la car- 
te acceleratrice 3D est de rigueur. Le 
memc soin a ete apporte a la bande- 
son qui est quasi parlaite et rappelle 
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Mime si le principe du shoot them up est des plus dassiques, 
Take 2 Interactive nous montre que i'on peut encore le faire 
evoluer et le rendre plus agreable a jouer. Mais comme je I'ai dit 
une difficulte evoluant trop rapidement pourrait bien faire fuir 
certains joueurs quin'ontpas {'habitude de manier un paddle. 
Surtout que vous ne pourrez pas sauvegarder entre deux 
missions ! Ceci dit The Reap est un bon shoot que I'on peut 
mime partager avec un compere sur la meme machine. 
Le shoot de Noel quoi ! 



les musiques de film qui on fait des 
invasions extraterrestres un sujel des 
plus utilises au cinema. La vue en 
3D isometrique presente certains 
inconvenients comme le ("ait que le 
vaisseau boujfe regulierement les 
bordures de Tecran. En revanche elle 
apporte I'avantage indeniable de per- 
mettre de vrais effets 3D tel que. par 
exemple, Tarret realiste des tirs 
ennemis par les obstacles du decor. 
Ce qui est appreciable pour passer 
les endroits ou la puissance de feu 
necessaire pour eliminer les batteries 
ennemies au sol est au-dessus de vos 
moyens. Ce jeu, sans etre revolu- 
tionnaire, offre des nouveautes par 




rapport a ses predecesseurs. Notam- 
ment la possibility de remplir dans 
Lordre de vos preferences les mis- 
sions d'un Environnement (nom 
donne aux grandes etapes du jcu qui 
contiennent les missions que vous 
aurez a remplir), ce qui permet de 
faire des provisions d' options pour 
les parties les plus dangereuses de la 
sequence d'invasion. Helas le syste- 
me de sauvegarde utilise des codes 
qui ne sont donnes qu'a chaque 
debut d' Environnement, il vous sera 
done impossible de sauvegarder 
entre deux missions. 

TU TIRES OU TU TE TIRES ? 

Le clavier n'offrant pas une cadence 
de tir suffisante pour survivre (a 
moins d'atomiser touche par touche 
votre bon vieux clavier et de subir de 
graves lesions du doigt). Lemploi 
d'un paddle possedant une fonction 
auto-fire est plus que recommande. 
Tirer ou se faire tuer. telle est la regie 
en vigueur dans runivers impi- 
toyable de The Reap ! II est domma- 
ge qu'on ne puisse pas choisir un 
niveau de difficulte concordant avec 



ses capacites. Si Ton ajoute a cela 
une difficulte evoluant trop rapide- 
ment par rapport aux niveaux passes, 
il devient tres difficile pour le joueur 
lambda d'atteindre un niveau eleve 
dans ce jeu (mais pas pour les pros du 
reflexe medullaire qui vivent scot- 
ches a leur console comme le pou a 
son araignee favorite). Autre grosse 
ombre au tableau, le fait que Ton ne 
puisse pas conserver les amies pre- 
cedemment acquises dans la parlie 
pour en changer en cours de route 
comme dans Raptor (il n'est done pas 
rare de se retrouver avec une arme 
minable au plus mauvais moment). 
Ces inconvenients nuisent un tant 
soitpeu au plaisird' evoluer dans ce 
jeu par ailleurs excellent. En effet. 
The Reap relegue les meilleurs jeux 
du genre a l'age de pierre ! Passons a 
la cerise sur le gateau, les parties a 
deux sur la meme machine sont tou- 
jours des plus passionnantes mais, 6 
surprise, vous aurez aussi des codes 
pour ne pas avoir a recommencer 
tous les niveaux depuis le debut. 
Super non ? ■ 

Arnaud Crampet 




2S7 



Apres s'etre forge 
une solide reputation 
sur diverses 
plates-formes, Virtua 
Cop 2 va transformer 
votre PC en stand 
de tir. Rien de bien 
neufsousle 
levant, Sega preferant 
toujours I 'adaptation 
fidele a la creation 



fievreuse. 



Jen connais un qui va vite apprendre 
qua faire le singe, on peut glisser 
betement vers une mort certaine. 



Virtua Cop 2 

Grand moment de detente 



vec Virtua Cop 2, 
Sega poursuit son 
offensive d'adapta- 
tion de ses plus 
grands hits sur nos 
petits PC qui certainement n'en 
demandaient pas tant. Et comme 
d' habitude, on scrait tente de dire que 
Sega sera toujours Sega. Virtua Cop 2 
est pratiquement en tout points ce 
qu'il etait en borne d'arcade ou sur 
Saturn, 1'interface mise a part, mais 
nous reviendrons sur ce point. Done, 
pour ceux d'entre vous qui viennent 
de s'evader de prison apres dix 



annees passees a attendre une remise 
de peine, petit rappel des faits. . . Vir- 
tua Cop 2 vous propose d'enfiler ie 
gilet pare-balles d'un flic d'une bri- 
gade d' intervention, dernier rempart 
entre les honnetes citoyens de Virtua 
City et les truands qui, de route evi- 
dence, ont decide de tenir une 
convention dans cette ville. Vous 
deambulcz dans les rues, le metro, les 
usines de votre chere cite et tout tin 
tas de patibulaires deboule face a 
vous en essayant de vous faire des 
aerations un peu partout. A vous de 
defourailler plus rapidement qu'eux 
et de les envoycr ad pat res. En fait, 
un cercle s'inscrit sur l'ecran puis 
entoure le tireur le plus immediate- 
ment menacant. Cctte sorte d'horlo- 
ge decompte le temps qu'il reste 
avant que le truand ne fasse feu, en 
general a peine deux secondes. Vous 
pointez votre curseur et pan ! Ciao 
bambino et pour r amour de votre 
prochain, n'oubliez pas de repasser. 
Mais, vous vous en doutez bien. tout 
cela serail trop simple s'il suffisait de 
sulfater tous azimuts comme un 
malade. Les differents niveaux pre- 
nant place dans trois endroits publics, 
de pauvrcs victimes innocentes pas- 




Format CD-ROM PC 

Editeur Sega 

Sortie disponible 

Prix env. 300 F. 

Genre shoot them up/arcade 

Config. Mini. P90, 8 Mo 



Config. Recom. PI 33, 16 Mo 

de RAM, 3Dfx . 




sent leur temps a traverser la zone de 
tir. Et la, une seule solution pour evi- 
ter la bavure bete el mechante : un 
calme zen. 

Mire couleur 

Comme un vrai professionnel. vous 
allez devoir eviter de descendre le 
quidam moyen sous peine de perdre 
des points de vie. Et, comme en 



Quancl ils s'empilent dans un couloir 
difficile de separer le bon grain 
lies mortsl de I'ivraie lies vivants). 




Aaah, j'suis touche ! Et en plus, il a casse 
mes lunettes, on dirait. Ma vengeance sera 
terrible, comme il se doit. 



I ** 8u * ! I » 



Pendant une poursuite, vous pouvez 
mettre en pieces une voiture adverse 
en tiranl dessus. Radical et fun. 




Les triples du crime face a mon 
barillet de six cartouches. Ca fait deux 
tirs par truand. moyenne acceptable. 



3 .PRESS STRUT. 



general les otages debarquent an 
beau milieu d'une melee de tucurs, 
il eonvient de jouer de votre calibre 
comme d'un scalpel de chirurgien 
en pleine ablation. Rapidite et 
precision sont les deux regies de 
eonduile en ces lieux mal fames. 
Bon d' accord, le potentat un brin 
macho ( pour ne pas dire martial ) 
de Virtua Cop 2 ne fait pas dans la 



dentelle. Neanmoins. voila un jeu 
qui, c'est un comble, reste fonciere- 
ment ludique mais surtout frais. 
D'ailleurs, vous pouvez massacrer 
un autobus de malfaisants sans que 
cela se traduise a l'ecran par la 
moindre effusion de sang. Et on 
ne peut pas dire qu'on risque une 
fonte de neurones en abordant une 
partie. S'amuser, voila le maitre- 
mot. Regrettons toutefois que le rai- 
sonnement ne soit pas pousse a 
l'extreme. Faire feu en utilisant 
un curseur deplace par la souris, 
c'est plutot frustrant. A Tinstardes 
bornes d' arcade et de la version sur 
Saturn, on aurait pu esperer que 
Sega fournisse ce soft avec un faux 
flingue regie pour tirer sur l'ecran. 
Dommage. Par contre, ils ont fait un 
effort pour rendre Virtua Cop 2 
compatible avec un maximum de 
configurations. En partant du Pen- 
tium 90 sans fioritures, il va jusqu'a 
gerer au mieux le Pentium-Pro ou le 
MMX sans qu'il soit necessaire de 
passer des heures a tout regler. II en 
va de mime pour les cartes accele- 
ratrices 3D qui vous rendront Tac- 
tion plus jolie. Gros probleme par 
contre au niveau du reseau qui per- 
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C'est quoi le scenario ?Ah voila : Budda-Budda, Pan-Pan-Pan 
et Bourn ! Ce sont les mechants, on est les gentils, pour 
les problemes existentiels il va falioir chercher ailleurs. 
Par contre pour un bon moment d'amusement sans pretention, 
vite charge, vitejoue, Virtua Cop 2 fait office de reference dans 
sa categorie. Plus ludique, y'a que le casse-brique, Helas, 
de petits aleas techniques survenus au cours du test ternissent 
un peu le tableau. Etpourtant, quandonjoue, I'ensemble ne 
donne pas I'impression d'une grande difficulty d 'adaptation... 



met de jouer a deux. Teste sur deux 
grosses machines (P200 avec tout 
plein de RAM) sous le protocole 
Null Modem pour Direct Play, ca 
rame violent. En plus, quand on 
joue avec un coequipier, essayerde 
definir qui vise quoi devient dan- 
tesque. Mais, encore une fois, ce qui 
marque dans Virtua Cop 2, c'est sa 
jouabilite qui aurait surement sup- 
porte une duree de vie un peu plus 
longue. Trois missions seulement, 
on en vient vite about. ■ 

Xavier Hanart 




Non, il ne fait pas "Coucou, 

Maman !», ce gentleman 

i costard qui va obtenir une 

prime de risques. 
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Men in Black 



Menace intergalactique 



■ ~^h esident Evil, Dark 
I Earth, etc. Les der- 
m~^^H niers jeux d'aven- 
I ture, en vue a 
^^L^J la Tomb Raider, 
n'etaient vraiment pas des rates. Dif- 
ficile, done d'arriver apres de tels 
softs, a inoins d' avoir quelque chose 
dc rccllemcnt original. Bingo ! Men 
in Black est tire du film du meme 
titre, qui a beneficie d'un excellent 
sucees. Ceux qui on I fondu un fusible 
en decouvrant les aventures de J. et 



parcejeu qm propose Line aventnre 
paranormale riche en combats et en 
rencontres visqueuses. 

Alone in the mouise 

On dirige done son personnage a ['ai- 
de des fleches du clavier, exactement 
comme dans les jeux concurrents. Pas 
manchot, il peut se battle a mains 
nues, sauter, esquiver, tireret utiliser 
des objets (Pinventaire n'a pas ete 
oublie) qui auront tous leur utilite a 
un moment donne. Meme si nos Men 
in Black et tous leurs adversaires out 
etc model ises en 3D (moyennement 
reussis), les decors dans lesquels on 
evolue sont en 2D. II s'agit d'ecrans 
fixes lourds en memoire (en realile 
des fichiers graphiques BMP !} extre- 
mement soignes mais generalement 
tres sombres. Consequence directe : 
le jeu rame si Ton n'opte pas pour 
une installation complete (300 Mo) et 
Pintegralion des personnages n'est 
pas une vraie reussite, d'autant plus 
qu'on n'est pas fibre d'allerpartoutet 



que Pinteractivite avec les decors est 
minimale. Comme dans le film, plu- 
sieurs personnages principaux sont 
disponibles et Ton pourra en choisir 
un different a chaque mission : J. 
(Will Smith), L. (Linda Fiorentino, 
rha !) on K. (Tommy Lee Jones). lis 
combattcnt et se deplaccnt tous avee 
leur propre style mais restent tout de 
meme assez figes. Je n'avais pas 
remarque dans le film, qu'ils avaient 
une demarche aussi raide, surtout la 
SLilfureuse Linda ! 
La partie aventure est assez classique 
et comporte son lot d'actions habi- 
tuelles, mais generalement en rapport 
avec le sujet. La partie action est 
assuree par la presence de nombreux 
adversaires, aliens et humains, qui 
lentent de s'interposer. Us sont gene- 
ralement assez agiles et rendent 
souvent 1'issLie des combats indeter- 
minee ! Mieux vaut sauvegarder 
regulierement. On remarquera d'ail- , 
leurs que Pequilibre entre aventure et 
action n'est pas tres assure : le jeu 



Format PC CD-ROM 
Editeur Gremlin 
Sortie disponible 
Prix em. 350 F. 
Genre action/aventure 
Config. Mini. P100, 16 Mode 
RAM, CD-ROM 4x,Win95 
Config. Recom. PI 66, 32 Mo 
de RAM, CD-ROM 12x 




On ne le voit malheureusemenE pas 
tres bien mais un petit alien 
filiforme est en train de m'attaquer 
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action etait une exeellente idee. Alors 
c'est vrai que pour un produil derive, 
il s'agit pour une fois d'unjeuhon- 
nete et pas trop bade. Cependant, en 
depit de beaux decors et d 1 une partie 
avenlure interessante mais tres tradi- 
tionnelle, il faut avouer que Men In 
Black est legerement ennuyeux, 
d'autant plus que ['humour du film a 
totalement disparu. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



comporte quatre missions, la premie- 
re n'est qu'une succession de 
combats alors que la seconde est 
resohimenl orientee investigation 
(apres de nombreux combats a la 
ehaine. surtout au debut il est vrai). 
Drolede parti pris. 
Evidemmcnl. pour faire face aux 
rencontres desagreables, un arsenal 
compose d'tme dizaine d'armes dif- 
ferentes pourra etre utilise, identique 




certain, les visages ont 
ete suffisamment bien modeiises 
pour qu'on reconnaisse 
les acteurs. 





Les personnages s expriment en 
off regulierement. Meme pas 
pour plaisanter. Coinces ! 



a celui du film (revolver, cricket, fusil 
a pompe, fusil a pompe monstrueux, 
etc.). Attention cependant puisque les 
munitions ne sont naturellement pas 
inepuisables, tout comme la barre de 
points de vie qui peut etre remontee 
grace a des Medikits (Ca faisait long- 
temps... !). L'histoire quant a elle, est 
une variation sur le theme Men in 
Black, en plus inquietant. Si la mis- 
sion du debut rappelle les premieres 
minutes du film, la suite est totale- 
ment originate puisqu'on sera envoye 
au pole Nord dans une base comple- 
tement decimee par un mysterieux 
virus. Un vieux sujet traite de 
nombreuses fois au cinema ou a la 
television (The Thing de Carpenter 
ou l 1 episode de X-Files, «Projet 
arctique»). Heureusement, les deux 
autres missions ne s'inspirent pas 
trop d'autres teuvres. 
Alors, que penser de Men in Black ? 
Pour avoir ri pendant le film, j'etais 
tres interesse par le jeu et son type 
d'adaptation : un jeu d'aventure/ 




I. [Will Smith) en train d'offrir un 
cigare un peu particulier a un 

extraterrestre qui lui demandait 
du feu. 



Pour utiliser ou examiner 
quelque chose, il suffit de se 
positionner devant et d'appuyer 
sur Espace. 



I'mSMlUG-SMIAEB 



Par rapport a celui du film, 
le QC est completement desert. 
Ou alors tout le monde est 
en week-end. 



Pas de doute, I'univers de Men in Black est bien la 
(decors sombres, aliens, armes demesurees, enquetes hors 
norme mais plus de second degrej, malheureusement ce n'est 
pas toujours le cas de I'interet. Unpen a cause de la realisation 
technique, qui empecbe un controle souple des personnages 
et rend les combats assez delicats. Les vues fixes quant a elles, 
sontparfois mal pensees pour un soft (mais tres bien pour 
un film), et empechenf un peu lejoueur de prof iter totalement 
dujeu. Reste le plaisiide buter de la racaille extraterrestre I 
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Splat Pack 




Un add-on pour Carmageddon aux 
limites de 1'insipide. Si ce n'est 
quelques circuits supplementaires, au 
demeurant peu originaux, ce CD com- 
porte pius de patches du Net, de 
cheat-codes et d'images pour fond de 
Windows que de veritables ajouts au 
jeu lui-meme. Le tout s'lnstaile dans 
la douleur par la grace d'un program- 
me d'installation incompatible avec 
les longs noms de Win95. Pour tous 
les proprietaires de Carmageddon le 
Splat Pack n'est pas vraiment une 
etapequi s'impose. A. C. ■ 




PooToF 
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Hou ca sent le rechauffe mais d'ou 
ca vient ? Bon sang, mais c'est bien 
sur ! C'est Pod Gold... Ubi Soft 
n'ayant pas encore confectionne de 
suite a I'excellent Pod, ils ont ressorti 
le vieux mais avec tous les patches, 
des voitures supplementaires, 
quelques nouveaux circuits et hop ! 
Voila qu'iis ont agremente le titre 
d'un joli petit «Gold» a la fin et 
roulez jeunesse c'est comme si c'etait 
du neuf. Circulez, il n'y a rien a voir, 
sauf si vous n'avez pas encore 
achete Pod. A. C. ■ 
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Comment ne pas penser a Virtua Cop 
en jouant avec ce soft ? Comme dans 
le jeu de Sega, vous devez descendre 
tout ce qui se met en travers de votre 
route precalculee par I'ordinateur. 
Mais on a voulu ici jouer la carte du 
photo-realisme et le resultat est 
navrant, pixellise a outrance. Tout cela 
rappelle un certain assaut rebelle de 
triste memoire. Toutefois, I'ambiance, 
plutot fun, pourrait seduire les accros 
du genre meme si on arrive rapidement 
a bout de Maximum Force. X. H. ■ 



Madden NF1 98 

Mlritiii 
mllts-im 

iiile fir llntmiie Iris 




Mors que les series des NBA Live et 
des NHL sont de plus en plus formi- 
dables, celle de NFL est de plus en 
plus mediocre. Malgre 30 stades 
entierement recrees, une multitude 
d'options, de nombreuses statistiques 
et tout plein de photos des vrais 
joueurs, Madden NFL 98 n'arrlve pas 
a captiver le joueur. Graphismes 
moyens, jouabifite mediocre et fluidite 
passable, au bout de cinq minutes, on 
quitte et on desinstalle. . . c'est la 
meilleure chose a faire. Bref, on 
oublie bien vita C. 6. ■ 




Deeper Dungeon •• 




Premier add-on de Dungeon Keeper, 
Deeper Dungeon temoigne d'une dif- 
ficult dosee avec plus on moins de 
bonheur selon les niveaux. On notera, 
avec depit, la disparition de la carte 
ou Ton avait une presentation vocale 
de la contree que Ton attaquait C'est 
tres regrettable car cela enleve une 
bonne part de l'humour qui caracteri- 
sait DK. En bref, il s'agit de cartes 
multijoueur, praticables en reseau ou 
tout seul comme un grand. A reserver 
aux fans affames 1 AC. ■ 




Fighter Anthology 

SwMm 
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Certes, Fighter Anthology a des argu- 
ments en sa faveur : une centaine 
d'avions disponibles, six campagnes 
et des possibilites multijoueur eten- 
dues. Normal, puisque ce jeu compile 
ATF Gold, Nato Fighters et US Navy 
Fighters 97. On sera done decu de 
retrouver des graphismes passeistes 
et un moteur 3D asthmatique qui 
reduisent considerablement i'interet 
du pilotage. Alors, n'aurait-il pas ete 
preferable de changer tout cela 
comme c'est le cas dans Longbow 2, 
plutot que de faire du neuf avec 
du vieux? L-S. R. ■ 





Jet Fighter III hit**** 



Simvlsteiir 

sarpsmm 

fflt par Mission Stiitiit) 




Lors de sa sortie il y a quelques mois, 
Jet Fighter 111 n'etait jouable que sur 
des becanes de course. Avec cette 
version acceleree 3D, on pourra pilo- 
terleF-22, le F-14 ou le F-18 surun 
petit Pentium avec une excellente 
animation. Les decors et leurs tex- 
tures sont devenus magnifiques 
(assez proches d'EF 2000), dommage 
que Jet Fighter 111 ne soit pas plus 
realiste. L'edition Deluxe comprend 
egalement 200 missions divisees 
en une dizaine de campagnes, 
ainsi qu'un editeur de niveaux. 
Un bo.n siniu oteui. L.-S. R. 6 



ManxTT 

SmiMiUmm 
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Comment etre indulgent apres avoir 
teste un jeu comme Moto Racer. 
Compare a la simulation de Delphine, 
I'adaptation du hit Sega par Psygnosis 
fait figure d'esquisse ! ManxTT ne pro- 
pose que deux circuits (avec un mode 
Miroir tout de meme), des graphismes 
peu accrocheurs (meme avec 
une 3Dfx), une animation certes fiuide 
mais aucune impression de Vitesse. 
Le pilotage de la moto est nettement 
moins amusant que celui de Moto 
Racer et il est ainsi impossible de faire 
du wheeling. T. F. ■ 




r. 



Pear Men 




Le CD vit ses derniers instants en attendant le DVD. 
Les prix des graveurs de CD baissent, tandis que le CD 
reinscriptible arrive enfin sur le marche. Que peut-on 
attendre des uns et des autres ? Quel support choisir ? 
Comment graver un CD ? Une mise au point s'impose. 



i 
i 

i 
i 



Ah, ou est-il le temps beni ou les 
jeux tenaient sur une (ou des) 
disquette(s), se dit le redacteur 
nostalgique. Et, la iarme a I'oeil, il conce- 
de que ces antiques programmes 
ludiques etaient certes beaucoup moins 
beaux et souvent moins performants, 
mais, qu'au moins, leur sauvegarde (leur 
copie ?) etait simple et peu onereuse. 
Aujourd'hui le CD-ROM (parfois les CD), 
a supplante la disquette et sauvegarder 
un jeu implique un materiel couteux et 
quelques connaissances logicielles. Cela 
dit, relativisons, relativisons... Le prix des 
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graveurs de CD baisse, tandis que les lec- 
teurs de CD-RW arrivent sur le marche. 
Je subodore d'ailleurs un rapport de 
cause a effet. Notons qu'aujourd'hui, les 
lecteurs de CD-RW sont aussi des gra- 
veurs de CD-R. Un graveur simple coute 
environ 3000 R, tandis qu'un lecteur de 
CD-RW avoisine les 4500 F. Mais 
d'abord, peut-etre serait-il bon de s'ar- 
reter sur le subtil distinguo entre le CD- 
ROM, le CD-R, ou CD-RW. Le CD-ROM, 
pour Compact Disk Read Only Memory 
est un support en lecture seule. C'est 
d'ailleurs ce que signifie la particule 



ROM. Le CD-R est un support inscriptible 
une fois sur sa totalite. En revanche 
le CD-RW est reinscriptible environ 
1 000 fois. 

Pour quoifcare ? 

Avec Pavenement de I'informatique 
ludique, nos disques durs sont souvent 
envahis d'une multitude de petits jeux 
dont I'utilisation ne justifie pas toujours 
la place occupee. Par ailleurs, la loi auto- 
rise une copie de sauvegarde d'un logi- 
ciel ou d'un jeu, pour le cas ou le sup- 
port original viendrait a etre degrade. 



Le CRW 4001t : graveur de CD-R en 4x, 

lecteur CD-RW en 2x et lecteur de CD-ROM en 6x. 

Bref le xtrois en unn selon Yamaha ! 
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- Easii-CD Pro 95 



Fichier GraveurdeCD Edition Affichage Aide 



M Dle-1 
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Graver son premier CD, c'est simple. 

1/ Recopier le contenu du CD source sur son disque dur. 

2/ Defragmenter le disque dur. 

3/ Lancer le soft de gravure. Ici Easy CD Pro 95. 

4/ Cliquer sur «nouveau:o. 




Bienvenue dans Easy-CD Pro... 
Assistant Easy-CD Creer un CD sans difficulty 



nffgfPitiiTB 



UM 



Nouveau... 



Creer un nouveau projet de CD 



Ouvrit un projet de Cp enistant 



Easy^CD Pro 

for Windows 95 



by adaprec® 



% 



OK 



CD audio 



ED-ROM 

Donnees standard ISO 9GS0 CD. en format CO-ROM [Mode : 
1] ou CD-ROM >:a I Mod? 2) II peul Vagir tfun CD 
multisession avec des donnees reliant a une session deja 
presentesur le disqu-:- ou fun:- .vei-.ion unique, si le 
support est nouveau ou si I'option de chafgement de Is 
session preeedente n'est pas selectionnea. 



Choisissez le type de CD que vous souhaitez realiser. 



Atfichage Ajde 



Pour obtenir I'aide, appuyez sur F1 . 

Ervfin, vous souhaitez peut-etre realiser 
une compilation des morceaux de 
musique qui vous font vibrer. Autant de 
bonnes raisons pour acquerir un graveur 
ou un lecteur de CD-RW. 
Mais les createurs ne seront pas en 
reste. C'est vrai, a force de jouer sur les 
jeux des autres, souhaitez- vous develop- 
per le votre. Que ce soit pour le jeu, le 
multimedia ou la musique, le CD se 
revele un media peu onereux pour dis- 
poser d'une premaquette de qualite. 
Par ailleurs, a I'inverse des autres peri- 
pherique de stockage, Syquest, Zip, ou 
autre Streamer, qui demandent des car- 
touches proprietaires, !e CD-ROM est 
certainement le plus repandu, done le 
plus compatible des supports. 
Aujourd'hui, les ordinateurs vendus sans 
lecteur de CD-ROM sont peu nombreux. 
Dans le pire des cas, un 24x de qualite 
coute aux alentours de 1 000 F. Enfin, le 
rapport du prix au megaoctet est, de 
loin, le plus interessant, tandis 
que le support ne craint pas les pollu- 
tions magnetiques. 

CD-R ou CD-RW? 

Tout depend de I'utilisation. Je sais, ce 
n'est pas original comme reponse, mais 
c'est la verite. Sachez que si la surface 
du CD-R n'est inscriptible qu'une seule 
fois, rien n'interdit de le faire en plu- 
sieurs sessions. Dans ce cas comptez 
14 Mo de perte d'espace sur les 650 Mo 
d'origine. A I'inverse, si vous gravez tout 
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•m Readme.exe 
_sjReadme.txt 
J§| Readme. \ 



Pochette | Gensrd ; Chargt 
Taille totale : octet 



Jira de fichiers | Informations sur le volume Pisla &J_ 
Total fichiefs: 



| MooTO 



est 



J _______ 



Pour obtenii I'aide, appujie; sur F1 . 
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Allez dans le repertoire ou vous 
avez copie le contenu du CD source 
et selectionnez la totalite des fichiers 
et repertoires. 

Faites glisser ['ensemble dans la fenetre 
de Eazy CD Pro. Attention de respecter 
le Ilbelle de I'onglet. Ne glissez pas 
des donnees (data) dans 1'onglet audio 
ou inversement. 



i 1 8 objet(s) selectionnefs) ^ 

d'un seul coup, vous conservez la totali- 
te des 650 Mo. Autre contrainte, la gra- 
vure s'effectue grace a un logiciel spe- 
cialise. Pour les CD-RW, c'est un peu dif- 
ferent. D'abord c'est reinscriptible. 
Ensuite, grace a un pilote completement 
transparent, le lecteur est reconnu ; 
comme un disque dur amovible avec 
comme principal avantage de copier ses 
fichiers a I'aide du «cliquer/deplacer» de 
Windows. Malheureusement cet atout 
est assorti de quelques contraintes. 
Prima, ie CD-RW doit etre formate. 
A I'heure actuelle en 2x, cette operation 
prend une demi-heure. Secundo, la com- 
patibilite en lecture avec d'anciens lec- 



teurs de CD-ROM n'est pas certaine a 
moins d'une manipulation qui utilise la 
bagatelle de 21 Mo. Enfin, la creation 
du systeme de fichiers, suite au formata- 
ge, fait perdre 130 Mo. Une paille. 

Copies* attention danger! 

On ne le dira jamais assez. En matrere 
de copies, la loi sanctionne parfois ce 
que la technique autorise. Malgre une 
legislation qui a recemment clarifie les 
droits de J'utilisateur, dans bien des cas, 
la copie d'un logiciel est considered 
comme un delit de contrefacon. Le nou- 
veau code penal de mars 1994 prevoit 
que les contrevenants s'exposent a la 



Easy CD Pio 95 



Fichier Graveur de CD Edition Affichage Aide 
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Pochette General | Chargement du contenu | Noms de ([chiefs | Informations sur le volume ] Piste d e jj_*. 

CD-ROM multisession 



Parametres d'ecriture 

Dossier temporaire : 

I Ecrire image |S0 reelle sur : 

Vitesse d'ecriture : J2x _^J 
P" Ecrire directemen 



{(Doss. temp, systerne par defautj 



3 



4x 

W Tester avant ecriture ^ommencer ecriture si test OK [ou j Mo riag __„. J\ 

definir vitesse inferieure et tester) : ' p mWfflfW3!fflnil JBIiki 



Dans l'onglet ngeneralo, verifiez la vitesse d'ecriture. 
En effet, la plupart des graveurs ecrivent entre 2x ou ' 
C'est selon les modeles. 



Validez les options de tests des frchiers 

et du support, ainsi que !e depart immediat 

ou differe de lecriture apres les tests. C'est aussi ici 

que se decide si vous fermez la session ou pas. 

S'il reste de la place sur le CD, mieux vaut ne pas 

la fermer, vous pourrez ainsi ecrire une autre fois 

dessus. II ne vous reste plus qua inserer 

un CD-R dans le tiroir du graveur et a lancer 

la gravure en appuyant sur le bouton rouge. 



Format de CD 
Session : 



| CD-ROM (Model) 



•*•) f~ Fermer le disque 



. Fichier Graveur de CD Edition Affichage Aide 

®J dMb| a|a| qj,a[;.-]Y| jj > N ~ 



Pour obtenii I'aide, appuyez sur F1. 

confiscation du materiel, a des peines 
d'emprisonnement allant jusqu'a deux 
ans et a des amendes d'un montant 
maximal de 1 million de francs. Meme 
s'il est vrai que I'APP (Association de 
protection contre le piratage) et la poli- 
ce s'interessent peu aux particuliers, il 
reste preferable de connaTtre la loi 
avant de commettre de graves infrac- 
tions avec son graveur. C'est pourquoi, 
j'ai interroge Nicolas Ross de 
Lochounoff. II est responsable juridique 
pour une grande entreprise de services 
informatiques. Specialiste des questions 
juridtques liees a I'informatique et a 
Internet, notamment sur les problemes 
de paiements electroniques, il est regu- 
lierement consulte par les profession- 
nels, les autorites politiques et par les 
journalistes. II est I'un des trois specia- 
listes francais du moment sur les nou- 
veaux problemes legaux souleves par 
I'informatique et les technologies qui s'y 
rapportent. Selon les textes en vigueur, 
la contrefacon d'un logiciel va plus loin 
que la simple copie. El le recoupe aussi 
I'utilisation de cette copie. Ainsi I'article 
335 du Code de la propriete intellectuel- 
le interdit toute reproduction, represen- 
tation et diffusion d'une ceuvre, par 
quelque moyen que ce soit. L'article 122- 
6 definit les droits de I'auteur d'un logi- 
ciel. La reproduction, ou toute forme 
d'adaptation, n'est possible qu'avec I'ac- 
cord de I'auteur. Reste que pour satisfai- 
re a la directive europeenne du 14 mai 
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Pochette General | Chargement du contenu ] Noms de fichieis ] Informations sur le volume ] Piste de * I ► i 

CD-ROM multisession 



Parametres d'ecritute — ■ — 

Dossier temporaire 



|(Doss. temp, systeme par detaul) 



P Ecrire image ]S0 reelle sur : I 

Vitesse d'ecriture : [2x _^j Test de vitesse... 

Iv Ecrire directemerrt sur le CO 

17 Tester avant ecriture Commence! ecriture st test DK (ou rj~ 
definir vitesse inferieure et tester} : I 



Session: CD-IGM ||. 




Pour obtenir I'aide, appuyez sur F1 . 

1991 qui renforce les droits de I'utilisa- 
teur et harmonise la legislation a I'echei- 
le de la communaute, les reproductions 
qui permettent I'utilisation (sous-enten- 
due legale) du logiciel ne sont pas sou- 
mises a ce droit. C'est le cas des copies 
de sauvegarde et autre back up pour le 
cas ou les disquettes d'origine vien- 
draient a etre endommagees. Mais, c'est 



Yamaha CRW4G01 (0.0.0) 

aussi le cas pour les installations 
multiples. Par exemple, certains editeurs 
autorisent I'installation d'un meme 
logiciel sur deux machines, a condition 
que les ordinateurs ne soient pas en 
fonction en meme temps. Comme 
le souligne Nicolas de Ross : « Lisez bien 
les licences». 

Bruno Gasnier (Detenu N° 293608) 



le litre de referenee 

Le grand livre du CD-ROM, gravure et production, est sans conteste 

I'ouvrage de reference. On y trouve tout : la theorie, le materiel, les 

logiciels, les conseils d'achat et I'installation. Le style est agreable et plaira 

meme a ceux qui sont 1 aches avec la lecture. Une indexation bien faite 

permet de le parcourir au gre de sa fantaisie ou de sa curiosite. Enfin, un 

CD-ROM inclus contient une multitude de sharewares pour vous faciliter la 

vie tors de la production de vos CD-ROM. 

Le grand livre du CD-ROM, gravure et production, de Andreas Von Schilling, edits par 

Micro Application, moirts de 200 F. 





Rolling Thunder: enfin les 




Et toujours: 



niveaux et autant de sequences videos avec 

des jeunes femmes qui ont de la conversation ! 

Un jeu inedit et trepidant . Crevez un <■ 

de ballons en un minimum de temps 



Egalement disponibles : -~ # 

..„„ _..._ _ Internet Fllles de Hoteises 

BOMB'X DAL'X CASTITC MUITX Rose jB.tooTd.tti™ 




Bomb'X : 50 tableaux jouables a 4 en simultane. 

Dal'X : un labyrintbe en 3D et 15 niveaux. 

Castl'X : un grand jeu d'aventure et d'enquete policiere avec Maeva 

Arcad'X : un jeu de plateforme avec 35 seq.video illustrant le Kamasutra 

Internet Rose : une visite guidee des sites tes plus cbauds sur le Web. 

Filles de JB Root : toutes les stars filmees par le maitre du CyberSex. 

Hotesses du rel.rose: saurez-vous les convaincre de s'ebiber? 

BON DE COMMANDE a remplir en capitales et a retourner a: 

MEDIAGOGO - 210 rue du Fbg St-Martin, 75010 PARIS S 



CD rj'imaaes TITRES 

□ PC /Mac □ Internet Rose 

Jeux et CD-Roms interadifs disponibles: 



□ PC 

□ MAC 

Pour les jeux, precisez 
voire configuration. 



Montant : 



3 Bomb'X 

□ Dol'X 

□ Castl'X 

□ ARCAD'X 

□ BALLOON'X 

a Filles ds JB.Roof 

□ H6tesss§ dy SlJ^plWre 

□ R©IImg Thytrsder 

F + 20 F de Port = Montant total 



PRIX 
J 49 F 

□ 1 titre = 69 F 
a 2 litres = 1 25 F 

□ 3 litres = 175F 
3 4 litres = 220 F 

□ 5 litres = 260 F 
Q 6 litres = 300 F 

eQ 7 litres = 335 F 
a 8 titres = 365 F 



F. 



NOM: 

PRENOM : 
ADRE5SE : 



Code postal : Ville: 

Le: Signature: 

accompagne de voire regiement par cheque (Eurocheque exclus) ou mandot exclusivemeni. 



IL N f Y A PAS QUE U 
MICRO DANS LA VIE 



GAS - INTERNET - VIDEO 




1 magazine 
1 CD-Rom 

650Mo de lave en fusion 

CADEAU ! CD HOT 10, le magazine du X sur CD. 
Des centaines d'images PC & Mac, des demos de CD-Rom, 
des extraits de video (en plein ecran sans carte sur PC I), 
des sites internet et plein de surprises... 



ou par correspondence a : Diskimage, CD Charmes, ^ 

5-7 rue Raspail, 93108 Montreuil Cedex enjoignant ° 
39 francs par exemplaire + 15 francs de frais de port g 

NOM : 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : 

Ville : Quantity : I I x 39FF 

Je certifie sur I'honneur etre majeur D : ch *'" ™ 

Signature 



r. 




Pour les fanatiques de simulation 
de vol, un systeme H.O.T.A.S. 
represente le fin du fin, mais 
pose un probleme de base non 
negligeable : ce genre d'equipement 
coute cher. Tres cher ! Mais un nouveau 
venu sur le marche des joysticks PC, 
Saitek, vient de mettre en vente un 
produit qui tiendrait presque du 
miracle : pour moins de 1 000 F., vous 
disposez avec le X36 d'un joystick 
programmable avec manette de gaz 
separee, et d'un switch analogique situe 
a I'arriere de la manette faisant office 
de pedalier, plus en bonus un curseur 
permettant d'emuler la souris ! 
Les bases sont stables, la course du stick 
est genereuse et la tension des ressorts 
de rappel n'est ni trop molle, ni trop 
ferme. On peut meme regler la 
resistance de la manette des gaz a I'aide 
d'une vis, selon son gout. Les divers 
boutons et chapeaux sont facilement 
accessibles, quoique parfois le doigt 
glisse un peu sur ces derniers, et le 
curseur-souris est beaucoup plus 
confortable que celui de la manette des 
gaz TQS de ThrustMaster. En bref, 
I'ergonomie est excellente. On regrette 



Jusqu'ici, CH Products et 

ThrustMaster se partageaient 
le marche des joysticks 
H.O.T.A.S., ces peripheriques 
programmables comprenant 
manette des gaz et pedalier. 
Un nouveau constructeur vient 
tout juste d'entrer dans 
la danse, proposant un rapport 
qualite/prix incomparable ! 



Saitek X36 



Constructeur : Saitek 
Langue : en anglais 
Prix : moins de 1 000 F 



*••*"! 




juste I'absence de cordon serie dans la 
bolte pour connecter le joystick et 
profiter de I'emulation de la souris, qu'il 
faudra acheter separement 
Au niveau des drivers, on a frise la 
catastrophe car ceux livres a I'origine 
etaient bugges comme jamais... 
Normalement, I'importateur du X36 en 
France aura rectifie le tir quand vous 
lirez ces lignes. Sinon, vous pouvez 
utiliser les drivers que nous avons inclus 
dans la rubrique patch de notre 
CD-ROM. L'interface de programmation 
fonctionne et propose de nombreuses 



configurations de base, y compris pour 
les derniers simulateurs sortis. Sinon, la 
programmation est a la fois tres simple 
et tres puissante, puisque vous 
definissez des macros correspondant aux 
combinaisons de touches que vous 
souhaitez emuler, appuyez ensuite sur 
un bouton du X36, et assignez la macro 
dans la boite de dialogue qui apparait. 
A I'usage, la programmation du X36 
permet beaucoup plus que celle du CH 
Products, sans toutefois arriver au 
niveau de sophistication des 
ThrustMaster. Finalement, il ne manque 
plus qu'un manuel plus fourni et une 
traduction integrale en francais pour 
faire du X36 un joystick programmable 
de reve ! 

Frederic Marie 



Jusqu'a 



wi 



de reduction 
sur nos off res 
d'abonnement 



votre abonnement a 
Generation 4 ! 



Abonnemer 



votre 
abonnement geheriwioh 4 

- Ie Jeu '" War R prix Center ! 




GENERATION4: 418F 

■WAR : 369 F* 

TOTAL : 78?# 

POURVOUS: 489F 



Abonnemer 



votre 
abonnement generation 4 

< ie jeu Blacfe Runner 

ft prix ifenfer ! 




GENERATION"*: 418F 

BLADE RUNNER : 399 F* 

TOTAL : Sjrt 

POURVOUS: 489F 



I-War 



Pour 



Je m'abonne a Generation 4 pour 1 an (1 1 n° avec CD-Rom), avec en 
is le jeu l-War [iw« au prix exceptionnel de 489 F (etranger & Dom-Tom 600 F) 
fouvel abonnement G Reabonnement 
lodwr cefte case poor on abonnement simple sons jeu : 290 F (err. & Dom-Tom 370 F) 

m : 

inom : 

resse : 

Je Postal : Ville : 

ys : Tel : 

regie par : ~\ cheque a I'ordre de Pressimage □ mandat lettre 

carte bancaire n° : I I I I I I I I I I I I I I I | 

pire fin : .../••• n 

te • / / 

pon a renvoyer accompagne de votre reglement a : 

eration 4 - Service abonnement - 55, route de Longjumeau - 91387 Chilly Mazarin Cedex. 

: 01 64 54 76 89 



V0US FAIRE 

PLAISIR 0U A 

0FFRIR I 

POUR NOEL 



Et aussi. 



IMPORTANT : " les lecteurs Beiges desironl s'abonner doivent imperativement le (aire par le biais du coupon 
se trouvant dans le magazine MicroPlus ". 



lonnees ci-dessus etanf trailees in form all quern ent, le droit d'acces et de rectification prevu par la loi du 06/01 /78 peul s'exercer aupres de noire service abonnement. 
Vous pouvez vous opposer a ce que ces donnees soient cedees ullerieuremenf en nous le precisanl par ecrit. 



Abonnement simple 
11 numeros = 290 F 



Blade Runner 



le m'abonne a Generation 4 pour 1 an (1 1 n° avec CD-Rom), avec en plus le 
Blade Runner iblri au prix exceptionnel de 489 F (etr. & Dom-Tom 600 F) 

ouvel abonnement O Reabonnement 

acher cette case pour un abonnement simple sans jeu : 290 F (etr. & Dom-Tom 370 F) 

m : 

nom : 

■esse : 

le Postal : Ville : 

rs : Tel : 

regie par : i~) cheque a I'ordre de Pressimage n mandat lettre g 

carte bancaire n° : I I I I I I I I I I I I I I I 5 

>ire fin : .../... 

le • / / 

pon a renvoyer accompagne de votre reglement a : 

eration 4 - Service abonnement - 55, route de Longjumeau - 91387 Chilly Mazarin Cedex. 

: 01 64 54 76 89 



IMPORTANT : " les lecteurs Beiges desironl s'abonner doivent imperativement le faire par le biais du coupon 
se trouvant dans le magazine MicroPlus ". 



it trailees informati quern en t, le droit d'acces et de rectification prevu par Id loi du 06/01 /78 peut s'exercer aupres de noire service abonr 
Vous pouvez vous opposer a ce que ces donnees soient cedees ulterieuremen! en nous le precisanl par ecrit. 



Generation 4 
POUR M0IN5 

DE27F 
LE NUMER0 ! 

SUR LES 12 
PROCHAINS MOIS 




Graphics Blaster Extreme 



Avec la Graphics Blaster Extreme, 
Creative Labs signe le retour de 
la marque dans le monde impi- 
toyable de la 3D. Certes la carte sera 
livree sans jeu mais son prix appro- 
chant les 900 F., lui confere un rapport 
qualite/prix sans egal. L'Extreme est 
dotee d'un processeur Permedia 2, der- 
nier-ne de la gamme de 3D Labs, qui 
all ie la 2D, la 3D et la restitution video. 
Le minuscule processeur graphique est 
servi par 4 Mo de SGRAM. C'est dans 
la restitution de la 3D que I'Extreme 
trouve sa justification avec des perfor- 
mances nettement superieures a une 
3Dfx sur un Pentium 166 en Direct 3D. 
On obtient ainsi jusqu'a 42 images par 
seconde dans Moto Racer. Par ailleurs, 
la compatibilite est sans faille et I'em- 
bellissement 3D est sans reproche. On 




constate une bonne nettete des objets 
3D, des jointures invisibles entre les 
textures et pas de vilains pixels. Pour le 
jeu, la carte n'est compatible qu'avec 
Direct 3D, I'OpenGL ne fonctionnant 
pas avec les jeux. 
En 2D, son Ramdac de 230 MHz, auto- 



rise des resolutions 
elevees en gardant 
un taux de rafraT- 
chissement ergono- 
mique. Les perfor- 
mances 2D sont 
bonnes sans etre 
transcendantes. 
Ainsi, en 800x600, 
65000 couleurs, les 
tests sont corrects. 
La restitution video 
est acceptable mal- 
gre la subsistance de quelques saccades 
avec le tres joli soft MPEG de Creative 
sur un Pentium 166. Enfin, le pilote 
Windows propose les habituels 
changements de resolution prepro- 
grammed, le reglage du moniteur et 
la correction des couleurs. 



***** 



Constructed : Creative Labs / Genre : carte 2D, 3D / Prix : moins de 900 F. / Config. : P1 66, 1 6 Mo de RAM 



Matrox M3D 



Avec son prix inferieur a 800 F. 
et deux jeux fournis (Ultim@te 
Race et MDK en version limi- 
tee), et a condition de disposer d'un PC 
performant (au moins d'un Pentium 
200), la M3D, la nouvelle carte accele- 
ratrice 3D de Matrox se presente 
comme une tres bonne affaire. La M3D 
est une carte additionnelle qui vient 
s'ajouter a la carte graphique. El le est 
equipee de 4 Mo de SGRAM en plus 
du fameux Power VR2 de NEC. Car 
c'est la I'une de ses particularites, pour 
la premiere fois, Matrox a recours a un 
processeur concu et fabrique par une 
autre societe. Le chip est simple, puis- 
sant, peu onereux et quasiment sans 
limite pour la complexite d'une scene 
3D. Pour I'embellissement, il dispose 
d'un « adaptive filtering » qui en fonc- 



tion de la place de la texture dans la 
scene va plus ou moins la lisser. Mais le 
Power VR est egalement extremement 
performant pour les effets de transpa- 
rence comme le reflet du solell 
deforme par I'eau sur un sous-marin. 
La M3D est compatible 5GL, sa librairie 
proprietaire, OpenGL pour les 
doom-like et Direct3D. Le grand debat 
tourne autour de la librairie 
proprietaire. En effet meme si NEC a 
investi enormement dans le develop- 
pement de jeux par rapport a 3Dfx, les 
titres dedies sont peu nombreux. On 
peut tout de meme citer le magnifique 
Ultim@te Race ou Tomb Raider. 
La patte de Matrox se retrouve dans le 
pilote. Un onglet s'ajoute aux proprie- 
tes d'affichage avec un seul reglage 
possible : I'activation ou la deactiva- 




tion de la carte. C'est d'ailleurs une 
bonne idee puisqu'il est ainsi' possible 
de posseder d'autres cartes. 



Constructeur : Matrox / Genre : carte 3D additionnelle / Prix : moins de 800 F. / Config. : P200 ou plus, 
32 Mo de RAM ou plus 



PAS D'ARGENT 

A ENVOYER ! 



U 




NE SIMPLE CONNECTION SUFFIT POJUR 
ECEVOIR bES CD ROM DE QUALITE ! 



"^^^^rrs... deja loooo clients 



^^^TeJAIOOOO CLIENTS 5ATI5F 




TEXTURES 



1. Pas de cheque a envoyer, pas de numero de carte bleue a 
laisser. 

2. Vous nous indiquez votre choix et votre adresse. Nous faisons 
le reste en expediant les CD Rom en 48 H, SOUS PLI DISCRET. 



16 CD-ROM A RECEVOIR 

CRATUITIMENT 



96 m 




*VOU5 NE PAYEZ QUE LES FRAIS D'ENVOI. 
SPIT 39 FRANCS PAR CD-ROM. - 



Cochez les CD-Rom 
que vous desirez 



□ "voL.veaui'e 'Gagnezau loto 
□CD de rencontres(/ireracr/ve,J 
□Anal Rodeo(interactive) 
LjLes avaJeuses (1000 photos} 
□Teeny Bondage 1 (1000 photos) 
□Teeny Bondage 2 (1000 photos) 
□Asian 1 (1000photos) 
□Asian 2 (1000photos)' 
□Star Trique (videoX) 
□Virtual Vision (1000 photos) ■ 
□Fantasm Ana! (1000 photos) 
□MangasHard 2 (photos Mangas) 
□virtual 
□virtual visi 
□virtual visi 
□virtual visi 



on oralfp/iofosj 
ion Analp/jofos) 
ion SM (photos) 
ion Top Model (photos) 



TOTAL CD-ROAdl FOIS39FRS 



A retourner a CDXMAG, 
33 rue des prairies 75020 PARIS 



Prenom : 
Adresse: 
Code Postal : 
Ville : 



Nombre de CD-Rom : X 39F ■ 

| | reglement par cheque 
{a I'ordre deCDXMag). 




Code Postal : 
vilie : 



Q reglement par cheque 
(a I'ordre de POINTCD). 



□ Pleasure CD irt ' iniwaciir. 

□ OPi, my Gode ! iiuiraaif 
Q CD-Rom de rencontres km 

□ Sbr Trique ' VidMinicraciif' 

□ Quasimodo' Vidro iim-rauC 1 
Q Cyrano Vid.n :■,. 

D Big MeJons ' \kfraM?EG 
a Total Anal .VidcollPEG. 
Q Asffifanlasy VidcoMPLGi 



D hooches profondes '■■ i J r: ■ . '■ 1 1 ' 1 1 . 

□ Stars Nti 

□ StarsNirtsVal.2'|)li..i(.v 
Q F.?5hrdisiilvS 

Q F.PbourgMi5ssijili'.rii>\' 

□ Perversions Extremes vol.1 ;:< 

□ Perversions Extremes vol.2 ; - 
Q Perversions Extremes vol.3 | 
D Perversions Extremes vol. 1 



Nombre de CD-Rom : X39F= F 

TOTAL GENERAL : FRS 



45 CD Rom de charmc 

a recevoir 

GRATUITEMENT 

II suf f it de les demander sur l< 



3617 

Planet CD 



I -Choisissez le ou les CD desires. 

1-Laissez-nous simple mens vos coordonnees 

sur le 36 1 1 CD Actifou renvoyer le ben de contmande 

ci-dessous. 

3 -Vous les recevrez Gratuitement, sous plis diseret par 

la poste en 48 heures. 

line offre vraiment complete : 
Video, Mangas, photos, jeux Jnteractifs 




li,r S'MiiHil'i1iii-i.iirs|i..!]ihli«.i..luriKt >[).'■; 



Oui, je souhaile 
: paye que 



ir la poste. sous plis diseret les CD Rom GRATUITS suivants. 
ii & d'expedition soit 39 F par CD. 



):}.1}m.1*J.h\L\K1}).l{ 



it renvoyer a CD Actif 
52 avenue Parmentier 75011 Pa 



CB n" V f I I 1 I I I II I 1 I I I I / CBexpire \_|_|_[_/ 

Nom : Prenom 

Adresse : 

Code Postal Ville 

□ Virtual Vision Mangas - Photos 
O Virtual Vision Mangas2 - Photos 
U Fantasm Anal - Photos 
Q Virtual Vision ASIE-Prrofos 

□ Les fillesde Mike Ancher - Photos 

□ L'odyseeduplaisir- Video Mangas 
Q Humiliations Mangas - Video Mangas 

□ Esclaves S soumises- Video Mangas 



LI Deborah Mangas - interactif 

□ Lea Martini Interactive- interacts 

□ Oral Games - interactif 

□ Voyeur extreme -inleraciif 

□ Virtual secretaire - interactif 

Q Les filles d'Aldo Bergman - Photos 

Q Zara Whites interactive - interactif 

□ Virtual Vision Anal - Photos 



Nombre de CD : 

fois39fr= fr 



DU NOUVEAU SUR If 

3617P0INTCD 



\PUMM-CD 



STARS NUF. 

2\ 




PUASUKB CD f/'Z 

Avec le jeu "virtual casting" et la 

pipe du mois de Rafaella... 



Virtual casting (_^ 




VOL 2 : TV - CINEMA 




STARS HUBS 1&2 

Les plus grandes Stars 
completement nues ! 



GAGHBZ AU LOTO 

Optimisez vos gains grace a ces 

precieux utilitaires ! 















P extremes! 

-Lerversions\ 


iJ EXTREMES 

-KerversionsX 


II, 

P.E BONDAGE 


P.E AMATEURS 



r//A.' 



P9q 

rfpiiY nmivellDc 



EEMMES FEMMES 








HO MY GOD LEA MARTINI INTERACTIVE ZARA WHITES VOYEUR 
Tout ce que vous voulez Elle repondra a toutes vos Iricontournable, un feu cachez-vous et observez 
savofr sur le god... questions et tous vos 100% interactif... des femmes tel un 
VF Mac & PC desirs...VF Mac & PC VF Mac & PC paparazzi. VF Mac & PC 




BIG MELON/MPEG video) BOUCHES PROFONDES 
Des femmes avec Video MPEG de qualtta, 
d'enormes seins dans des urce compilation de fella- 
films hyper hard. Hon inoubliable 




, 




i^^^^y^^^iij£*v^jj^t^^^^^!^^^ 


quant 


jqOJJM my 


M^I^wMll^litt^M 


iliijL 




. ■ ■> '.;:■': :-;:%' 



GRATUITEMENT 

3617 

Point® 

IJchoisissez votre CD Rom 

2)Laissez-nous simplemcnt'vos coordonnees. 

)) Envoi en 48h sous plis discret... 



Bon de tommande a renvoyer a P01NTCD. BP 78 - 75961 PARIS CEDEX 20. 

Norn Prenom 



Reglemental'ordre 
deCDX-MAG 



□ Cheque 

□ Carte Bancaire 



I \_UJJJJ_I ILL 



_l_l_l_l_/ exp \_l_l_l_/ 



Cochez les CD jratuits que vous desirez recevoir. 

Vous ne payez que les frais d'expedition, soit 39 frs par CD. 



J 1'i\- [j'.iS! -•. 

a 5GMEIDN ■■ 

J Bute (retr/ides 

3 ftialgJi .«.- y-r- 

j eucHCi^LS MM 

J Oinifqooe: ■ u .■ 

J hnVOn .1.-. 



J ■tnma-iziO'-ty.c . 



J Oeoptf-Marqa 
J crctta H91199 H 



Nombre de CD : fois 39frs = 

TOTAL GENERAL:. 



CYUERVISIOr 



LE PLUS GRAND MAGASIN DE CD ROM A PARKS 

15000 PRODUITS EN STOCK, 1500 REFERENCES 
V VOUS ATTENDENT AU 37 RUE DE LAPPE 7501 1 PARIS 
METRO BASTILLE, DE 10H A 19H 

NOUS RACHETO NS TOUS VOS CDX CASH OU PAR BON D'ACHAT 
GROSSISTES, REVENDEURS CONTACTEZ-NOUS PAR FAX : 1 49 29 02 1 9 



CYBERVISION VOUS PRESENTE Sf? NOUVELLE GfiMME DE CD ROM PHOT( 



. $.tf. lS**** 



W*l 2 



Odyssee Odvssee 

Vol.1 HARD 1 Vol.2 Amati 



Ultra Seie Ultra Seje 

(I v s s e e Odvssee 

Vol.6 HARD 2 Vol.7 Fellati. 



Ultra S e \ e 
[I v s s e e 
Vol.8 S.M. 



DERNIERE COLLECTION DE J2 TITHES DE 4 000 PHOTOS CHACUN. TOUo » 
POUR TOUS LES GOUTS ET UNE QUALITE PHOTO ENCORE JAMAIS EGALEE. 



3 CD ! 






WORLD OF SEX 3 

^15000^ 
PHOTOS ! 
- 25 FILMS ! 
■ m^t^ mm C0FFRET2CD! 



CEPTIONNEL ! 
IEAUX AU CHOIX I 



(CHOISISSEZ UN DC CES DEUX CD BOA 
lORS DE VOTRE COMMANOE) 



\6\$ CYBERVISION ► g*£ 



I PACK: 

LES 2 

CD 

» 2855 

- POUR 






Site web : www.cybervisi on-info.c 










1 i»%j 
1 T*jH 






C" 




1-1)1 

|HiHi2iJT7rM 


H _ 




a 




i^Kiwrri 




H 


1 ')') !■ i 



LES PACK PRIVATE : ENCORE DES REMISE 
2 TITRES 3 TITRES 4 TITRE1 

CROUPES CROUPES CROUPE 
= 369 Frs =539 Fri =699 Fr: 



CHOISISSIEZ VOTRE PACK PARM 
CES DOUZE TITRES PRIVA1 



LA VENTE DES CD ROM DE CHARME EST INTERDITE AUX MINEURS 



Bon de commande a retoumer a CYBERVISION 37 rue de Lappe 75011 PARIS - Envois sous plis discrets 


NOM Prenom 


JE CERTIFIE 
ETRE MAJEUR 
SIGNATURE 


U 


PRODUIT 


PRL\ 






Adresse 








"1 CD ROM SHIN ANGEL 


CADEAU 


Code postal Ville 


1 CD ROM PRIVATE SAMPLER 


CADEAU 


Je regie par : Cheque O Mandat O CB O Signature : 
N° I / / Date: / 


1 FRAIS DE PORT ENVOI NORMAL 


30 Frs 


1 ENVOI COLISSIMO fen 48h ehez vous) 


60 Frs 






TOTAL 







n CATALOGUE GRATUIT : PIUS PI 300 PRODUITS DISPOHIBLES ! (RENVOYEZ LE BOH DE COMMANDE AVEC VOS C00RP0NEES) 



J 



MEUl V*P KbbI I 



Ouais merci ! Le pauvre homme a semble-t-il cede ce mois-ci sous 
I'avalanche de jeux tous plus magnif iques les uns que les autres, 
et du coup a un peu fait I'impasse sur deux produits tres tres 
attendus... La feignasse. J'le vois, j'le tue ! 



LONGBOW 2 




Coucou le revoilou ! Deja pre- 
sent le mois dernier dans cette 
rubrique, Longbow 2 a gagne le 
droit de rejouer en deuxieme 
semaine, mais cette fois notre 
candidal semble bien parti 
puisque nous Tavons. Seul pro- 
bleme, Fred menace de mordre 
an mollet tout personne lentant 
de s'approeher des CD, aussi 
avons nous juge plus sage de 
reporter le test au mois pro- 
chain, le temps de trouver un 
fusil a sedatif. ■ 



Generation 4 



STARCRAFT 



Notre grande vedette de la fin d'annee dans la categorie poids lourd des jeux de strategic en temps reel 
a decide de rallonger un peu sa periode de preparation avant de faire son entree sur le ring. Rappelons 
que Starcraft a tout d'un grand champion, son entraineur Blizzard ayant deja decroche de nombreux 
trophees aupres des joueurs avec son poulain precedent, Warcraft 2. Le challenger Total Annihilation 
n 7 a qu' a bien se tenir ! ■ 




3DG 



LIMAGE - LE SON - L'IMAGE 



KOIV1 tMACtl 




lestee par nos experts 

micro, voici la selection 

Boulanger all mois. 



N 



Oil 



"es. 



369 FRANCS 
EIDOS MYTH 

• Avec ses graphismes a 
couper le souffle et ss 
strategie tres elaboree. 
Myth va creer un genre. 



249 FRANCS 
VIRGIN 

SCREAMER RALLY 

■ L'impressJon de particlper 
a une course de rallye est 
reelle grace a la rapidite 
et lafluidite de la course. 




319 FRANCS 
DISNEY 

HERCULE 

• Retrouvez le heros 
de Disney dans un jeu 
d'arcade alternant des 
phases 2D et 3D 
trepidantes. 



scle 




.Indis 



pen sa 



hies. 



349 FRANCS 
ELECTRONIC 
ARTS 

FIFA, EN ROUTE POUR t 
LA COUPE DU MONDE 98 

• Que de bonnes surprises 
dans cette nouvelle edition 
qui allie beaute des 
graphismes et plaisir du jeu. • 



449 FRANCS 
MICROSOFT 

FLIGHT SIMULATOR 98 

• La nouvelle version de cet 
incontournable de la 
simulation sur micro est 
maintenant disponible avec 
de nouvelles possibilites, 
comme le pilotage d'un 
helicoptere. 




399 FRANCS 
PSYGNOSIS 

G POLICE 

•Tirant pleinement parti 
des dernieres 
technologies PC, ce jeu 
d'action vous en mettra 
piein la v 




.B 



onnes a 



■ffa 



ires. 



99 FRANCS 

MICRO 

APPLICATION 

JEUX D'ECHEC 

• Pour apprendre, se 
perfectionner, ou se 
mesurer a I'ordinateur, ce 
logiciel assure vraiment 



JEUX D'ECHECS 



$ 



269 FRANCS 

MICRO 

APPLICATION 

747 JUMBO JET 

• 10 modeies de 747 
et des scenes representant 
des aeroports europeens pou 
Flight Simulator 6 et 98. 



=-_•&=- aga, 



299 FRANCS GMhW?* 
MICROFOLIE'S vM&ES 

LES SHADOKS 

• Lhumour decale des 
shadows vous fera passer 
d'inoubliables instants dans 
ce logiciel delirant. 





L 



e pro 



duit du 



moiS- 



369 FRANCS 
MICROSOFT 

AGE OF EMPIRES 

Le jeu de strategie-action 
ultime ! 

• Age of empires est un 
jeu de strategie action en 
temps reel couvrant une 
periode des premices de 
la civilisation a I'an mil. 
Batissez des villes, 
decouvrezde nouvelles 
technologies, levez des 
armees et parte? a la 
conquete de nouveaux 
territoires. 




■ Fans de logiciels, 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 




BOULANGER 

Vous ne le regretterez jamais 






• BETHUNE • BOULOGNE St Martin • CALAIS • CAMBRAI • DOUAI • DUNKERQUE Grande-Synthe • ENGLOS • LEERS • LENS Vendin Le-Vieil • NOYELLES-GODAULT R0NC0 • VALENCIEN 

'it • VILLENEUVE DASCQ • AULNAV-SOUS-BOIS • LOGNES • MASSV • MELUN Cesson • MONTIGNY LES CORMEILLES • F0NTENAY-S0US-B0IS PLAISIR • BORDEAUX Le LacBORDEi 

• CAEN • LE MANS La Chapelle St Aubin • LEMANS • NANTES Reze • NANTES Atlantis • NANTES Paridis • MANTES Buchelay • StBRIEUC • VANNESPIoerenStEMILIONLibou 

iPortets/Garonne • AUBAGNE • AVIGNON Le Pontet • GRENOBLE Echirolles • GRENOBLE St Egreve • LYON Limonest • LYON St Priest • NIMES ■ ROANNE • VITROL 
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Des niveaux organises 
m missions complexes. 
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